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“A 4 comme G 3 OU G2, S.C.A.R.S 
se consomme sans moderation” 
PlayStation Magazine 


“Autant de brutalité que de finesse 
de pilotage” PC Max ~ 8,5/10 


“Un jeu hystérique, archi-intense 
et convivial” Playmag 
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Machine de guerre, machine de : © Du Mammoth 4x4 au Tiger Shark, 
course ou prédateur implacable ? neuf bétes de course 

?  carénées pour|l’action. 
Les trois a la fois ! Au volant d’un 


bolide fait de chair et d’acier, : © Jusqu’a 70 environnements de 
emparez-vous d’armes dévastatrices : compétition différents. 
disséminées sur des : 
circuits en 3D vertigineux, et faites: © Effets de lumiére en temps réel. 
preuve d’instinct animal ! : 
[ : © Multijoueurs : 4 sur PlayStation®, 
v 4 sur Nintendo® 64. 
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HOT LINE UBISOFT A 
CORY Rye 2615 Ubi Soft 
amanre 


it N <a. 


CD-ROM PC PlayStation 


vivid image 


ba > 
Ubi Soft 

































La Dreamcast était a I’honneur 
au Tokyo Game Show. Des dizaines 
de jeux présentés et une multitude 
d’accessoires. A ne pas manquer. 


Abe est de retour. Amateurs de 
SoulStorm Brew, a vos manettes ! 


| P.20 | Virtua Fighter 3 


sur Dreamcast. 
“Chanmaille d'la mort, le euj !” 
©Switch 1998 


| TROMBINOSCOPE) 8 5 8 
Un crime affreux a été 


commis... Switch Burnos SPECIAL ZELDA 
méne l’enquéte. 22 ! A quelques semaines de 
l'arrivée tant attendue de 


The Legend of Zelda : 
: JAPON ) 1 0 Ocarina of Time sur 


Nintendo 64, il est bon de + 





L’événement ! La Dreamcast réviser ses classiques. 
avec tous ses jeux, c’était sur Treize ans de bonheur, 
le Tokyo Game Show. ga en laisse des souvenirs ! 


REMERCIEMENTS ‘ 
ADGG, BEST GAMES, ESPACE 3, GAME PARTNER, GAME STATION, 
MICROMANIA, POWER GAMES, RED SUN, SATELLITE, SCORE GAMES, SUNRISE 


et VIDEO STORY, a MetaCreations pour ses logiciels de création ore ique, Super 


Goo, Kai's Photo Soap, Bryce 3D, Ray Dream 3D, Eye Candy et KI ainsi qui 
l’éditeur Macromedia. Salut aussi a Eliotrope, Gilles (smart), Daniéle (memory) et 
David. Enfin, un grand merci a Fire International et a la Société Web. 





Ce numéro 82 de Consoles+ sous blister comporte : 1 carte jeu O.D.T. collée enpage 163 & 


C’est plein de puces et de 
silicone et ce n’est pas Lolo 
§) Ferrari! Qu’est-ce que c’est ? 
§) Silicon Valley. Ga se passe sur 
S| Nintendo 64 et ca va vous 
surprendre. 
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DEUX FOIS PLUS ... 


Codemasters'G, 





DEUX FOIS PLUS REALISTE 
DEUX FOIS PLUS DE SENSATIONS 


DEUX FOIS PLUS DE CRASHS 
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TOURING CARS 
er 


© 1998 The Codemasters Software Company Limited. "Codemasters" All Rights Reserved, “Co demasters Limited: BTCC, The British Touring Car Champlonship,TOCA, and all its variations, copyrights, 
trademarks and Images used or associated with the RAC British Touring Car Champlo d a gistered trademarks to TOCA Limited and are being used under license by Codemasters. 
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TROMBINOSCOPE } 


pia askecaye pire 


Bureau du détective Burnos. Lundi 2 novembre 1998 


\ ans la série “Métier : détective 
)prive”, nous vous présentons 
mJ ce mois-ci le premier épisode Pascarail feeecen 
d'une fongue et périlleuse enquéte écoute. Parlez sans 
_ policiére. Plus impressionnante que la ae aus ne 

plus grande des aventures de Sherlock Pr. : , 

_ Holmes, plus profonde qu’une intrigue 
_d’Agatha Christie, plus saignante qu’un 
Big Mac, plus flippante qu’une Brigitte 
Fontaine sur scéne, cette enquéte va | 
_ vous marquer comme jamais... 





















‘Noyaud, c'est 

Burnos. T’as 
\. la péche > 
> P 













Un appel anonyme 
vient de m‘apprendre 
qu’un meurtre a été 
commis rue des Chemous. 
Tes au courant 2 
















“Merci ~ 
Noyaud, y ‘a\ 


pas de 












Pardon !? Je suis 
Vinspecteur Missaire ! 







Commissaire 
Specteur ) Switch 
,  Burnos... 
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Sea erery £\ 


Pea ua, vous étes 
dans les temps. 






Plus un mot. 
Suivez-moi ! 





















Niiico Lahros, le ' } 1 


ye)ale) Coleleele 














Voici le corps. . 
1a victime a été identifiée comme 
étant Marcel Dechval. 46 ans, 
célibataire. On (a retrouvé mort, 
la téte enfoncée dans les fesses, 
Les voisins n’ont rien entendu. 
Heure présumée du décés : 
10 h ce matin. 














Mmmm... Voila qui 
est chanmaille. 
A-t-on retrouvé des 
objets quelconques 
sur lui 2 

















“Non, en fait il était nu, les 
baskets aux pieds... Il avait une 
pomme au fond de la gorge et il 
tenait cette lettre dla main: 
“Marcel, tu me dégodtes. Je te 
quitte et je ne veux plus te 
revoir. Simone. PS: Tu trouveras 
ci- joint les clés de 
Vappartement.” 




















Six joints ? M’est avis que 
cette affaire ne sent pas 
bon ! Le sexe, la bouffe et 
la drogue n‘ont jamais 
fait bon ménage... 


a 
Par le Twix \ 
Sacré du grand | 


Balistos d’or! 






















Que pouvait-il 
faire avec une 
pomme au fond de 














5 Vous semblez songeur l’ami. 


La victime a été vue auparavant 
dans un café du ise, au Cristal, 
au métro la Motte-Picquet 
Grenelle. Ces deux tantes ont 
laissé un message sur mon 
répondeur pour me prévenir. 














| myst Ul 
Marcel De 
| Vous Ie 











n lisant le prochain 


| numéro. 













Alors, ainsi Marcel Dechval serait homosexuel : ses 
tantes ont laissé un message a l'inspecteur... Pourquoi ? 
Que vient faire Grenel dans tout cela, et pourquoi vole-t-il 
Lamote dans le métro ? Mon Dieu, cette histoire commence a 
Sentir trés mauvais ! Tout se complique ! Simone est-il alors un 
homme et non pas une femme ? Finalement, peut-étre s‘agit-il 
d'un Italien 2 Simoné alors ! De plus, que pouvait-il faire 
derriére un paravent ? Le Cristal serait-il le repaire parisien de 
la mafia chinoise travaillant pour la RATP ? 
Mon Dieu, mais dans quelle histoire me 
Suis-je encore embarqué 2! 
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une petite semaine de | _ 


retard, que la Dreamcas ((2{e)) 


j 


no 


ix Satu (environ 300 francs) des 


si qu’une foule d’acces- Incoming marque l’arrivée 
des premiéres conversions 


de jeux PC. 


sont déclarés préts a travailler 


pour ce nouveau support. Contre 
‘oute attente, Namco a annonce, 


lors d’une conférence relative a 
Dreamcast début octobre a 
kyo, “son soutien officiel a la 

jreamcast”, sans donner plus 
de précisions. Enix, le créateur 
Dragon Quest, semble 


également tras intéressé. 
Capcom a profité de cette 
conférence pour projet 
Nitel-toMe (Motel iM lelel" [litle =](e) 
infev2=Uce ea exele(-WY-lceya (er= 4 (23 
“espions” de Sony n’en reve- 
naient pas...), et le directeur de 
la section recherche et déve- 
loppement de Capcom, 
Yoshiki Okamoto, a lance, a 
l'encontre de ladouzaine 
d’officiels de Square présents: 
dans la salle, un surréalis 
“Je vous le dis: 
c’est cool ! J’invi 
de Square a venir développer 
anos cétés” ! La soirée qui a 
Mees cKe icc nclis 
tout bonnement ahurissante. 
Tout le gratin du monde vidéo- 
ludique japonais baignait dans 
un consensus étonnant et tout 
le monde s’accordait sur la 
position de force inédite de 
Sega. Du jamais vu. 


Sega annonce que soixante 
titres sortiront d'ici a juin 99 (voir 
notre liste) et la marque au 
hérisson ne devrait pas recon- 
duire les erreurs de la Saturn 





- Ga y est, chef ! La Dreamcast ! 
On va tout peter ! 
- Merci les gars ! Bon boulot ! 


- Félicitations mon trésor. Tu vas 
pouvoir rentrer plus tét a la 
maison désormais. 


- La Dreamcast, chérie ! On va 


- érie! 
tout péter ! On va redresser la barre chérie! 





SUR CE FRONT 


DE C’ARCADE... 


Si la poignée de main entre le 
patron de Namco et celui de 
Sega a fait verser une larme de 
nostalgie 4 nombre 
d’observateurs, c’est qu’elle 
met fin, sur le court terme, ala 
guerre qui a opposé ces deux 
géants sur le marché de la 
carte d’arcade. En effet, la SK- 


- Oui, et tu vas arréter de tourner 
dans des pubs idiotes. 


Namco sur Dreamcas 
Vous en avez révé 


V Naomi de Sega s’avére bien 
plus intéressante que le 
System 12 de Namco... Les 
derniéres rumeurs laissent 
entendre que Namco ne 
développerait plus que sur la 
Naomi (!) en attendant la 
Playstation 2. Sega, déja maitre 
du marché de I’arcade haut de 
gamme avec son Model 3, a 
donc également raflé la mise 
dans le domaine des jeux 
d’arcade dits bon marché avec 
sa Naomi. Ce sera autant de 
jeux en plus pour la console... 


(JAPON PREVIEWS | 


TOUS CES JEWA DREAMCAST 


Godzilla (GE, 27/11) 

VF8 tb (Sega, 27/11) 

PenPen Tricelon (Ge, 27/11) 

duly (45, 27/11) 

Blue Stinger (Climax Graphics, 3/12) 
Geist Force (Sega, 10/12) 

Sonic Adventure (Sega, 17/12) 
Incoming (Imagineer, 23/12) 
Evolution (Sting, 23/12) 

Seventh Cross (NEC-HE, 23/12) 
Monaco GP Racing Simulation (Ubi 
soft, 23/12) 

Sega Rally 2 (Sega, 12) 

Senkoku TURB (NEC-HE, 14/01) 
Climax Landers (Climax, janvier) 
Aerodancing (CSK, février) 

Digital Horse Racing Newspaper 
(Shoai System, février) 

Get Bass (Sega, février) 


Kitahe (Hudson, février) 
Coolboarders 3 (UEP, mars) 

Dead or Alive 2 (Tecmo, mars) 
Mhajong (Naxatsoft, mars) 

Puyo Puyo DC (Compile, mars) 
Great Buggy (CSK, mars) 

Cho- Hanaru Golf (Sega, mars) 
The KoF ’98 DC (SNK, avril) 
Virtua Fighter 3 RPG Project 
Berkley (Sega, avril) 

Mercurius Pretty (Nec Interchannel, 
EVi0)] 

Monster Breed (Nec Interchannel, 


avril) 


Bio Hazard Code : Veronica 
(Capcom, avril) 

Power Stone (Capcom, mai) 
Gundam (Bandai, mai) 

The House of the Dead 2 

(Sega, mai) 

Blood Bullet (Sega, mai) 

Hiryu no Ken Retsuden (Culture 
Brain, NC) 


Grandia II (Game Arts, NC) 
Chenwen no Sangokushi (Game 
Arts, NC) 

Crack 2 (Sieg, NC) 

Nijiiro Tenshi (Japan Corporation, NC) 
Patapies in Akihabara (Sega, NC) 
Giant Slam (Sega, NC) 

Virtual On 2 (Sega, NC) 

Pro Soccer Team (Sega, NC) 

Pro Baseball Team (Sega, NC) 
Entertainment Golf (Bottom Up, NC) 
Harukaze Sentai V-Force 2 

(Ving, NC) 

EGG (Hudson, NC) 

Qozumo (Bottom Up, NC) 

D2 (Warp, NC) 

Shienryu 2 (Warashi, NC) 
Dynamite Robot (Warashi, NC) 
Rayman 2 (Ubi soft, NC) 

Psychic Force 2012 (Taito, début 99) 
Unreal (NC, NC) 

Ultima On-Line DC (EA, NC) 
Makaimura DC (Capcom, NC) 
Sakura Taisen (Sega, NC) 

Speed Buster (Ubi Soft, NC) 


CE COIN DES RUMELRS 
Air Combat 22 (Namco, NC) 
Rave Racer (Namco, NC) 

FFVII DC (Square, NC) 


MX) 


BY) 


Dg.9D 














eee puisqu’elle finance un trés 
grand nombre de projets 
d’éditeurs proches, s'assurant 
ainsi un important catalogue de 
titres. La Dreamcast devrait 
proposer, dés les premiéres 
semaines consécutives a son 
lancement, des titres de tous les 
genres et pour tous les publics. 
Si certains seront réservés au 
Japon, il va sans dire qu’il en 
existera également d'autres 
propres a l'Europe (comme les 
deux softs de No Cliché). Il 
semblerait que les titres puissent 
6tre portés tres rapidement du 
PC vers la Dreamcast ou vers la 
carte d’arcade Naomi (et 
inversement). Certaines sources 
proches du pdle de développe- 
ment, nous ont laissé entendre 
que certaines de ces conver- 
sions étaient réalisables en 
moins de six heures ! 


fe PC s’y met 


De plus cette facilité d’échange 
permettra a nombre d’éditeurs 
japonais de s'ouvrir au monde du 
PC et accessoirement a celui de 
l'arcade. C'est dire que la liste 
des éditeurs intéressés ne va 
cesser de croitre... 

Du point de vue de la fabrication, 
une grosse partie de la pro- 
duction de la Dreamcast 
s'effectuera en Chine. Sega va 
en outre pouvoir profiter d’une 
politique de royalties ; il sera en 
effet le seul (pour !’instant) a 
pouvoir fabriquer les CD 
Dreamcast mis au point par 
Yamaha, a trés forte capacités 
de stockage (le Giga Disk Rom 
ou GD-Rom) et qui ne peuvent 
6tre lus que par le laser bleu de 
la Dreamcast. Cette technologie 
devrait en outre contrer, pendant 
un petit moment, les pirates les 
plus virulents. 





Et thez nous ? 


Pour ce qui est des petits Ricains 
et des non moins petits 
Frenchies, il faudra attendre la 
rentrée 99 pour découvrir la béte 
de maniére officielle. Si on est 
pratiquement certains que le 
modem se retrouvera en bunddie 
avec le pack américain, il devrait 
en revanche étre vendu séparé- 
ment sur le marche frangais, a 
savoir en accessoire (voir en- 
cadré “La voix du multimédia’). 
Mais avant de s'intéresser aux 


ED Gneorestis 






























































 COWWERTS 


“wets La liste des accessoires a venir 
> est plutat longue, et Sega 

compte bien faire son beurre 

avec ces différents ustensiles. 

Voici ce que vous trouverez 

quelques semaines aprés la 

sortie de la Dreamcast : 

- un micro (reconnaissance 

vocale, NC), 

- une manette spécial péche 

(Fishing Controller pour le jeu 

Get Bass, février), 

- un module vibratoire (PuruPuru 

Pack, 99 

- un clavier (celui de la Saturn), 

- un boitier VGA (connexion 

moniteur PC, 99), etc. 














territoires extérieurs, il faut 
surtout que Sega arrive a 
imposer sa Dreamcast sur le 
marché japonais. Ses prévisions 
sont ambitieuses : le pére du 
hérisson mise sur un million 
d’unités d'ici la fin de l'année 
(entre 2 et 5 millions avant avril) ! 
Mais Zelda sur N64 sortira le 
méme jour que la Dreamcast et 
Final fantasy VIII devrait suivre 
trés rapidement. Sega sera-t-il 
plus fort que tout ca ? 


CA DOE DU MUCTIMEDIA. .. 


La Dreamcast posséde en Rom un ensemble complet de softs Internet 
(Internet Explorer 4 et soft e-mail) et Sega compte bien exploiter cette 
force en développant des fonctions de jeux, d'information, de 
communication, de commerce électronique et de divertissements plus 
génériques (musique, cinéma...). Sega devrait ainsi offrir un magazine 
Sega-online, une possibilité de commerce électronique, des services 
Web-TV, des jeux en réseau, un systéme d’e-mail... bref une ouverture 
totale sur le réseau des réseaux. Mais attention, si cette fonction 
s’avére trés intéressante pour les Américains, qui ne paient pas de 
communications locales, on est curieux de voir ce qu'il en sera pour les 
marchés européens et japonais, qui eux paient plein pot... 





















~ Mail Chun: parlez avec des 
idoles virtuelles. 








les 
~ VMS : l'arcade, les GSM, “0” Dream Map : Localisez 
la hi-fi, etc. ‘ : autres joueurs et les magasins. 
























































































LA PLATE-FORME 3D 
WiPEOUT 





SORTIE FIN NOVEMBRE 9B 
- ES 












n était sans nouvelles 
1 de Climax, le créateur 
de Landstalker. Le 

voila de retour. Soutenu 
financiérement par Sega, 
Climax Graphics développe en 
ce moment I’un des plus gros 
projets jamais entrepris par 
léditeur : Blue Stinger. 
ssTo] (Me (2M =) (ol nt-¥-4-100 Ke elt] o) Me -) 
Metal Gear, ce titre vous 
immergera dans un monde en 
3D d’une qualité encore jamais 
vue ! Trés complexes, détaillés 
au possible et surtout avec des 
textures incroyables, les 
décors vous font perdre la téte 
! Et ce n’est pas tout, car les 
intérieurs sont d’une beauté a 
se fracasser la téte contre les 
murs ! Objets quotidiens, 
moquette, papier peint, 
mobilier.... Tout y est ! On n’a 
jamais vu un monde si travaillé 
! Une premiére qui en dit long 
sur la puissance globale du 
nouveau monstre de Sega ! 
Les divers éclairages sont tous 
en temps réel : explosions, feu, 


Blue Stinger 


Voici tres certainement CE meilleur jeu de la Dreamcast 
cg Vheure actuelle. Un titre qui devrait donner envie 
d’actheter Ia machine. 


néon, lampes... Bien entendu, 
les moments forts de 
l'aventure seront ponctués par 
des séquences cinématiques. 
Comme le nom du jeu 
l'indique, vous étes un homme 
habillé de bleu et muni d’armes 
diverses capables de tout faire 
péter dans un festival d’effets 
lumineux (explosions et éclats). 
Le scénario vous embarque 
dans une sombre histoire de 
démon maya qui se réveille par 
un beau matin de I’an 2000. 
Inutile de vous dire que le 
réveil est brutal. 
Heureusement, vous avez 
votre stock de missiles Stinger 
pour renvoyer cette racaille 
d’ou elle vient. 

On se balade donc en ville en 
exterminant un maximum de 
bestiaux plus maléfiques les 
uns que les autres. Tout doit 
disparaitre ! Vous étes aidé par 
une sorte d’esprit (Nefilim) et 
d'autres personnages vous 
préteront main-forte. Climax a 
vu grand en confiant la partie 








artistique a un studio 
hollywoodien et au 
designer de 
“Beetlejuice” pour MUNN a 
les monstres. Le Riv as th 
scénario a été écrit - 

par le responsable 
de “Mask” et de 
“Mars Attack !”. 
Bref, une flopée de 
grosses pointures, 
Les angles de 
camera devraient 
6tre réglables dans 
certaines portions 
du jeu, mais aucune 
décision n’a encore 
été prise a ce sujet. 
Bref, pour ses 
grands débuts, la 
64 bits deSegasort — 
la grosse artillerie. 
Et quand on pense a VF3 tb, 
Sega Rally 2 et Sonic 
Adventure (le tout sort 


avant 1999), on se dit fae 
que Noél va étre | ue i 
Kar i 1 if 
LO" SHEE 








chaud ! 


Al VOTRE SERVICE 


L’Especial Sea Reascue est une 
équipe spéciale d'intervention 
maritime composée pour l’occasion 
de trois personnages humains, plus 
un ange qui lui vient en aide pour 
repousser et réduire a néant les 
menaces maléfiques. 
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C Un Oreste de Canara soil \e 


Ja queue cag) 
zx ut I sine mone 


Sasa —— faites 





La lumiére se refléte en 5 
\temps réel sur le décor. F hin 


=i 
ate 
yeaa 
AGREED. 
((Onn’a jamais vu», 
¢asurconsole! / 
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SE aL ae 


On etait encore sous le choc de Blue Stinger quand est 
tombee une qutre excellente nouvelle : le plus gros jeu de 
course 3D console de Seqa est sur Ia ligne de depart... 


ncore en cours de 

développement, SR2 

tire totalement parti 
du potentiel de la Dreamcast. 
Hélas, la version du Tokyo 
Game Show n’était pas jouable 
pour des raisons de licence et 
de mauvaise gestion du pad 
analogique. Du coup, ona 
appris qu’il était retardé jau 
mois de décembre. Mais 
l'AM12 est trés exigeant, on 
peut lui faire confiance, et la 
version PC, achevée quant a 
elle, laisse augurer une version 
console de trés haut niveau. 
Visuellement, c’est une fois 
encore le choc ! L’effet de 
Cod fe) edfare Messi a eL=1UM od ce)ale) alex) 
(c'est pas Daytona USA 
Saturn !) et, en mouvement, le 


AMi2/Déc. 98 yy) 


Quand Ia piste est 
verglacée, la conduite 
se fait tout en dérapage. 


jeu apparait comme une 
conversion 100% fidéle de 
l'arcade. Sega Rallye 2 gére le 
volant a retour de force qui 
sera disponible a la sortie du 
jeu. L’'AM12 a ajouté de 
nouveaux éléments : gestion 
de la météo et des cycles jour- 
nuit, plus de dix nouveaux 
circuits et une quinzaine de 
nouvelles voitures. Le jeu 
bouge avec une fluidité et une 
beauté déconcertantes, et ce 
malgré la complexité des 
décors 3D, des effets spéciaux 
appliqués en temps réel et de 
LE Wefe-lare(-Me [VeliteMe cto (coat (cio 
C’est simple, tous les éléments 
et effets graphiques de la 
version Model 3 sont inclus. 
Une sacrée prouesse tech- 
nique ! Le jeu a deux est pos- 
sible en écran splitté ou par 
modem. Sega Rallye est en 
effet le premier jeu a utiliser 
cette option. 


\¥ 
Dea \ 
| pin 


7A ART 


Concernant la jouabilité, 
nous devrions pouvoir 
nous prononcer dés le 
mois prochain ! Sachant 
que les photos 
présentées sont celles 
d’une version achevée a 
50% seulement, on se 
prend a réver de la 
version finale... 


Les fans reconnaitront les 
circuits de Jeur jeu favori. 


Gare aux sorties de 
route ! Elles vous feront 
perdre du temps. 








NINTENDOS* 


“Hoty MAGIC CENTURY” EST UNE MARQUE DEPOSEE DE KONAMI Co., L1D.° 1997 KONAMI. TOUS DROMTS RESERVES. 
NINTENDO, NINTENDO 64 ET LE LOGO “IN” SONT DES MARQUES DEPOSEES DE NINTENDO Co,, LtD.” 1998 IMAGINEER Co., lp. 











out le monde connait 
VFS. Encore aujour- 
d’hui, il reste la réfé- 
rence au Japon. La version 
“tb” (Team Battle) vous permet 
de jouer avec une combinaison 
de trois persos, tirés des douze 
que compte le jeu, et d’en 
affronter d'autres. Les décors 
ont été retouchés pour corser 
les combats, et on dispose de 
nouvelles vues. Voila pour les 
ajouts par rapport a la version 
VFS originale. 

Alors, la conversion ? Elle est 
inouie, incroyable ! Certes sur 
une image arrétée, les connais- 
seurs verront de suite la 
différence (le Model 3 reste 
bien plus puissant) mais en 
mouvement, on n'y voit que 
dalle ! Rien ! C’est la méme 
version qu’en arcade ! 

Tous les décors sont en 3D, les 
développeurs ne se sont auto- 
risé aucune concession... Bref, 
notre bonheur est total ! La 
manette n’est pas géniale et on 





DREAMCAST ) 
oo 
@ AM2/27 novembre 
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20 et 


vous recommande plutét 

IW Ngor=o (Wey ice. (-\V cre (eM ole) a 
interne pour accueillir un VMS), 
excellent. Méme la jouabilité 
est exactement identique en 
60 images par seconde. Les 
mauvaises langues (pffffff...) 
trouvent les temps d’accés 
trop longs, mais en fait, ils ne 
nuisent jamais au jeu, et il n’y 
a, a bien y regarder, que peu 
de différences avec la Saturn. 
On ne sait pas encore si l'AM2 
prévoit des originalités propres 
a la version Dreamcast. 

Le travail est grandiose : VF3 
tb impressionne et donne un 
bel apergu des capacités de la 
machine. On n’ose pas ima- 
giner ce que seront les titres 
de demain ! Sega reste 

fidéle a sa tradition 4 
arcade avec un titre 

de trés haut niveau ! 

(Les photos qui 

illustrent ces pages 

sont tirées d'une 

version déja 

développée a 80%.) 
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Tour d'horizon des 
Persos avant le combat. 





La qualité des textures atteint 
un niveau exceptionnel. 











La décomposition est 
toujours aussi réaliste. 
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~. 
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Les caméras bougent 
avec aisance. 
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Jacky n’entend pas sen laisser 
compter. Sega non plus... 


Tous les coups ont été 
intégrés. Idem 
pour les projections. 



































eist Force, ceuvre 
G ) supposée de Sega of 
America, s'inspire 
des hits Taito : “Geist” 
viendrait de “Zeitgeist” 
(premier shoot 3D de Taito sur 
PS) et “Force” de la série 
“Ray”. De plus, le design des 
vaisseaux et le systeme des 
armes sont toujours directe- 
ment repris de la méme série. 
On peut en effet locker ses 
ennemis de manieére a leur 
envoyer des sortes de 
missiles-lasers, sans leur 
laisser la moindre chance de 
vous toucher. Vous disposez 
également de tirs plus 
classiques, a utiliser pour 
nettoyer les menaces proches 
ou celles qui sont au sol. 
Les décors comme les effets , 
tous deux en 3D, sont de trés 
haut niveau. Comme dans 
Philosoma (SCEI), des scénes 
oo cinématiques relient 
les niveaux pour 


5 => 
Pe): tm 


= a 






DREAMCAST ) 


Sega/io décembre 


Et dire que les éléments du 
décor sont aussi en mouvement. 


flvec Iq Dreamcast, le shoot pourrait 
reprendre des couleurs. On se plait a le Z aaa : 
croire tant ce titre est prometteur. 3 , : 









‘Des scénes cinématiques 3 
\_relient les niveaux entre eux. J SF 





faire avancer le scénario. La er 7> ae : : . 
vue principale est placée a ; : . gua : 
Varriére, a la maniére d’un Star iS «iia, 

Fox 64. On ne connait pas en - : 
détail le nombre final de | 
niveaux, mais sachez que leur haa _— 
modélisation est fort 
complexe, ce qui nous offre un 
espace 3D trés riche. “a 
Il vous faudra bien sir détruire Te, 
les ennemis, mais également =" 
slalomer sans cesse entre les 

divers éléments des décors. ae 

Bref, la réalisation semble 
impeccable. En revanche, 
impossible de mesurer la 
jouabilité, car la version 
présentée au Tokyo Game 
Show n’était 
Pas prati- 
(o[¥E=10) (= 01) 
vous tiendra 
au courant ! 
























je en 
5 decors varie 
= aon de5 niveau 




















Certaines armes sont 
impressionnantes 





Un systeme de Lock est bien 
évidemment disponible. 
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Y (les zooms s’effectuent n y " : i ; siete: 
automatiquement. , : S ge piauet une = 
a ‘ oi pour travaillet: 

a 


Vous quitterez parfois la surface 
des planétes pour l'espace. 


ee 


} 
q 


L’éclairage des polygones 
se fait en temps réel. 
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PEA 


July 


Plaire a tous les publics est le nouveau 
mot d’ordre chez Sega. Voici donc un jeu 
d’epouvante en 2D. C'est Mamie qui va 


etre contente... 


e cherchez pas la 
Nn ) révolution techno- 

logique dans ce titre. 
Tout en 2D, il a cependant pour 
tache d’exploiter les perfor- 
mances graphiques de la 
machine et d’attirer un public de 
non-initiés. Sur fond d’écran en 
32 000 couleurs, on participera 
a une aventure ott les manipu- 
lations génétiques virent au 
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cauchemar (c'est la mode). Des 
films devraient étre inclus pour 
ponctuer les temps forts du 
scénario. Les dialogues seront 
entiérement parlés. 

Le théme, la qualité des visuels 
et la jouabilité tres accessible 
devraient permettre a ce titre de 
remplir ses objectifs en tou- 
chant un large public. Le jeu 
n’en est qu’au tout début de son 
développement et devrait 
dévoiler dans les mois a venir la 
nature de son interface. En 
attendant les photos du jeu, 
voici quelques 

illustrations 

Co [UM o)c0) (=m 


AL, 


‘ASI 


AVANT-GOUT 


Le jeu comportera une tonne de films spectaculaires a faire palir de 


jalousie Square ! Echantillons... 


ast 


we 
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tag oot. 
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DUKE NUKEM TIME TO KILL 
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Zelda semble avoir trouve adversaire G 
Soi hauteur. Clima# nous prepare un 
Candstalker 64” pas pique des vers ! 


limax Landers, le 

C ) “Landstalker 64”, 
. arrive le couteau entre 
les dents. Graphiquement, on 
prend une méga-claque, sans 
parler des animations, a tomber 
par terre ; la réalisation semble 
pour le moment sans faille, reste 
a savoir si la jouabilité suivra. 


EAMCAS 


Tout le jeu se déroule en 3D 
libre, la qualité et la finesse 
des textures sont 
impressionnantes, et les 
diverses sources lumi- 
neuses sont appliquées en 
temps réel (méme pendant 
les effets spéciaux). Les 
scénes se déroulent aussi 
bien en intérieur qu’a 


lextérieur. Les personnages 
sont, pour certains, tirés de jeux 
Climax (Landstalker, Lady 
Stalker, Shining in the 
Darkness...), pour d'autres 
complétement nouveaux, et il 
serait possible de rallier des 
ennemis comme des créatures. 
Enfin, il faut savoir que le jeu 
gére le VMS. 

Sega affiche clairement son 
objectif : toucher tous les 
joueurs, tous les publics. 
Concerant le RPG, on peut 
compter sur la réputation de 
Péditeur, Climax ayant fait ses 
preuves avec des titres comme 
Landstalker et Dark Savior. 
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En proposant des le depart un grand nombre de jeux, 5eqag Gu amar 
vise tous les publics. Bien evidemment, les amateurs CHO-HAMARL 
de sport n’ont pas ete oublies. Mais au s’en plaindra ? GOLF 














Ce titre fu a line 





































REFLEXION FAITE 








GRAND, FORT 
ET VRAIMENT 
TRES MECHANT 
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CHEZ CAPCOM POUR LA BASTON VOUS AVEZ LE CHOIX 


POCKET FIGHTER 

Retrouvez en miniature 

les personnages des 2 célébres 
s6ries Street Fighter et Darkstalkers. 
Mais ne vous fiez pas a leur apparen- 


X-MEN WS STREET FIGHTER 

Le choc des Titans: 2 univers fabu- 
leux entrent en collision. 

X-Men vs Street Fighter met 

en scéne les puissants mutants 

de Marvel contre les légendaires 
combattants de Capcom. 

Entrez dans l'action d'une BD. 


ce innocente, ils ont 
de I'énergie et des coups spéciaux 
a reventre. 





<=. 
PlayStation 


TNFOS / CADEAUX / SOLUCES| 


Hint-line 
Virgin Games 08.36 68 94 95 


= 2.23 F ka minute 









Gem Fighter ond the Dartstokers oe taderenks of Capcom Co, Lid 
vel Characters, nc. Al rights reserved. Steet Fighter is 0 ro 
© PloyStofon ond the PlayStation lago oe traders of Soy 












ttt CAPCOM 











(Ge zombie vous) 
sert le kiki! 








Sega, avait le beau tait son fameux Bio Hazard 





19) apcom, plébiscité par _innocente car |’éditeur présen- 


_ réle sur le salon, et code : Veronica . Les visiteurs 


















l'on a vu Okamoto (considéré ont donc pu voir un film d’une Ceerbetesiess venient ) 

5 tare 0 x trés tres chaude! | 
comme le pére de Street quinzaine de secondes qui les ————— 
Fighter), figure charismatique a littéralement assommés, et Eee eean ae | 
du jeu vidéo, vanter les bien- qui a renforcé les éditeurs tiers F 
faits de la Dreamcast. La dans leur choix. Accentuant 
manceuvre de Sega (organisa- ambiance terrifiante, la qualité 


teur de l’événement) n’était pas __ incroyable des textures, des 

: Sa effets spéciaux en temps réel 

pemens = = et de la modélisation promet 
DREAMMCAST Buline etal of a 

{- ay rh ER . . i pu 

'@ Capcom/Avril | aussi entrevoir Power Stone, 

P 99 J un jeu de combat en 3D libre 
= seen mae (Naomi puis Dreamcast). 
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| aito a passé lui aussi belle que l'arcade. Alors a 
aD) le pas et seraprésent quand Ray Crisis ? Hum ? 


* sur la Dreamcast. 4 ‘ 
Son premier titre développé rm al 
n’est autre que son jeu Ae eage 5] 
combat 3D vedette, a savoir 

Psychic Force 2012. Sur le y 
stand, on annongait déja que 

d'autres titres suivront. 

Pour le moment, le TaitoWolf aa 
(carte 3D maison basée sur 3 
sets 3D/fx) semble écarté au 
profit de la Naomi. La conver- 
sion est totale et encore plus 





Une conversion : " * 7 —— 
plus belle ails RarGadis DREAMCAST | 
re = = 
m| | @ Taito/Début 99 | 
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L’avenir de Megaman est entre 

vos mains. La Répliforce s’appréte 
a anéantir l’humanité. L’action se déroule 
4 un rythme infernal, les boss 
sont toujours plus impressionnants 
et les graphismes superbes. 
Ce mythe du jeu de plate-forme 

va vous faire disjoncter. 


F 3) Découvrez pour la premiére fois 


a 

¢ 

re Megaman dans une aventure intégra- 
J 


fm, 
“~ 


Be 4 lement en 3D. 
j ° Les fans retrouveront le cété action 
» de la série mais cette fois la ruse 


1] et la réflexion seront de la partie. 
Une fusion des genres réussie, 
- un chef d’oeuvre. 
= 
2 
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Ce mois-ci, vous avez droit G une 
nouvelle livraison de photos d'une des 
plus celebres courses automobiles en 
3D : Villustre fidge Racer. 


prés les toutes 

premiéres photos du 

mois dernier, Namco 
a dévoilé les voitures et les 
équipes. Ossature principale 
du jeu, le mode GP vous met 
dans la peau d’un tout jeune 
pilote qui réve de devenir la 
terreur des circuits. Pour ce 
Ofaire, on vous proposera de 
signer un contrat dans I’une 
des quatre équipes proposées. 
La chose faite, il vous reste 
encore a sélectionner un 
constructeur parmi qatre, 
chacun maitrisant une 
technologie propre induisant 
un comportement routier 
spécifique. Ensuite, le 
championnat peut commencer. 


Al'image de Rage Racer, on 
devra passer de division en 
division. Suivant ses perfor- 
mances, on accéde a de 
nouvelles voitures et de 
nouvelles options. Autrement, 
attendez-vous a retrouver les 
modes de jeu classiques. Rien 
n’a filtré quant a la bande 


sonore, mais ga devrait 
baigner, comme caa 

toujours été le cas pour la 
série des Ridge Racer sur 
Playstation. Graphiquement, 

la progression est impor- 
tante. On n’en attendait pas 
moins de la part de Namco, 
face a la suite de Gran 
Tourismo qui devrait étre 
présentée en fin d’année. 
Ridge Racer Type 4 propose 
pour le moment un aspect 
visuel plus fin, plus détaillé que 
son concurrent actuel. La joua- 
bilité devrait étre au rendez- 
vous. On peut faire confiance 
a Namco sur ce point. 
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Namco sort les tripes de 
la Playstation. 


On aura droit aux deux 
vues habituelles. 


La caméra retrace la course. 


Le visuel 
\_ a fait un bond 
en avant! 


Ne) a 
} 
=) 
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Quest est un petit 
editeur qui compte 
une trentaine d’em- 
ployes. Ce qui ne 
rempeche pas de 
faire trembler les 
grands comme 
Square. Attendu 
depuis plus de deux 
ans et demi, le 
troisieme volet de 
son Ogre Battle 

S apprete a sortir 
chez Nintendo. 


es graphismes (élabo- 
£ ) rés en 3D puis travail- 
lés en 2D) sont fins, 
détaillés et colorés. Un vrai 
plaisir visuel renforcé par des 
animations trés fluides. 
Le systéme de base du jeu est 
en temps réel (déplacements 
sur la carte). Les combats, eux, 
se déroulent en semi temps réel. 
En effet, afin de ne pas hacher 
le déroulement de |’action, on 
entre la commande d'un per- 
sonnage quand le précédent se 
lance au combat. Vos hommes 
interviennent suivant leur vitesse 
d'action personnelle, détermi- 
née par divers éléments (nature 
de I’unité, niveau, classe, équi- 
pement). Des combinaisons 
entre personnages sont pos- 
sibles pour effectuer une atta- 
que groupée. On peut aussi 
déclencher une option de 
soutien faisant intervenir un 
nombre important de soldats. 
Une armée se compose de 
9 cases (3 lignes, 3 colonnes). 
Sa constitution obéit 4 des 
régles. Le nombre d'hommes 


NINTENDO 64, ) 


uest/Déecembre 


(iPad idee- 





est limité suivant la place : 
un monstre imposant sera 
plus encombrant qu’un 
humain. Suivant l’angle de 
rencontre (front, flanc, 
arriére) des deux armées, 
la bataille prend une tour- 
nure différente : un mage 
puissant en demiére ligne 
risque de se retrouver en 
premiere ligne si son unité est 
attaquée par l'arriére. Ce qui 
peut étre facheux, car il est plus 
vulnérable aux coups qu’un 
chevalier. Enfin, chaque 
perso possédant sa classe 
(eau, feu, terre, vent), il sera 
plus ou moins efficace selon la 
classe de l'ennemi. Son mental 
(Law, Neutral, Chaos) intervient 
dans les relations avec les siens 
et dans sa capacité a rallier des 
ennemis ou des monstres. 
Suivant sa nature, certains lieux 
lui seront favorables, d’autres 
beaucoup moins... 


A CATTAQUE ! 


Certaines attaques, comme 
celle du météore, sont 
apocalyptiques. 
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a vourlles FUPIBUL an Jeu Video 3 


eux viDeo de tageains specialises dans Chez RecycleWare vous 
: 2 p trouverez plus de 300 titres* 


le jeu video recyclé, c’est-a-dire: . 
= C Vérifié (CD & manuel en bon état) SUT PlayStation, 












Reconditionné sous blister Plus de 150 titres: 
NEUFS & RECYCLES Garanti 6 mois sur Saturn et tous les bons 
Moins cher jeux sur Nintendo 64. 


RecycleWare : les magasins qui offrent le plus grand 
choix de jeux si sur les Consoles Nouvelle Génération. 


NEBRADEZ PLUS YOS ANIGIENS JEUXG RECYCUaZ-Lp 

2 Recycleware reprend vos jeux PlayStation, Nintendo 64 et Saturn contre face eh jeux neufs ou ai 
§ IMPORTANT ! Chez Recycleware on reprend 

t vos anciens jeux au mMéme prix, 

que vous rachetiez un jeu neuf ou recycle. 


EXEMPLES DE PRIX DES JEUX RECYCLES** PLAYSTATION 
IMPORTANT ! PRIX MAXIMUM PRATIQUES : Les prix des jeux recyclés sont réguliérement revus a la baisse 


09/10/98, 


> 431 AS) 4 JEUX RECYCLES** NINTENDO 64 
IMPORTANT ! PRIX MAXIMUM PRATIQUES : Les prix des jeux recyclés sont réguliérement revus a la baisse 


** Dans la limite des stocks disponibles. Prix valables jusqu'au 30/09/98. * Nombre de titres disponibles au magasin des Innocents 


Ouverture de tous les Reis 20nd 
du lundi au samedi de 10 h a 20h - 
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ybrid Heaven, pro- 
LD) grammeé aux USA, 
présente visuellement 


pas mal de similitudes avec 
1D) ¢=ol] f= Ws) Dal =p f=) em =L0) 
concept technique est quasi- 
ment identique. Ce titre gére 
cependant l’espace 3D de 
maniére plus poussée grace a 
une meilleure interaction avec 
les décors. On peut ainsi 


[NINTENDO 64 ) 


( Ste 
|@ Konami/Fin 98 ? 





grimper sur des éléments, atti- 
rer l’attention des ennemis en 
faisant du bruit ou en langant 
des objets dans une certaine 
direction, comme dans Metal 
Gear. Konami nous promet un 
grand nombre d’animations 
afin que le héros puisse 
accomplir un maximum 
d’actions, dans un monde 
fe) colesnT= We MO)V(=1 =) (oLele fm 


On évolue dans des décors 3D 
et on affronte des tas de mons- 
tres sur fond de manipulations 
génétiques (c’est la mode }). 
Des scénes cinématiques en 
3D temps réel sont la pour faire 
avancer le scénario. Attendons 
une version jouable pour en 
savoir plus... 
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MK TRILOGY 99| 
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Pour ‘Super Nintendo et Megadrive, nombreux jeux a prix intéressant, nous contacter. 
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: , alaxian était un 
wD FS rrete) axe] Be ire cer=\e =) 
——" _ (converti sur Play- 


station sous le titre Star Blade) 
inspiré lui-méme de Galaga 
(célébre shoot 2D de Namco). 
La série des Galaxian a été 
l'occasion de développer tout 
un univers. En 1985, I’éditeur 
avait déja sorti, sur Super 
Famicom, un titre intitulé Star 
Luster, mixant simulation et 
shoot them up 2D. 

Star Ixiom reprend le flambeau 
en alliant simulation et shoot, 
mais en 3D cette fois-ci. On 
déplace des unités sur une 
carte comme dans tous les 
jeux de simulation alors que les 


@ Namco/Fin i998} 


combats se déroulent a la 
Wing Commander. Comme 
dans toute simulation militaire, 
la tactique et le choix des 
armes conditionnent I’issue du 
combat. Cependant, la qualité 
du pilotage entre désormais en 





Le radar permet de visualiser 
les ennemis. 





feat Mexeyunl elem (olece (WW oy= atl) 
combat. On note trois modes : 
Training, Command (missions 
basiques) et Conquest (cam- 
pagne). On n'accéde au mode 
Conquest qu'une fois le one pas 
Command terminé. Pour le SLs LLL 
moment, le jeu est en dévelop- =e 
pement, et tous les objets ne poze eo 
possédent pas leurs textures : sy 
définitives mais, a premiere ay “ 
vue, il semble sympa. 2 I id Sea 
Il est vrai que, hormis ~ 
Wing Commander, le - 

genre est peu 
représenté sur 
Playstation au 
Japon. 





Les traits lumineux simulent la vitesse. 
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chaque nouvelle Pour toutes ces raisons, le 
Al )} console, on était habi- développement prend du 
tués avoirdébarquer temps et une sortie en 1998 de 








un nouveau Castlevania ce Dracula 3 semble de plus en 
(Dracula chez nous). plus improbable (on parle de 
Sur N64, cela va prendre pas début 99). Au titre des nou- 
mal de temps. Pas étonnant, veautés, on trouve pour le 
car, pour la premiére fois, la moment des scénes en SS ae ‘ 
célébre série de Konami va extérieur et une gestion de LNKNGWH 
| passer en 3D. Autant dire que lespace en 3D libre. La { ——— 
la conception du jeu n’a plus dimension plates-formes est ‘ - <tr my 
rien a voir avec latraditionen _ importante et devrait mettre ca ~ —— 
vigueur jusqu’a présent. vos nerfs a rude épreuve. 


La 3D requiert une étude de la 
jouabilité dans un espace plus 


autour du héros. De plus, les RA SDESseners nan, pilten 2: Bow see 
ea or 


ou moins libre a 360 degrés 
no \ “eracus COD? 
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graphismes ne doivent pas aioe - . 

trop perdre en qualité. 2 - Fy bs 

En 2D, il est “aisé” d’inclure 

une foule de détails et de 

couleurs sur un sprite. Or, en 

raison des limites techniques 

de toute machine, on ne peut SENOS) 

pas faire de méme en 3D (peut- _ Les Mudmens surgissent du sol, ¥ ye, STE OQ ah 


étre sur Dreamcast). F 
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Si tu préferes payer plus cher, 





Duke Nukem 
Pour PSK 


Resident Evil 2 


Time to kill Le 5éme Elément 
Pour PSX Pour PSX 
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Road Rash 30 
Pour PSX 
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Cearer tes Pour PSX 


Pour PSX 


Die Hard Trilogy 
Platinum Pour PSX 





Soviet ‘Strike Platinum 
Profite de cette offre et 
bénéficie de tous les priviléges du 
Club Européen du Multimedia 


Vincroyable Hulk 
Pour PSX 


‘Magic the Gathering 
Pour PSK 
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Voici le (les) JEUX que je choisis : 


u chaque 
trimestre : des Jeux, des Infos, des nouveautes ... 
en accumulant des Points fidélité ! 
constamment réactua- 
lisé : plusieurs milliers de titres présentés dans 
notre Catalogue. 


oe FF 


+ tous les “Best 


Sellers” Américains ! Je posséde également un 
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des meilleurs jeux 
















‘V-Rally 97 VR Powerboat Racing Vigilante 8 
Pour PSX Pour PSX Pour PSX Pour PSX 
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Une é 
superbe Surprise 
Montre ciallsce laure 
Chrono 


Medievil 
Pour PSX 


Pour PSX 


Tomb Raider iii 
Pour PSX 


Duke Nukem 3D 
Pour PSX 
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chaque Jeu acheté ordinateur: LPC CIMAC™ Joraole par: oe Taal ae aa, 
au “Prix Club Euro” (déja -10 % sur le Jestole par: CY Chbeiaaggl Mandate: 1°! os aie 
prix non adhérent), donne droit a une ee a rs Os ee Co Co Jie ed ete fd REET Expire le Lt 
sur un second Jeu. EUROPEEN DU CD-ROM Suppldeet rai de port: Belgique, Suisse, Lunemboury 35 = Dom Tom: 60 F.« Ares pays : nous const. 
(de désire étre tivré en express. J ajoute 20 F Date__ 
(48 h par Colissimo) en commandant par (tid) GLb Gh EE ‘oie 
feleph al J fe Nom Prénom Somes ones 





par ou par 
Né(e) le 





® En échange de tous ces priviléges, tu as juste a ‘Adresse 








acheter 3 Jeux Console, CD-ROM au prix Club par 











an, pendant 2 ans, méme les moins chers #9 Code Postal 
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CAP'TTAL EDITION - PARIS 


Offre valable 
jusqu’au 
30/06/99 





Pour PSX 


DISPONIBLES SUR CATALOGUE: 
Tous les jeux pour 
Playstation et Saturn 


Par Minitel, 


54 PlayStation 
Par Téléphone, 
0836: 670.509 





PlayStation et le logo PlayStation sont des marques commerciales de 
SONY Computer Entertainment Inc. Sega Satum et le logo Sega Saturn 
sont des marques commerciales de SEGA Entreprises, Ltd. Toutes les 
autres marques sont déposées par leurs propriétaires respectits. 
Photos non contractuelles 


Considere par Ia plupart d’entre nous 
comme le shoot le plus celebre de histoire 
des jeux video, h-Type est de retour sur 
Playstation, avec son lot de nouvegutes ! 


la firme Nanao (un 

fabricant d’écrans 
d’ordinateur), la société Irem 
renait de ses cendres. 
Objectif affiché : ressusciter la 
légende R-Type. Passé a la 3D 
pour l'occasion, ce célébrissime 
shoot a adapteé aux technolo- 
gies actuelles la recette qui 
avait fait le succés de ses 
ancétres. Malgré l’aspect 3D, la 
jouabilité reste bien en 2D, 
comme dans Thunder Force V. 
On ale choix entre trois appa- 
reils pour stopper l’invasion 
alien. Chacun posséde son 
propre armement et exige une 
technique de combat 
particuliére. |] faudra une 
nouvelle fois ramasser les 
capsules bonus pour renforcer 
son arsenal ou ses protections, 


D epuis son rachat par 
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dont la célébre boule frontale. 
En maintenant la pression sur le 
bouton de tir, on peut toujours 
déclencher un tir surpuissant. 
La 3D est belle et fine, tout 
comme les textures. Elle permet 
des mouvements de caméra 
dynamiques et une ribambelle 
d’effets spéciaux impression- 
nants. La série R-Type se 
distinguait par des attaques 
originales et tres specta- 
culaires. Le passage sur 
Playstation, avec ses effets de 
lumiére et de transparence, 
permet désormais au jeu de 
s'exprimer pleinement. On 
compte sept niveaux s’inspirant 
des meilleurs moments de la 
saga, et pour amplifier les 
sensations, le jeu gére le Dual 
Shock. En attendant la sortie de 
ce jeu dans lequel Irem a 
beaucoup investi, admirez donc 
ces premieres photos ! 
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Alors qu’on attend 
toujours une 
Conversion de 
Fighting Wu-Shu, 
Konami nous fait 
patienter quec un 
autre jeu de 
Combat 3D... 


éme si Konami s’en 

défend, ce Kensei 

(Bugi au Japon) 
feslo) of=\| (eM ey=r=l Nexo) lo mein ale} 
Wu-Shu, le premier jeu sorti sur 
la carte Cobra. 
Au stade actuel, méme si le 
développement n'est pas trés 
avancé, le jeu semble assez 
classique, dans la veine d’un E 
Tekken. Les décors de fond Cc 
sont des plans 2D qui scrollent 5 nn eS sd g Rei, 
horizontalement. Cependant, 
dans certains niveaux, on 
devrait avoir aussi des décors 
en 3D comme des sortes de 
cages a la Fighting Vipers. 
L'impact des coups est 
représenté par un flash 
d’énergie coloré. Pour le 
moment, aucune jauge spéciale 
n'est apparente. Les persos font 
aussi dans le classique avec les 
types de combattants habituels. 
Au niveau du game-play, 
attendez-vous a retrouver du 
Fighting Wu-Shu. Ce demier n’a 
pas été un succés en arcade, 
aussi, il n'est pas étonnant qu'il 
ne soit pas converti tel quel. 
Alors que Tekken 4 ne pointe 
toujours pas le bout de son nez 
(Sony n’a pas encore dévoilé sa 
Playstation 2), le marché des 
jeux de combat 3D connait un 
vide cette année. Vide que 
certains veulent remplir a 
leur profit. 
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THE MESIDER, 


COMMENT RECEVOIR PLANS, ASTUCES oroneS 


| Sur le 3617 TIPS, choisissez le ou les articles parmi nos milliers 
d’astuces -méme et surtout pour les jeux les plus récents-, nos 


solutions hyper précises, nos plans, cartes, guides graphiques... 
eases ‘option FAX (envoyé dés que vous vous déconnecte: 


du 3617 TIPS) ou COURRIER (posté le jour méme du lundi au ven 
dredi si vous passez l'ordre avant 14h, le lendemain ou lundi sinon). 
35. est tout: pas d’étape 3! Remarque: pour une simple consulta- 

tion, préférez le 3615 TIPS ou le OB36683264. En effet, le 3617 F- 


| est plus cher afin damon) les frais postauxi ou d’envoi des fax. 





‘Exemples de documents envoyés par fax ou courrier grace au 3617 TIPS 
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EERE Ei ON Ree 
Astuces, solutions, quides et plans PC et CONSOLES 


ao TELEPHONE 
983508 3264 


vofficiel “>Tips*,.,minitel. dha th éssTips* par téléphone. 








un jeuc""< Playstations.,:-3615 TIPS 


Dreemcast. 


Plitel 3615, 083668: 2,23F ats. 3617: $,57Fats. TIPS et la TIPS Line © TIPS: tuyau (anglais, argot). Utilisé par les joueurs pour désigner une astuce permettant de mieux tirer parti d'un jeu vidéo. 
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La boite des jeux est une miniature des 
titres Neo Geo, de I’épaisseur de 2 boites 
CD, avec une surface identique pour un 
rangement harmonieux. 


C’OUVRE-BOITE 


CPU & écran : 16 bits, 160 x 152 dot, 8 niveaux de gris. 
Alimentation : 2 piles R6 (20 heures) + 1 pile lithium pour le systeme. 
Fonctions : horloge, horoscope, 

alarme, sauvegarde, calendrier. 

2 réglages (volume et contraste), 

3 prises (alim., casque, Link), 

4 boutons (On/Off, option, A et B), 

1 haut-parleur, une attache pour 

une laniére, 1 LED. 

Prix TTC : environ 350 F la console, 

et 155 a 200 F le jeu. 
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La NGP sort avec huit titres, dont seuls cing vous seront accessibles : 

KoF'R, Baseball Stars, Neo Geo Cup 98 (foot), Pocket Tennis, 

Tsunagete Pon (Tetris). D’ici la fin mars 99, un total de 26 jeux devrait 

€tre disponible. Parmi eux : Samurai Spirits, Real Bout, Last Blade, 

Mortal Kombat (Atari VMS), Flying Disc (Data East), NFL Blitz (Atari 

VMS), NBA Hangtime, Metal Slug, Bio Motor Unitron (RPG), 
Pashipsona (Success ; RPG), Puzzle 
Bobble Special (Taito), Magical Drop 
(Data East), et six titres de jeux de 


On pourra relier deux NGP avec le cable Link. 


FOTOP! 


Tokyo Electron 





A présent, Nintendo \ 


croitalacouleur! /— 
Jat eq, ® 


D’autres coloris vont sortir par la suite. —— : 
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C. C. Place d‘Arc - 45000 
Tél. 02 38 42 1450 








UW MICROMANIA CERGY 

Centre Commercial Les 3 Fontaines - Niveau Bas 

Face Go Sport - 95000 Cry Tel. 01 34248881 
MICROMANIA CRETEIL 

Centre Ccial Créteil Soleil - Niveau Haut - Entrée Métro 
Mo Créteil-Préfecture - Bus 117/181/104/308 

4016 Créteil - Tél. 01 4377 2411 





Ouverts tous Tes dimanches. 
MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES 











Centre Commercial Saint-Sever 
76000 St-Sever - Tél. 02.32 18 55.44 


Tel.01 40159310 MICROMANIA NANTES 


MICROMANIA FORUM DES HALLES © !emuleu- 4000 anes: Te. 0251729496 
I, rue des Firoettes- Niveau 2-75001 Pors -- MUICROMANIA TOULOUSE 


Tél. 01 553498 20 Correfour Portet-sur-Garonne . 
MICROMANIA MONTPARNASSE 31127 Portet-sur-Garonne - Tél. 05 61 76 20.39 











MICROMANIA ROUEN ST-SEVER 








126, rue de Rennes - 75006 Paris - Mo Montparnasse MICROMANIA AVIGNON 
ou Soint-Plocide - Tel, 01 45 49 07 07 Espace Soleil - 84130 Le Pontet - Tel. 0490.31 17 66 
MICROMANIAITALIE2 | .—SsMICROMANIA MONTPELLIER 


C Gea! Hale 2- Niveau 2-A coté de Grond Optical Centre Commercial Le Polygone - Niveau Haut 





75013 Paris - Tel. 01 45 8970 43 $4000 Montpelier -Tl.04 67:20 14 57 
MICROMANIA LA DEFENSE MICROMANIA GRAND-VAR 


C.Ccial Les 4 Temps - Niveau 1 - Rotonde des Miroirs Centre Commercial Grand-Vor 
Mo & RER La Defense - Tél. 01 47 73 53.23 83160 Lo Volette-du-Var - Tél. 04 9475 32 30 











MICROMANIA PARINOR _ MICROMANIA CAP 3000 
Centre Commercial Parinor - Niveau 1 Centre Commercial Cop 3000 - Rez-de-Chaussée 
93006 Aulnay-sous-Bois-Tél.01 48653539 ‘06700 St-Lourent-du-Var - Tél. 04 93 14 61 47 

















MICROMANIA LES ULIS 2 MICROMANIA NICE-ETOILE 

Centre Commercial Les Ulis 2-Tél. 01 69:290499 Centre Commercial Nice-Etoile Niveau -1 - 06000 Nice 
MICROMANIA EVRY 2 Te. 04.93 6201 14 

Centre Commercial Evry 2-Tel. 0160777402 + MICROMANIA LYON LA-PART-DIEU 
MICROMANIA ROSNY 2 Centre Commercial La-Part-Dieu - Niveau 

Centre Commercial Rosny 2-Tél.01 48547307 69003 Lyon - Tel. 0478 6078 82 
MICROMANIA LES ARCADES MICROMANIA LYON SAINT-PRIEST 


Galerie Auchan - 69800 Lyon Saint-Priest 
Tel04 7237 47 55 

MICROMANIA EURALILLE 

Centre Commercial Euralille- Rez-de-chaussée 
59777 Lille - Tél. 03 20 557272 


Centre Commercial Les Arcades - Niveau Bas 
93606 Noisy-le-Grand - Tel. 01 43 04 25 10 


MICROMANIA VILLIERS-EN-BIERE 
Centre Ccial Carrefour - 77190 Villiers-en-Biére 
Tel. 01 64 87 90.33 








MICROMANIA VELIZY 2 MICROMANIA LILLE V2 
CC Velizy 2 - 78140 Vélizy - Tél. 0134653291 Centre Commercial Villeneuve d'Aseq 
MICROMANIA BELLE-EPINE 59650 Lille - Tel. 03.20 05 57 58 





MICROMANIA NOYELLES-GODAULT 
Centre Commercial Auchan - 62950 Noyelles-Godault 


CC. Belle-Epine - Niveau Bas - 94561 Thicis 

Mo Villejuif Terminus - Bus 185/285 - RER C Choisy 
Bus TVM Bell pine -Tel. 01 46 87 30771 1a.0321 205277 

MICROMANIA IVRY GRAND CIEL — MICROMANIA REIMS CORMONTREUIL 
Centre Ccial Carrefour Grand Ciel - 94200 Ivry/Seine Centre Commercial Cora-Cormontreuil 

Tal.01 45.15.1206 51850 Cormontreuil-Tel 03 26.86.5276 
MICROMANIA SAINT-QUENTIN MICROMANIA STRASBOURG 
Centre Ccial St-Quentin-en-Yvelines - Face Carrefour —_€. C, Place des Halles - Niveau Haut (Face entrée BHV) 
78000 St-Quentin-en-Yvelines - Tél. 01 3043 2523 67000 Strasbourg-Tel.03 88 32.6070 








Toutes les offres sont valables dans la limite des stocks disponibles jusqu‘au 31 octobre 98. Conformément @ la loi informatique et libertés n°78-17 du 6 janvier 1978, vous disposez d'un droit d'accés et de rectification aux données personnelles vous concernant. 





*Les dates de démonstration des jeux peuvent étre modifiées. Les dates précises sont 
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GARANTIE MICROMANIA 
1 AN 
SUR TOUS LES JEUX 










z. 
J _ Jeu d’aventure action tout en 3D 
~S avec pas moins de 82 niveaux ! Dirigez 
l'un des 4 personnages, chacun ayant ses caractéristiques propres et 
ses armes de prédilection ! Chacun manipule la magie avec plus ov 
moins de bonheur, mais seul le magicien la maitrise parfaitement. 







Cette fois Abe doit 
non seulement sauver des vies, 
mais retrouver ses racines, la liberté, la mémoire collective... 
Abe a un langage plus élaboré et éprouve des sentiments. Des 
transitions en images de synthése fabuleuses !! 


GRATUITE 
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De nombreux priviléges 
avec la Mégacarte et 5% de remise- 
sur des Prix CANONS ! yee: 


Remise diterée sous forme de Bon de Réduction de 50 F 
3615 MICROMANIA : Tout le catalogue des jeux (1,29. la minuie) 









THOMAS JORDAN 
760319 
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Un démonstrateur sera a votre disposition pendant ces jowrnées exceptionneliiies. 


EN PARTENARIAT 
AVEC FUN RADIO 


pes demonstrations 
~ chaque mercredi « chaque samedi 


ds meilleurs jeux ‘*""".... 


ces rendez-vous privilégiés 


qui vous permettront de 
découvrir tous les coups, 


: da ns to US | @$ toutes les techniques et 
i toutes les astuces des 
a. . | f > meilleurs jeux a venir. 
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Un tes meilleurs RPG sur PlayStation arrive 
en France ! Incarnez Ryu, un jeune garcon au 
pouvoir extraordinaire : il se transforme en 
Dragon. Votre but : retrouver votre passé. 











; Passionnant jeu SA SHADOW OF DARKNESS 


d’action : 13 niveaux variés dans lesquels vous évoluez 
ala recherche d’objets précis d ramasser et d’ennemis d abattre, le 


| but final étant d’éliminer le terrible Batakani : 50 ennemis, des Retrouvez Lara Croft dans i 
: 


ses nouvelles aventures le 
20 novembre 
dans tous les 

Micromania ! ; 


décors variés, une prise en main ropide... Cea eee" ) 
adi OZ 















Choisissez votre personnage, la planche la mieux adaptée et partez pour 
le frisson grande vitesse, une épreuve plus technique ou un moment 
de freestyle pour le fun: 36 domaines skiables, 6 compétitions, 
des graphismes souplovar et [a possibilité d‘organiser des 






=~ =| Tous les clubs, tous les chomplonnats et 
MWMED toutes les coupes ! Retrouvez encore plus 
dé équipes, de nouvelles facons de jover ef toute 
excitation qu’aucun autre jeu n'est capable de vous procurer. Failes 
votre entrée sur le terrain et découvrez la signification du mot GLOIRE. 





SERVICE REPRISE DE JEUX “an 


Micromania reprend* vos anciens jeux PlayStation & Nintendo 64 





affichées chaque semaine dans votre Micromania ! 
















eu d'imagination au 

Jamma Show de 

cette année, peu de 
nouveautés et, pour couronner 
le tout, peu d’éditeurs. 
L'industrie de l’'arcade est en 
crise (on parle d’un recul de 
50%) ! Seul Konami s’en tire et 
enléve la palme avec Dance 
Dance Revolution, le plus gros 
succés du salon. 
Mais ce que I’on retiendra, 
c'est la domination technique 
de Sega. En effet, on ne peut 
que constater le déclin des 
systémes compatibles 
Playstation au bénéfice de la 
PS) CAVA loll ereyuny er=l¢]0)(<) 
Dreamcast. 
Chez Namco, qui ne s’était pas 
déplacé avec la grosse 
artillerie espérée, l'inquiétude 
semble de mise. La politique 
de I’éditeur serait-elle de 
laisser passer l’orage en 
attendant de pouvoir présenter 
une nouvelle carte (System 33, 
compatible Playstation 2 selon 
la rumeur) ? On parle déja de 
titres comme Air Combat 3, 
Tekken 4, Rave Racer 2. 


Le coup d’éclat de ce salon, on 
le doit donc a Sega, quia 
dévoilé sa carte Naomi, trés 
populaire auprés des éditeurs 
tiers qui trouvent avec elle un 
niveau technique bien 
supérieur au System 12 pour 
un prix avoisinant. Des grands 
noms ont déja signé : Capcom, 
SNK, Tecmo, 8ing Raizing... 
On a d'autre part appris qu’un 
nouveau Model 3.5 est en 
cours de développement (il est 


50 


annoncé pour le printemps 99), 
qui permettrait d’afficher deux 
fois plus de polygones par 
seconde (2,5 millions) pour un 
prix 1,5 fois moins élevé. 


Seta était également la avec sa 
carte compatible N64, l’Aleck 
64. Peu onéreuse, I’Aleck 64 
n'offre pas cependant de jeux 
visuellement percutants. Du 
reste, les titres présentés 
étaient tous issus de la N64 : 
Star Soldier, Saint Andrews, 
Dynamite Soccer. 

Taito de son cété continue a 
produire des cartes 
compatibles PC bon marché 
avec une version encore plus 
accessible, la G-Net, ott les 
jeux tiennent dans des cartes 
PCMGIA, au format carte de 
crédit, de 340 Mo. Pas cher, 
mais ca se voit al’écran ! A 
noter tout de méme une trés 
bonne surprise : Ray Crisis. 
Capcom, quant a lui, va mal : 
son Street Fighter Zero 3 a été 
écrasé par King of Fighters 98 
et seul Tech Romancer était 
présenté sur ce salon (on 
préfere oublier le calamiteux 
Magical Tetris). 


cha ‘. 
=> 
Ve ‘ 
i 


u 


— b 
- ¢ z 


GASORT QUANG? TOUTES LES 


Tous les exposants 
avaient saturé leur stand 
d’écrans a plasma! 


ve 





Atlus croit ala 
réalité virtuelle. 





L’Empire contre-attaque, 
le System 12 déguste. 













Les jeux N64sontles \e_ 


L’Aleck 64 se présente sous deux moins chers du marché. 


formats (8 et 16 Mo de Ram). 
Sinon, elle a sensiblement les 
mémes capacités que la N64, y 
compris le joystick analogique. 


Un seul titre en démo 
chez Capcom, 
Tech Romancer. C’est 
bien pauvre tout ga ! 










Pa ans le secteur 

|) |p implacable des 
Ls” cartes bon marché, 
les compatibles Playstation 
reculent face a la Naomi. 
L’AM1, en charge du 
lancement de la carte, a signé 
les trois premiers titres. The 
House of the Dead 2 est certes 
plus beau, plus fin que le 
précédent volet, mais il 
n’apporte pas grand- 
chose de neuf. Blood 
Bullet est une sorte 
de Dynamite Deka 2, 
basé sur le monde de 
House of the Dead. Le 
troisiéme titre est un jeu 
de base-ball qui a peu de 
chances de débarquer en 
Europe. 
Sega a dévoilé une borne 
Naomi en configuration de 
course automobile, pour 
laquelle l'AM3 développe un 
jeu de course, Taxi (rien a voir 
avec le film). On note deux 
ports a la base de |’écran 
destinés a accueillir des VMS 
pour charger des infos dans 
la borne. Lés premiéres 
impressions laissées 
par la Naomi font 
penser a une 
carte a 








semblable 

au Model 2C en 

ce qui concerne 

la modélisation, 

mais supérieure pour le 
rendu et les effets 

spéciaux, se rapprochant du 
Model 3 sans |’égaler. 

Sur le salon, la Naomi était 
présentée en configuration de 
base, avec une carte 
PowerVR2. Elle peut faire 





JAPON PREVIEWS 





beaucoup mieux, avec 16 
cartes PowerVR2 en paralléle, 
mais pour un prix prohibitif. 
Alors que NEC développe une 
Super Naomi, qui pourrait 
recevoir le PowerVR3, Sega 
travaille sur la librairie des 
codes pour muscler davantage 
sa carte. 


ENTRAICCES 
DE CA 
BETE... 


. Naomi, la 
"réponse de 





=f Deux ports pour les VMS 
alabasedel’écran. _/ 


Sola Eee aL Ne 
Naomi aime aussi 
les courses 3D. 


“yr La SK-V 
“~ Naomi pour oublier i 
la ST-V Titan. 











GE SORTIE SONT SUR LE 3615 1CPLUS | 
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REVIEWS 





Du cote de chez Honami, c'est Ia fete. 
Co musique est reine et on pourra meme 
jouer comme des pieds. 


eatmania est l'un des 

plus gros succés du 

moment en arcade. II 
propose au joueur de faire le 
DJ avec un systéme proche de 
Parappa (SCEl). Les 
commandes reproduisent 
celles d'une veritable table de 
mixage, avec tourne-disque, 
boutons, etc. Bref, on s'y 
croirait, d’autant que les 
enceintes balancent un son 
monstrueux ! 
Sur ce salon 98, Konami a 
dévoilé le troisieme volet de ce 
titre, Beatmania 3rd Remix, 
ainsi qu'une version enfantine 
simplifiée intitulée Pop'n Music 
et une version ultime, 
Beatmania DX. Le clou du 
stand Konami fut sans 






Evil Night veut exploiter 
la mode des zombies. 
Il permet le jeu a deux. 













CA DA 
CHALIFFER 


conteste Dance Dance 
Revolution repondant au méme 
principe que Beatmania, mais 
appliqué cette fois a la danse. 
L'interface DJ disparait pour 
laisser la place a une sorte de 
croix de direction au sol, sur 
laquelle on pilote les 
commandes avec les pieds. 
Les infos du jeu défilent sur un 
écran. On peut méme faire des 
duos d'enfer. Génial ! Apres 
Well mere la ae Me(t(=)(e (<3 
difficultés, l’éditeur se relance 
avec cette série a succés. 
Enfin, on notera un jeu de tir 
moyen, Evil Night, et surtout le 
prototype de Gradius IV (une 
seule borne dans un espace 
privée, a l’abri des regards) ! 


) 


Beatmania 3rd 
Remix : le nouveau 
volet de la série. 



























Pop’n Music : 
pour les joueurs 
amateurs. 















Cc 





Une interface simple et 
révolutionnaire. 
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N°1 du jeu video dans le sud. 


- de choix 
100 titres neufs en permanence 


le nouveautés 
le reprises 
d'occaz 


NOUVEAU PRIX de services 
TUROK 2 > BREATH OF FIRE 3 
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STRATAGAMES 


vec 
STRATA’GAMES 
TEL 04 92 02 19 04 









US Cel UZ UE of o) Sf of 5 oy 
Vous avez un projet 
d’ouverture de magasin 
appelez-nous =: 


O04 91 92 75 78 


DANS TOUS VOS MAGASINS 











G-Net, il se présente 
_—— comme un veritable 
clone de Dynamite Deka 2 
(Sega, Model 2). Visuellement, 
il se rapproche d’un Bio 
Hazard avec une tonne de 
monstres et des effets plus 
réussis que ceux du titre de 
Sega. Le jeu a deux est 
possible avec une progression 
commune de salle en salle. 
Les armes ont été étudiées 








@ Tecmo/99 


| \ @S péres de Tokyo 

: ) Wars sont de retour 
—== avec un titre 
sensiblement identique. Fini les 
tanks, on passe aux soldats. 
Seul ou a quatre, on se balade 
dans Tokyo pour livrer une 
bataille 4 mort opposant deux 
commandos de quatre soldats. 
Le jeu ne différe pas de son 
ainé dans son principe, si ce 
n'est qu’il introduit 
l'innovation 1998 de 
Namco : le Nam-Cam. 








Des événements 
ponctuent les stages. 


pour fournir un maximum 
d'effets spéciaux : bombes, 
grenade électriques, 


missiles... 








On voit les autres joueurs 
a l’écran. 








L’ennemi 

explosé 
libére des 
cristaux. 









} 
le jeu calcule 










| estinés aux petits 
D joueurs, Race On! n’a 
. " rien d’un jeu de 
course 3D sérieux. Ici, le 
pilotage technique importe 
peu. Tout est dans les crashs 
et les coups perfides. On perd 
trés peu de vitesse dans les 
chocs et on en reprend 
rapidement aprés un accident. _adversaires. Les stages sont 
Une camera affiche vos trés orientés arcade avec un 
réactions en temps réel tas d’obstacles comme des 
(procédé Nam-Cam). On peut rampes de saut. 

donc voir tous les joueurs a 
l’écran (jusqu’a quatre) et 
profiter de la réaction des 





Le fond est une photo 2D 
qui scrolle horizontalement. 











so suum a, a2 
~ eT Une vilaing... 


sneh ase! 


© AB; 2,23 f/mn 
Ici, c'est toi le héro ! 


| out fous les jeux ese 
1-239; 18,75 FB / ma 23-28-22-01 £341 FS / me 
demande |'autorisation a tes parents avant d'appeler. Tu pourras 
laisser des messages et en recevoir mais pour éviter tout 
désagrément, garde secrets ton adresse et ton numéro de téléphone. 


Titanic 

2>Ricky Martin 
3>Leonardo di Caprio 
4>Spice Girls 

5>All Saints 

6 >Brad Pitt 
7>Georges Clooney 
8>Friends 
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D<Chéque 
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TombRaiderM 
Samedi 21 TATE os PRR 


‘=> AU PROGRAMME : 
Tu a5 rendez-vous avec la belle Lara 
Croft Viens jouer a Tomb Raider i 
et pars pour de nouvelles aventures 
‘avec ton héroine prétérée, 
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Zelda : Ocarinatof, 
La legende.con 


Rarement dans Uhistoire des jeux vidéo, un jeu .. épisode de Zelda est enfin tern 
d’aventure avait suscité autant d’engouements : senraines de sa sortie mondial 
En développement depuis plusieurs années; ~~ “/ temps de faire le point sur le plus gr 
souvent annoncé et toujours retardeé, ce Houvel lancement Nintendo de tous les tem \ : 
eae Elle ‘(® . 


td 
e secret a été gardé affronter une ignoble créature. photos de personnage§ dont on 
longtemps et il aura Aprés étre sorti\vainqueur du ignore le rdle dans le jeu, On sait 
fallu attendre jusqu’au © combat, Link regoit¥aiprotection aussi que Link peut a present 

















hases,de\combat, dt 
cer autour d’un enn 






dernier moment pour que de Navi, une petite feeiluciole qui monter a cheval. Cela lui _ sans s'occuper de le viser, c { 
Nintendo nous dévoile enfin le le préviendra des dangers et le donnerait-t-il accés a des Bs utile qua il fai 

scénario de Zelda - Ocarina of guidera tout le long de endroits spécifiques du royaume e courir a die et 

Time. En effet, si depuis deux l'aventure. De retour dans son d'Hyrule ? Miyamoto laisse gauche. Autre innovation, 

ans maintenant, Christophe village natal, la princesse Zelda planer le mystére. Le plaisir de l'utilisation de la manette 

Kagotani, notre correspondant demande a Link d’assurer la ~ a. n’en sera que plus grand. analogique. Un unique bouton 
permanent au Japon, nous offre protection du foyaume et de sert aja fois a actionner un ~ 

mois aprés mois de nouvelles déjouer les plans de Ganon, ‘ be mécagisme, a parler owencore’ 

photos du jeu, le scénario a prince des voleurs et éternel Wherveilleuse technique sauteF ; inutile de se’ Prendfe z a 
toujours été des plus flous. ennemi de'la princesse. Devenu Ce nouvel épisode de Zelda est téte avec des combinaisons de 


Shigeru Miyamoto, créateur de adulte, Link met fin prét arelever | un monstre d’innovations, et ily touches interminables. La 
Zelda mais également de le défi. a fort a parier que l'on retrouvera’ é a toujours été le poirit 
















Donkey Kong et de Mario, est ~ ces techniques dans des jeux fort des jeux Nintendo e| a 
toujours resté discret a ce sujet. - s i d’aventures sur des consoles joueurs ne seront pas decus par | 
Peur du plagiat, parano:onn’est Le voile est enfin (4774 concurrentes. Le systéme de ct nolivelie/production. Enfin, ' 
jamais trop prudent chez On comprend mieux désormais lock-on, par exemple, est une systeme de caméras 
Nintendo. Voici donc ce que l'on _la signification des images technique de combat exclusive _  dynamiques, superbement 
sait de cet épisode. publiées dans Consoles+, ie ; 

publique lorsdu -~ \ d'ic6nes correspondant aux boutons de la manette. 


La quéte ultime Shoshinkai de x 
Vous débutez en incarnant Link novembre 1996 
adolescent. Link esten quéte du _— (voir Consoles+ 61) 
pouvoir sacré. Pour prétendre au jusqu’a ce/numero. — 
statut de grand guerrier, il doit Une partie du voile est 
subir l’ultime épreuve qui levée, mais | he partie 
marquera son passage a |'age i 

adulte. Pour cela, il doit se 
rendre au coeur de la forét 
d'Hyrule afin de rencontrer 


4) Pd" ip © 


av 








l'arbre Deku, l'esprit de la forét, dans le 
qui incarne le savoir et la scénario, 
sagesse. Link est donc I'élu, Ainsi, on 


celui qui a été choisi pour 


LEVEL-2 


THEADTENTRES 













yessica 





Il est possible de voir trés loin dans les décors. La sensation d’immensité 
est alors hallucinante. Les graphismes regorgent de d 3 
































choses. Cette notion 
ors des combats, de déroulement 
amérase place _ temporel se retrouve 
elink,maissi aussidansla 
succession de 
séquences de jour et de 
nuit. Voila, maintenant 
vous en savez plus sur ce 
uvel opus de Zelda, il 
eSt temps de baver sur les 
nodyelles photos, en 
atténdant de vous plonger 
dans l'univers magique de 








/ Le lutin s’ occupe du magasin, un lieu incontournable 
dans les jeux d’aventure. C’est ici que vous achéterez 
nourriture, points de vie et autres objets. 









EPOUVANTAIL MARKETING 


Zelda 64 fait fuir tous ses concurrents : Square vient d’annoncer un 
soi-disant retard de la sortie de Final Fantasy Vill, et aucun gros titre 
n’est prévu dans les semaines qui suivront la sortie du jeu au Japon 
(que ce soit sur Playstation, Saturn ou méme Nintendo 64). Des 
rumeurs font méme état d’un retard de la Dreamcast ! Info ou intox, 
les prochains jours vont étre déterminants pour Nintendo comme 
pour ses concurrents. 


THE LEGEND OF 
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CHRONIQUE D’UN RETARD ANNONCE 


Janvier 1997 (C+ 61) 

Zelda 64 est apparu pour la 
premiere fois dans les colonnes 
de Consoles+ suite a sa 
présentation au Shoshinkai 
(janvier 1997). Aucune date de 
sortie du jeu n’était alors 
annoncée par Nintendo. 


Mars 1997 (C+ 63) 

Nintendo annonce timidement et 
sans plus de detail que le jeu 
sortira en 1997 sur Disk Drive. Il 
faut en effet rappeler que les 
histoires de Zelda et du Disk 
Drive sont étrangement liées. 


Juin 1997 (C+ 66) 

Premiere date réellement 
annoncée et premiers 
changements apportés ! Le jeu 
est maintenant prévu sur Disk 
Drive et sur cartouche. Le format 
cartouche est prévu pour l’été 97 
au Japon, et le développement 
DD un an plus tard. 


Octobre 1997 (C+ 69) 

Cette fois-ci, juré, craché, le jeu 
sortira en décembre, pour les 
fétes de Noél. Mais, encore une 
fois, c'est raté ! On apprend 
néanmoins que Link pourra 
monter a 

cheval. 


Décembre 1997 (C+71) 

Nintendo n’annonce plus de date 
de sortie précise. On restera 
donc dans le flou : le jeu devrait 
sortir début 98. La capacité de la 
cartouche de jeu est dévoilée : 
32 Mo (256 Mb). La version DD64 
est toujours prévue. 


Mars 1998 (C+74) 

Nouvelle date annoncée : Zelda 
Ocarina of Time naitra au mois 
d'avril. Replantage ! Cependant, 
les photos présentées montrent 
plus de détails qu’auparavant. Le 
jeu a bien évolué. On parle 
maintenant de systéme de Lock- 
on pour les combats. 


Avril 1998 (C+75) 

Le jeu est toujours annonce pour 
avril au Japon. Nintendo se 
risque a prévoir une version US 
pour le mois de juillet et, une VF 
pour octobre. On ne parle plus de 
la version DD64. 


Mai 1998 (C+76) 

Et pan ! Zelda 64 est re-repoussé 
pour |'automne au Japon. Raison 
officielle : Miyamoto a re-décidé 
de sortir le jeu sur DD64. 
Officieusement, i] veut changer 
quelque peu l’aspect graphique 
de son bebé. Au vu de Banjo & 
Kazooie, il a décidé de revoir 
aussi la gestion des caméra. 


Juin 1998 (C+ 77) 

On parle maintenant d'une sortie 
pour le mois de novembre au 
Japon. Le jeu sur cartouche 
serait terminé, et seule la version 
DD64 resterait en 
développement. Les premiéres 
scénes cinématiques font leur 
apparition. 


Juillet/aott 1998 (C+ 78) 

AHL, Spy et Niiico ont enfin joue 
a Zelda 64 ! Présenteé pour la 
premiére fois hors du Japon dans 
un salon des jeux video (I'E3), le 
jeu remporte un francs succés 
auprés du public. Nintendo 
annonce désormais une sortie 
mondiale pour le mois de 
décembre. 


Aout 1998 (C+ 79) 

Les dates de sortie du jeu a 
travers le monde sont 
chamboulées : Zelda 64 verra 
normalement le jour en 
novembre au Japon et en 
décembre en France. La lutte 
avec Final Fantasy VIII, prevu 
également pour le mois de 
novembre au Japon, s’‘annonce 
terrible. 


Septembre 1998 (C+ 80) 

La date de sortie du jeu reste 
pour une fois inchangée ! 
Miyamoto nous 





devoile une partie du scénario du 
jeu, mais reste, 4a sa grande 
habitude, trés vague. De 
nouvelles photos de Link utilisant 
des pouvoirs de magie sont 
diffusees. 


Octobre 1998 (C+ 81) 

Ga y est, c’est officiel ! Le jeu va 
sortir le 21 novembre au Japon, 
une semaine plus tard aux Etats- 
Unis, et le 11 décembre en 
France. Des photos des 
nouveaux boss sont publiées, on 
fait la connaissance d'un 
personnage-cle dénomme Seek, 
mais on ne connait pas encore 
son réle dans le jeu. 


Novembre 1998 (C+ 82) 
Alheure ot nous écrivons cet 
article, Zelda vient d’étre 
repousseé d’une semaine au 
Japon ! Mais il reste toujours 
prevu pour le 11 décembre 
prochain en France. On croise 
les doigts ! Notez qu'il n'est plus 
question du DD64 pour | ‘instant 
sur les plannings de Nintendo... 
Au final, ce sont pas moins de 
30 pages Consoles+ qui ont deja 
été consacrées au plus grand jeu 
d'aventure/action de tous les 
temps. Au total, ce sont prés 
de150 photos qui ont ete 
publiees sur prés 
de deux ans. 





LA PLUS CELEBRE DES AVEN- 
TURIERES de charme report 
pour de nouvelles aventures, | 
del'Inde mystérieuse au paci- |\ 
fique sud, un HIT INCON- 
TOURNABLE 


TOMB 
RAIDER | 


ADVENTURES OF LARA CROFT 


- A VOUS RACHETER CASH* VOS 
JEUX ET VOS CONSOLES. 

Nos farifs sont clairement définis par 
notre argus du jeu vidéo 

- A VOUS DONNER DES 
PRIVILEGES AVEC LA CARTE 
DOC-KID, 

- A VOUS PROPOSER EN 
PERMANENCE UN CHOIX DE 
JEUX D‘OCCASION COMME. 
NULLE PART AILLEURS, 


in présenie environ 


Abe est de retour pour 
souver ses compagnons 
dons un des jeux de pla- 
terforme les plus réussis 
sur Playstation PSX 


feces 
- A VOUS OFFRIR LES DERNIERES 
NOUVEAUTES A UN PRIX DOCK 
GAMES. Dock Games traite en direct 


avec toutes les grandes marques. 


34 missions, plus de 100 cartes multijoveurs, 12 unités 
encore plus puissantes. La stratégie prend une nouvelle 
dimension. PSX 


ARLES (S222) 


34, rue du 4 Septembre 
04.90.96.84.81 


MONTARGIS 


7 bis, rue de I’ancien Palais 
02.38.98.00.67 


ABBEVILLE 











| 
BARENTIN [eer] 
Galerie Carrefour 
‘/Cial du Mesnil Roux 
02.35.91.98.88 


VANNES [center] 


4, rue des Vierges 
02.97.42.60.60 


LA ROCHE SUR YON [center] 
Place de Vendée 

101, bd Aristide Briand 
02.51.47.39.52 


SAINTES [center] 


15, avenue Gambetta 
05.46.70.35.89 


LIMOGES [center] 


15, rue du Consulat 
05.45.94.43.15 


a / Fit) 
1 bis, rue de Rémigny 
03.86.61.23.32 


DEMANDEZ LA AVEC VOTRE 
PROCHAIN ACHAT** - 


BRUXELLES [center] 
41, rue Marché aux Poulets 
Tél. (en cours) 


CALAIS [center] 


28, rue de Ia Tannerie 
03.21.19.49.59 


LORIENT [center] 


5, passage du Blavet 
(RY MIRE! 


MONTBELIARD 


12, Foubourg de Besancon 
03.81.91.00.52 


ANGOULEME [2222 
[center 120m2 ] 


47, rue de Périgueux 
05.45.94.43.15 


53, rue Maréchal Foch 
03.22.24.90.80 


ST QUENTIN 
Place de I’Hétel de Ville 
03.24.57.43.19 


ABBEVILLE 

AGEN 

AIX en PROVENCE 
ALBI 
AMIENS CENTER 
ANGERS CENTER 
ANGLET CENTER 


ANGOULEME CENTER 


ANNECY 
ANNEMASSE 

ARLES 

ARRAS 
AUBERVILLIERS 
AUXERRE 

AVIGNON 

BARENTIN CENTER 
BESANCON 
BEZIERS 

BLOIS 

BORDEAUX CENTER 


BOULOGNE sur MER CENTERTE! 


BOURG-EN-BRESSE 
BREST CENTER 
BRIGNOLES 

BRIVE 

CALAIS CENTER 
CAMBRAI CENTER 
CHALON S/SAONE 
CHAMBERY 
CHARLEVILLE-MEZIERES 
CHATELLERAULT 


CHOLET 
CLERMONT-FERRAND 
COGNAC 

CREIL CENTER 
DIEPPE 

DIJON 


IFANE COMPO 04 7272.06 11 


Tél 
Tél 
Tél 
Tel 
Tél 
Tél 
Tél 
Tél 
Tél 
Tel 
Tél 
Tél 


Tél 


Tél: 


03.22.24.90.80 
05.53.87.92.52 
04.42.93.60.10 
05.63.49.94.40 
03.22.92.28.85 


2 02.41.87.59.14 
: 05,59.03.72.03 


05.45.94.43.15 
04.50.51.44.98 
04.50.87.16.75 
04.90.96.84.81 
03.21.23.45.25 
01.43.52.70.23 
03.86.52.22.21 
04.90.82.22.61 
02.35.91.98.88 
03.81.81.67.09 
04.67.28.03.91 
02.54.78.97.38 
05.56.31.25.29 
03.21.30.20.95 
04.74.22.71.74 
02.98.46.11.46 
04.94.72.05.45 
05.55.17.92.30 
03.21.19.49.59 
03.27.78.77.42 
03.85.42.98.58 
04.79.60.03.81 
03.24,.57.43.19 


: 05.49.21.80.76 


: 02.41.46.06.01 
: 04.73,28.93.37 
Tél: 
Tél: 
:02.35.84.63.90 


05.45.35.07.45 


03.80.58.95.94 


DUNKERQUE CENTER Tél 
FECAMP Tel 
FONTAINEBLEAU Tél 
FREJUS Tel 
GRENOBLE Tel 
HAGUENAU Tél 
LA ROCHELLE Tél 
LA ROCHE sur YON CENTER Tél 
LA VARENNE St HILAIRE 

LE HAVRE CENTER 

LE PUY en VELAY 

LENS CENTER 

LES LILAS 

LILLE 

LIMOGES CENTER 
LORIENT CENTER 

LYON 

MACON 

MARSEILLE 

MEAUX 

MELUN 

METZ 

MONT de MARSAN CENTER 
MONTARGIS 

MONTAUBAN 

MONTBELIARD 
MONTELIMAR 

MORLAIX 

MOULINS 

NEVERS 

NIMES 

NIORT 

ORLEANS 

PAU CENTER 

QUIMPER CENTER 

REIMS 

RENNES 

RODEZ 

SALLANCHES CENTER 


él : 02.98.46.11.46 
él : 04.70.34.09.95 


él : 05.49.77.05.13 


SAINTES CENTER 
SALON DE PROVENCE 
SARREGUEMINES 

ST NAZAIRE 

ST QUENTIN 
STRASBOURG 
TARBES 

TARNOS 

THIONVILLE 

THONON les BAINS 
TROYES 

VALENCE 
VALENCIENNES CENTER 
VANNES CENTER 


02.35.29.90.00 
01.60.72.80.56 
04.94.53.64.18 
04.76.47.14.25 
03.88.73.53.59 
05.46.41.29.01 
02.51.47.39.52 
01.41.81.03.17 
02.35.19.36.46 
04.71.09.37.17 
03.21.28.45.45 
01.43.63.05.37 
03.20.51.44.75 
05.45.94.43.15 
02.97.21.69.73 
04.78.60.33.60 
03.85.40.91.74 
04.91.78.96.75 
01.60.25.11.56 
01.64.37.41.98 
03.87.36.33.33 
05.58.06.39.51 
02.38.98.00.67 
05.63.66.57.33 
03.81.91.00.52 
04.75.01.75.82 


BRUXELLES CENTER 


FRIBOURG 

GENEVE - CHARMILLES 
GENEVE - PLAINPALAIS 
GENEVE - EAUX-VIVES 
GENEVE - MEYRIN 
LAUSANNE 

MORGES 

SIGNY 

SION 

YVERDON LES BAINS 


03.86.61.23.32 
04.66.21.81.33 


Tél 


Tél: 
Tél: 
Tél: 
Tél: 
Tél: 
: 021.801.77.88 
: 022.363.03.09 
: 027.323.83.55 


Tel 
Tél 
Tél 
Tel 


: 05.46.70.35.89 


04.90.56.61.21 
03.87.02.96.00 
02.40.22.60.15 
03.24.57.43.19 
03.88.22.54.81 
05.62.44.92.92 
05.59.64.18.66 


Tél : (en cours) 


: 026.322.82.52 


022.940.03.40 
022.800.30.50 
022.700.83.83 
022.980.07.80 
021.329.04.14 


024.426.58.00 





: 02.38.77.98.30 


él : 03.26.77.96.76 


FORT de France 
POINTE a PITRE 
St DENIS de la REUNION 


2 02.99.31.11.26 


NOUS RECHERCHONS Di 
POUR L’OUVERTURE DE 


ES PARTENAIRES 
MAGASINS EN SUISSE 
212. 


96.63.12.13 
5.90.93.20.69 


Tél : 02.62.41.98.24 





= 
Sage 


+ un TEE-SHIRT 
tome ~OFFERT 


Ryu, le fils du seigneur des dragons port a la recherche de son passé. 
Il sera cidé dons sa progression par sa faculté a se transformer en 
dragon. Un RPG en 3D a la durée de vie exceptionnelle. PSK 


Un mode de jeu révolutionnaire, proche du 
jew d’aventures,.. Prés de 300 voitures 
disponibles. De véritables sensations de 
pilotages grace ala «DUAL SHOCK». PSX 


“GLA DERNIERE SEGA 
| UNE CONSOLE 1/28 BITS - LA PLUS PUISSANTE DU MARCHE 


Entrez dans a peou d’un véhicule animal pour 
disputer la course la plus folle et la plus meur- 
triére du 4éme millenaire. PSK N64 








Sautez, accomplissez des figures spectaculaires, traversez riviéres 
glacées et rues enneigées, tout est permis... Couvrez-vous bien et 


LE JEU LE PLUS ATTENDU DE L'ANNEE ARRIVE ENFIN. Admirez pte foe dems i peeecnses i 


les paysages, résolvez les énigmes, atfrontez monstres et che- 
voliers noirs... 'AVENTURE NE FAIT QUE COMMENCER N64 


GAME BOY COLOR | * ipepiy 
REVOLUTIONNAIRE ef 

Incarnez ShartShot, un jongleur LE GAME BOY VA 

moboul a travers des decors en VOUS EN FAIRE 


3D dignes de Mario 64 N64 VOIR DE TOUTES 


LES COULEURS 


GAME BOY CAMERA 
Filmez en temps réel puis sau- 
vegardez vos images, retouchez 
les et créez vos propres 
animations personnalisées. 


349° Imprimez 
vos images 
sur vignettes autocollantes 
30 véhicules, 24 parcours entiérement en iF OBE hes 
3D pour Ia course futuriste Ia plus rapide = fera tourner la t 
sur N64 ! 4 s shoot en 3D 





Notre concept de partenariat fonctionne depuis 6 ans et est exploité aujourd’hui par plus de 100 magasins en - 

France et en Europe dans des centres-villes ou des centres commerciaux. Il contient tous les éléments assurant la a 

réussite des commerces modernes, mobiliers, informatique de gestion, centrale d’achat, publicité nationale, forma- tes y), 
tion, exclusivité territoriale. Sj vous avez un projet ou si vous souhaitez obtenir des renseignements sur notre enseigne, écriveznousa: y 
INTER DEAL Groupe DOCK-GAMES Service développement - 131, avenue de Tarascon - 84000 AVIGNON ‘ 


* Selon le stock des magasins, l'état la vétusté, la qualité des jeux, eertains sont payables en bon d'achat uniquement - ** La carte DOC-KID vous sera remise avec votre prochain achat, voir les conditions dans chaque magasin DOCK GAMES. 
Offre valable dans la limite des stocks disponibles - Photos non contractuelles - Certains prix peuvent varier selon les magasins, en particulier pour la Corse et l'Outre mer - DOCK GAMES ET DOCK-KID SONT DES MARQUES déposées 





i Money. Voici les chiffres 
d'affaires, au niveau mondial, 
de différentes sociétés de 
Vindustrie vidéoludique, sur 
année 97/98 (exercice clos 
en mars 98), soit le montant 
des ventes cumulées entre 
deux bilans (en milliards de F). 
» Sony Comp. Ent. Inc. : 32,3 
* Nintendo : 24 
» Sega: 12 
© Electronic Arts : 5,45 
© GT Interactive : 3,5 
Capcom: 2,11 
® Infogrames : 1,46 
» Virgin Interactive : 1,45 
(1,6 % du CA de Viacom, le 
proprio) 
° Ubi Soft : 0,632. 























Note a nos chers lecteurs 
WE WANT YOU FOR ZE TOP ! 


@ Suite 4 vos nombreuses demandes, nous publierons, dés que vos 
réponses nous parviendront, différents classements de jeu. Mais nous 
avons besoin de votre collaboration pour les mettre sur pied. Nous 
vous attendons donc sur notre serveur Minitel (3615 TCPLUS*) 
pour que vous nous communiquiez vos cing jeux préférés (TOP), 
les cing jeux que vous détestez le plus (FLOP), ainsi que les cing 
jeux que vous attendez avec le plus d’impatience (MOST 
WANTED). Ces différents classements seront complétés par le 
Top de la rédaction (¢a, “c’est nous qu’on I’fait...”) et prennent 
évidemment en compte toutes les machines existantes. Merci 
d’avance pour vos réponses. *2,23 F/Min 






























Bizness 


|e { 
haw ' 


Beatmania de 
Konami (qui fait un 
véritable carton au Japon 
avec sa drdle de table de 
mixage), Codemasters 
nous livre un titre étonnant 
qui va pouvoir assouvir les 
passions créatrices de bien 
des musiciens en herbe. 


» La chose est assez rare pour atre sarees Electrons Arts 
USA a décidé, purement et simplement, d’annuler la sortie 


du jeu playstation Thrill Kill (News 
du C+ 80) et de ne pas céder sa 
licence a un autre éditeur. Pour 
vous situer le contexte, apprenez 
que suite au rachat de Westwood 
(News du C+ 81), Electronic Arts 
avait également mis quelques billets 
sur la table en vue d’empocher la licence d’un catalogue comprenant 
des jeux Playstation (Thrill Kill, Sports Car Racing) et jeux PC (Superbike, 
Sword & Sorcery...). Mais Thrill Kill, de par son contenu trés... extréme, a 
certainement été considéré comme trop violent pour figurer au catalogue 
de l’éditeur. Si l'on peut comprendre la position d’E.A., qui rétorque que 
“le jeu vidéo n’a pas forcément besoin de produit de ce type...”, nous 
sommes devant un exemple flagrant de censure (n’oubliez pas qu’E.A. 
USA annonce aussi qu’il ne cédera pas la licence...). C’est une premiere. 
E.A. France n’a pas, a l’heure ou nous bouclons le magazine, arrété sa 
position quand au sort de Thrill Kill sur notre territoire, mais tout pousse 
a croire que la sortie sera également annulée. 


e= 
(x 





Le jeu est une 
gigantesque table de 
mixage (jusqu’a 16 pistes 
!) ot vous allez pouvoir 
insérer les sons qui vous 
font le plus tripper, en vue 
de créer votre morceau 
(forcément techno). Vous 
pourrez également réalisé 
un petit clip en accord 
avec vos sons. 





















rumeurs du net font état 
d'une. sortie prématurée de la 
ays! on 2 (en avril 99 au 
Japon), une source bien 

, interne a Sony; 

; indique qu'il n’y aurait 
de Playstation 2 avant 










sortirait 
A note 


n Europe ! Ce qui 
dre que la PSX 2 
in 2000 au Japon... 
r que Sony entend 
yolutionner la maniére de 
ier au jeu vidéo” (comme 
du passage de la 2D ala 
3D imposé par les 32 bits) et 
e compte pas, a l’instar de 
‘ae ils n’ont aucune- 
ment l’intention de sous- 
e er !), ne proposer 
qu’une amélioration de 
Vaspect visuel des titres... 










vendues en France depuis 
son lancement en 95. Sony 
annonce ainsi détenir 75 % 
_du marché des jeux vidéo 
frangais hors portables. 
Notez également que 
eee liée a la Playstation 
en France représente cette 
année née plus de 2,8 milliards de 
francs, dont 1,5 milliard qui 
"serait ‘directement tombé 
; 'escarcelle de Sony 
rce Sony). 













. 40 000 CD piratés 
été s saisis dans un hangar 
de Miami début octobre par 
les aute douaniéres 
américaines. Ce chargement 
d’une valeur estimée 2 a plus 
de9 ‘millions: de francs était 

d é au “marché” 
paraguayen. 






s. En réponse aux 
meurs: faisant état du 
_-rachat de Psygnosis par 
, idos, les deux parties ont 
confirmé qu’un accord avait 
é é envisagé mais n’avait pu 
re conclu. Psygnosis reste 
c dans I’enveloppe Sony. 
ar railleurs, de nombreux 
| ferment chez l’éditeur 
Eout (en Europe et aux 
States), es). S'agirait- il d’une 
hase dia: ement en 


vue d'une i Si ente ? 
- es 3 
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@ LE RAPPORT DE L’IDSA. 
Deux fois par an, I’Interactive 
Digital Software Association 
(IDSA) livre un rapport sur 
état du marché du jeu vidéo 
ameéricain et fournit nombre 
de données sur les marchés 
internationaux. 

Voici ce que |’on pouvait tirer 
de'ce rapport au contenu, 
nettement moins salace que 
celui du procureur Star... 


@ Recorp. Les ventes de jeux 
vidéo sont en hausse ! 

Celles de jeux PC et consoles 
sur le marché francais ont 
augmenteé de 40% en 97 
(Source GFK). 

Au Royaume-Uni, les seules 
Ventes de jeux consoles ont 
augmenteé de 85% ! 


@ Pinarace. Pas moins de 

19 milliards de francs 

(3,2 milliards de dollars). 
C’est le montant du manque 
a gagner occasionné par le 
piratage pour l’industrie 
mondiale du jeu vidéo. La 
généralisation d'Internet est 
pour beaucoup dans ce 
montant faramineux et 
constitue, selon le rapport, 
“tin probleme sérieux et en 
constante évolution”. 

Pour en savoir plus, reportez- 
vous a l'article sur le piratage 
paru dans notre n°79. 


@ Penrormances. Aprés les 
excellents résultats enregis- 
tres sur le marché américain 
en 97, l'année. 98 se présente 
a son tour sous les meil- 
leures alispices avec une 
amelioration des ventes des 
jeux PC et consoles supé- 
rieure a 30 %. 

Vindustrie des loisirs inter- 
actifs est le segment dont la 
Croissance est la plus rapide 
de toute l'industrie du loisir 
ameéricaine. 


@ Penetration. Le parc de 
Consoles nouvelle génération 
(six millions aux Etats-Unis 
en 96) devraient passer a 27- 
30/millions a la fin 98. 
20/millions de consoles 
installées en deux ans... 
Broutille ! 
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Jeux et accessoires 
DENSHA DE GO : UN TRAIN 
DANS VOTRE SALON 


@ Densha De Go de Taito a été une des plus 
grosses ventes au Japon l’année derniére. Une 
des rares manettes destinées a cette simulation 
de train était disponible a Paris. Gia (c’est elle sur 
la photo) a réussi a mettre la main dessus. La 
manette est composée de deux leviers, comme 





train japonais. Celui de gauche contrdle l’intensité 
de l’énergie envoyée aux moteurs, et donc régule 
la vitesse. Pour démarrer, poussez-le a fond. 
Quand vous atteignez la vitesse de croisiére, 
rabattez-le. Le levier de droite contréle le serrage 
des freins. Plus vous serrez, plus vous freinez 
violemment. Avec cette manette, le jeu prend tout 
de suite plus d’intérét qu’avec un pad simple. Il 
est méme indispensable. Cet objet cofite un peu 
plus de 900 francs, et n’est exploitable qu’avec 
Densha De Go. Un chouette collector... 








1s iI fe de Revilly - 75012 PARIS rice. 
eR ( ort Tel: 0143 79 Ie ec GAMES 


Fax’: 0143 79)11 05 


Ss 


= FEA 
COMMANDEZ ET RESERVEZ WOS JEUX PAR TELEPHONE 
EN REGLANT PAR CARTE BLEUE AUOT 43 79 12 22 


VENEZ DECOUVRIR EN AVANT PREMIERE TOUTES VOS DERNIERES NOUVEAUTES EN DEMONSTRATION PERMANENTE Jam yi 


27 rue Tupin - 69002 Lyon 
Tel.: 04 78 37 15 70 


CON IP: 
r r r infos sur les dates, tarifs et jeux par 


téléphone. Réservation dés maintenant | 





CONSOLE LIVREE 
AVEC UNE MANETTE 
DUAL SHOCK ET 
UN CD DE DEMO. 


JEUX WERSION IMPORT 


RIVAL SCHOOLS US 
LIBERO GRANDE 


PARASITE EVE US 


TALES OF DESTINY US 
MASTERS OF MONSTERS US 


COOLBOARDERS 3 US 


FIGHTING ILLUSION 98 JAP 
CLOCK TOWER 2 US 


RTVPE DELTA JAP 
MESSIAH US 

CRASH BANDICOGT 3 US 
TWISTED METAL 3 US 


LEGAIA DENSETSU RPG 
RALLY DE AFRICA 


occasion 


NBA JAM EXTREME 99 F 
TOTAL NBA 96 39 


399 F 
499 F 


429 F 


369 F 
399 F 


399 F 


499 F 
399 F 


ON REPLAY 


ACT 


EF 
99 F 
99 F 
gg F 
Og F 


SLAM AND JAM 96. 
ADIDAS POWER SOCCER 
FIFA SOCCER 56 
PORSCHE CHALLENGE 
FORMULA ONE 96 
HEXEN 

VIEW POINT 

LITTLE BIG ADVENTURE 
SOVIET STRIKE 

RIDGE RACER REVOLUTION 
FIFA SOCCER 97 
COMMAND & CONQUER 
LEGACY OF KAIN 
TUNNEL B1 

18S PRO 

JP2 : LE MONDE PERDU 
PORSCHE CHALLENGE 
FADE TO BLACK 

STREET RACER 

TOMB RAIDER 

STAR GLADIATOR 

NBA IN THE ZONE 

NEED FOR SPEED 2 
CRASH BANDICOOT 
TIME COMMANDO 


TOCA TOURING CAR 
ALIEN TRILOGY 
V RALLY 


RELOADED 

BUST A MOVE 2 
SPIDE 

WING COMMANDER 4 
SUIKODEN 

VANDAL HEARTS 
BLAZING DRAGONS 


99 F 
99 F 
99 F 
gg F 
99 F 
99 F 
89 F 
39 F 
99 F 
39 F 


JEUX VERSION FRANCAISE 


ALERTE ROUGE: MISSIONS TESLA 299 F 


DUKE NUKEM TIME TO KILL 339 F 
COLONY WARS 2 3 
COOL BOARDERS 3 

CONSTRUCTOR 

EXODE D'ABE : ABE ODYSSEY 2 

FIFA SOCCER 99 


1SS PRO 98 

JOHN MADDEN 99 
KNOCKOUT BOXING 

LEGEND pens AND BLOOD 


MOTOR RACER 2 
NASCAR RACING 99 
NBA LIVE 99 

NHL HOCKEY 99 
NINJA 


SPYRO THE DRAGON 
SMALL SOLDIER 
TIGER WOODS 99 
TOCA TOURING CAR 2 
TEKKEN 2 

TENCHU 3. 
MMEN WS STREET FIGHTER 339 F 
YAN. NOAH ALL STARS TENNIS 339 F 


CITE DES ENFANTS PERDU 
PLAYER MANAGER 
DUKE NUKEM 
RAGE RACER 
NAGANO WINTER OLYMP. 
RAPID RACER 
NBA LIVE 57 
SNOWRACER 98 
G POLICE 
SYNDICATE WARS 
MOK 
ABE ODYSSEY ODDWORLD 
DYNASTY WARRIORS 
CROC 
EXTREME SNOWBREAK 

Y WARS 
TOMB RAIDER 2 


BLOODY ROAR 
NIGHTMARE CREATURES 


T.CHAMP. RALLY 
COURRIER CRISIS 
FINAL FANTASY 7 
BOUCLIERS QUETZACOAL 
DARK FORCES 
MEN 
MARVEL SUPER HEROES 
MOTO RACER 
MEN IN BLACK 
DEATHTRAP DUNGEON 
DIABLO 
JET RIDER 2 
AUTO DESTRUCT 
COOLBOARDERS 2 
NUCLEAR STRIKE 
ONE 
THEME HOSPITAL 
DARK OMEN 

‘D FOR SPEED 2 


NEEI 
RESIDENT EVIL 2 
GRAN TURISMO 


DREAMCAST IMPORT 


SATURN IMPORT 


TEL. MSH VS STREET FIGHTER RAM 499 


TEL, 399 F 
449 F 


349 F 
349 F 
299 F 
349 F 
399 F 


349 F 
349 F 
349 F 


WIRTUA FIGHTER 3 
JULY 

SENGOKU TURB 
SEVENTH CROSS 
PEN PEN TRICELION 
CLIMAX LANDERS 
VIRTUA STICK 


RACING CONTROLLER 
CONTROLLER SUPPLEMENTAIRE 


STRIKER 45 PART 2 
FALCOM CLASSICS PART 2 


CAPCOM GENERATION VOL 1 
CAPCOM GENERATION VOL 2 
GENSO SUIKODEN 
GUARDIAN FORCE 

RADIANT SILVERGUN 


KING OF FIGHTERS 97 CO 
SAMURAI COLLECTION 3 & 4 CD 
REALBOUT COLLECTION CO 


TEL. 
Ta. 


TEL 
SHINING PART 3 % 


CONSOLE LIVREE 
AVEC UNE MANETTE 


JEUX OCCAZ FRANCAISE 


MARIO 64 
WAVE RACE 64 
EXTREME 6 


JEUX WERSION FRANCAISE 


HOLY CENTURY MAGIC ( QUESTG4) TEL. 


TONIC TROUBLE TEL. 
F1 WORLD GRAND PRIX Tel. 


WIPE OUT 64 

ISS PRO 98 

BANJO & KAZOOIE 
MISSION IMPOSSIBLE 
WCW REVENGE 


TOP GEAR OVERDRIVE 
BUCK BUMBLE 


ISS PRO 

Fi POLE POSITION G4 
BOMBERMAN 64 
NAGANO WINTER OLYMPICS 
MARIO KART 64 

DIDDY KONG RACING 
TUROK 64 
PILOTWINGS 64 
MISCHIEF MAKERS 
MULTI RACING CHAMP. 
LAMBORGHINI 64 
LYLAT WARS 

TOP GEAR RALLY 


FIFA SOCCER 98 
GOLDEN EYE 


FORSAKEN. 
KILLER INSTINCT 


NBA LIVE 89 TEL. 
NASCAR 99 TEL. 


YANNICK NOAH ALLSTARS TENNIS TEL. 


MYUVUVII IIo 
Sso >a oonaooaooaaaaon 
Ssecenccsccessssuueee 


Reéalisation 












ssociation Objectif 
| (3 bis, rue Sadi- 
arnot, 62230 Anzin-Saint- 


bin) nous a fait parvenir sa 
note de conjoncture D) ) 
as ., : . 
_ bimestrielle. Au sommaire : 


z 2 les résultats d’une enquéte 
réalisée auprés de 
113 boutiques spécialisées 
dans la vente de jeux vidéo. 
Voici un compte-rendu 
succinct de ce que l’on 
 pouvait y découvrir. 


Ri 
La 





m@ Bons résuttats. Le chiffre 
d'affaires moyen d’une 
boutique en France est en 
hausse. De plus de 1,8 MF 
en 96, il passe en 97 a plus 
de 2 MF. Le taux de 

_ croissance évolue d’environ 
2 % pour passer de 9,75% a 
11,35%. Bons résultats, 
principalement dus a la 

forme de la PSX. 









aRENCE. Selon cette 
me étude, le nombre de 
concurrents directs dans un 
rayon de 10 km est de 7 
(contre 5,5 en 97) et de 13,25 
dans un rayon de 25 km 
(contre 10,75 en 97). A noter ~ 
que 39% des boutiques 
___ spécialisées sont 
-__ franchisées (contre 48% en 
97) et que 61% sont 
__ indépendantes. Constat de 
_ Penquéte : “Un grand 


nombre de gérants ont été 
eee la franchise”. De \ €ux qui se remettent difficilement du premier opus 






















- 


seront heureux d’apprendre que “les programmeurs ont 
mis l’accent sur la jouabilité pour gommer les défauts de 
la version 98 et faire de WLS 99 un excellent jeu de football”, dixit 
le dossier de presse... Alors, voyons les différences. 
Graphiquement, le jeu n’a plus grand-chose a voir avec son 
prédécesseur : toute l’interface des options a été retravaillée (et en 
 rép jette), le jeu est 4 présent en semi haute-résolution et les joueurs ont 

‘ Games (10%), Difintel effectivement fiére allure. Niveau contenu, on notera la présence de toutes 

7H 5 . ° A * 

Micro (9,6%), Ultima les équipes des championnats nationaux, d’un mode 
Games (8,2%), Stock Custom League (en plus de 
Games (8%), puis l’Arcade Cup, le Tournoi, 
Dock Games, la Saison, le Practice...), 
Alliance Games, de nouveaux mouvements 
pour les joueurs (plus de 
20 combinaisons), de 
nouvelles cinématiques 
avec Michael Owen, des 
commentaires en direct 
réalisés par le méme petit 
prodige. Bref, y a du ~_WYENTIS ar 
nouveau... 











es auteurs de 
étude, “la plus 
gi 5 ise” 





PURPLE SaNGA 

































[\solute Football 





ette nouvelle simulation, retardée a évidemment tous 

cause des monstres sortis lors du les paramétres 

Mondial, a décidé de jouer la carte coutumiers au endu de tude menée par 
“historique”. En effet, vous allez pouvoir rejouer genre (match 
la totalité des Coupes du monde de 1958 a 1998. amical, 
La base de données des 1 000 équipes, des entrainement, gestion des options...). Le contréle 


16 000 joueurs (et leurs compétences propres) a sur le terrain est plut6t axé arcade, et vous ne 
6té réalisée par une seule et méme personne eta © manquerez pas de noter que tous les noms des 
nécessité plus de deux ans de labeur... De ce joueurs sont intégrés. Absolu... qu’ils disent ! 
point de vue, vous ne serez pas lésé. Le jeu inclut  Peut-étre bien, mais il manque l’option EPO... 


Sel ves auteurs de 
enquéte, “Consoles + 
epeet a reste toujours la 
référence, mais Joypad 
et sa nouvelle mise en 
Page ont su séduire 
| les professionnels. 
Bonne performance 
également de 
station Mag [...]. 
\ isoles+, dans 
70 he des cas, apporte 
[ le 


PHONE CAFE, c’est un tout nouvel espace 
téléphonique ot tu vas pouvoir te brancher 
avee dies mees et des nanas de toute la 
France. Tu trouveras toujours quelqu’un en 
ligne pour délirer ou t’échanger des tips. 








u “Fiy 29”. Fly et ses amis 
sont en train de livrer leur 
derniére bataille. Décidément, 
depuis quelques numéros, ce 
manga prend de |’ampleur et 
jattends la suite avec impa- 
tience. La situation devient 
critique, et les personnages 
dévoilent leurs limites... 

Enfin un manga ou les 
“seconds rdles” volent la 
vedette aux héros. 












@ “Winc Man 6”. La suite 
des aventures du super 
héros au costume ridicule 
est toujours aussi marrante. 
Bien que le fond ne se 
renouvelle pas trop en ce 
moment, ce manga est 
sympa a suivre. En espérant 
un prochain volume un peu L > 
plus original... e ‘Comme vous ne le savez peut: -atre pas, au Japon le 
phénoméne des fanzines est trés présent, et il n'est pas rare de 




























uO 7”. Ama- trouver des mangas amateurs dans les librairies. On les reconnait 

teurs d’ Retsiros 2 a l’eau de facilement a leur prix de vente trés élevé (entre 80 et 100 francs) 

rose et de triangles amou- et sont au format A4. Ces auteurs amateurs congoivent 4 

reux, ce manga est pour énormément de parodies de mangas ou de jeux vidéo (souvent les 

vous. Avec plein de rebon- deux). La plupart de ces détournements sont érotiques, on les trouve 

dissements, et Kyosuke, sous forme de mangas ou d’illustrations en noir et blanc, parfois en couleur. 

toujours aussi indécis. Le net en regorge pour qui sait bien chercher. Voici une petite sélection pour y 
que vous puissiez vous rincer I’ceil ! ‘ 

o* i *, Malgré 





un dessin pas trés attrayant, 
le cdté “Karaté Kid” de ce 
manga est assez sympa- 
thique. On voit le jeune héros 
marir et apprendre de 
nouvelles techniques. Bref, 
ce n’est pas un chef-d’ceuvre . E 
mais ¢a se laisse lire. La encore, le dessin a 
\ 2 Z été retouche. C’est 





a’ uYe 10 9”. IIn’ya \ : af @) désormais assez facile 
pas a dire, le manga est tout ‘ i iL i "héroit i avec un bon logiciel de 
de méme un peu décevant is in até é ée, traitement d’image. 


pour l’instant. On est parti 
dans un long tournoi d’arts 
martiaux a la “Dragon 
Ball”, en beaucoup plus 
lassant. Mais c’est sans 
doute un mauvais passage, ‘ 
comme cela arrive dans are 
beaucoup de séries assez ou 
longues... 





City Hunter 


Nn arrive déja au numéro 28 Mamouth. Depuis sa vue baisse, et il risque 
@) ) de “City Hunter’, unmanga _de devenir aveugle sous peu. C’est pourquoi 
ane pas manquer. Ryo et il tient a affronter Ryo tant qu’il est au mieux 





mg “DF ip 17”. Je reste Mamouth vont s’affronter dans un de sa forme. La fin de I’histoire est proche, et 
imperméable a I’humour de duel sans merci. C’est en quelque il ne faut manquer sous aucun prétexte les 
ce manga, mais Cheub adore. sorte une revanche apres leur volumes 30 4 35 ! On en apprend beaucoup 
Le mieux est de le bouquiner premiére rencontre, lorsque tous sur la jeunesse de Ryo. Enfant, il a perdu'ses 
car c’est vraiment tres deux étaient mercenaires dans des parents, et son pére adoptif I'a dopé pour 
spécial. L’humour japonais ‘Us armées opposées, et que Ryo faire de lui un super soldat ! 

est déja un peu bizarre, mais | blessa griévement les yeux de Epireur : J’ai Lu 


la c’est trop! 


70 @ysonzscay 















Xplorer 4 
Action replay¢ 
euvez a fous les 
reece 















Permets de voir 
toutes les sequences 
annimee de vos jeux 
sans les finir !!!! 






— Gratuit! ae 
AUTO FIRE & RELOAD’ - — 





‘Jouez avec vos copy cd sur playstation’, 


Copy ou cdr = backup de securité, conformément a Ia loi. Avoir une copy sans original est illegal 








Ancien 
ef new 
model 





Nouveau 


facileamonter % 
Kit modif PSX et cable RGB 
Marche avec 






\ 





Avec plan ‘de montage 
a asinclis 7 4 
(Adresse: Megel-WORLDGAME 72 Avy balzac 91420 Morangis 01-6 
























































Designation [ete Spi INOKMR A erate a: BISMOM:..ccreaene 
| | WAXC TP @tindcda9eacon90 ababes uanioeaqnnbice MEE aa ann ance: 
| IGePexou re lBacoonanooncanon eee tetiels «cise sinansjsieatoses Cc 
| WINES 8 canaonanaponcodbanoonoqoonsadvadnqnondseadnanunpenon 
Port Gratuit | | CarnleibleUie mgiarecccacecdendseiiite ccs cecullelscees < 
Tatal tL Date vailidite ....../..... Signature... (ds 


















mf “SERAPHIC FEATHER 4”. 
Je ne vais pas vous parler que 
des mangas que j’aime, cela 
serait trop facile. En voila un 
qui me semble imbitable. Une 
histoire a dormir debout, une 
mise en case fouillis, et 
quasiment aucun décor... Un 
shojo comme tant d’autres. 


g “Cuimatty 2”. Certes le 
scénario n’est pas franche- 
ment génial, mais entre la 
qualité du dessin de Satoshi 
Urushihara et ses héroines, il 
serait dommage de manquer 
ce manga. 





r , Courage, plus 
que quelques numéros a tenir, 
le “Sanctuaire” est presque 
terminé, “Poseidon” sera 
expédié en quelques volumes. 
Pour qu'on puisse enfin avoir 
droit a “Hadés”, la série iné- 
dite! Sinon ce volume 12 est 
comme d’habitude, si ce n’est 
que Shun (Androméde) gagne 
un combat (un collector) ! 


au “F Ter 1”. Un 
Scénario pondu entre deux 
stations de métro (celles du 
métro japonais sont un peu 
plus distantes que les n6tres, 
mais quand méme !) est 
prétexte a un enchainement 
de combats de plus en 
plus durs. Un must 
dans le genre de 
repompe béte et 
méchante, et sans 
aucune originalité. 


“EVANGELION < 

En manga, c’est un 
peu moins 

lourd qu’en 

dessin animé, 
mais ca reste 
quand méme 
“Evangelion”. Le seul passage 
que j’aime bien c’est, vers la 
fin de la série, quand l'histoire 
devient trés glauque ! 

Du reste, un nouveau film 
d’animation vient de sortir ou 
la plupart des héros 
meurent... Il faut absolument 
que je le regarde, ca me 
mettra peut-étre de bonne 
humeur ! 





72 @iisou 


sukasa Hojo est un mangaka trés apprécié, et _ 
méme si “Cat’s Eye” n'est pas d’une qualité 
graphique irréprochable, on reconnait : 


facilement sa patte. C’est I’histoire des trois sceurs, 
voleuses, dans la lignée d’Arséne Lupin. Ces trois 
monte-en-!’air ne tuent ou ne blessent jamais leurs 
victimes. En plus d’avoir du style, elles annoncent 
toujours a l’avance quels objets elles vont 
dérober. Hitomi et Toshio sortent 
ensemble, Hitomi étant l'une des 
Cat’s Eye, et Toshio, nul autre que 
l'inspecteur de police qui les 
traque. Vous imaginez donc 
qu’elle se sert de lui assez souvent 
(il est un peu nigaud...). Mais elle 
l'aime aussi... Vous pouvez facilement 
deviner tous les problémes que cette 
ea uf) situation pour le moins inhabituelle ne 
manquera pas de poser. 
Anoter que les éditions Tonkam ont relié 
deux mangas par volume pour en faire une 
édition de luxe et une série assez courte 
qui ne comptera donc que dix volumes. 
La série télé laissait beaucoup 
d'interrogations en 
suspens que le 
manga va pouvoir 
éclaircir ! 


Epiteur TONKAM 





-. GAME | 
wile ; 


ft MANGA x 
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— Vidéo 
2 
TEL: 01.42.63.41.08 
Ah! My Goddess Vol 143 V.F.S 109 F 
Albator 84 le Film VF 119 F 
Albator 84 Vol 147 ViE = SSE 
Arion Cine Manga V.F 119 F 
Armitage Vol 1a 4 VF 99 F 
Armitage le Film NEW VF 129F 
Art of Fighting VF 99F 
Black Jack Vol 1a 6 V.F.S 109F 
Borgman Vol 1a2 VES 99F 
Bubble Crisis Vol 146 VFS 99F 
Capitaine Flam la Série Vol 1 a 13 Ag 99F 
City Hunter 0.A.V 1h30 VFS 119F 
Cobra Vol 1 a 10 WE Cale 
Docteur Slump Vol 142 VF 129 F 
Dragon Ball Vol 1 a 3 Ag 79F 
4 Dragon Ball Z Epis Inédits Vol 1a 6 NEW VF 119F 
Dragon Ball Z Vol 1 a 12 VF 79F 
El Hazard Vol 144 VF 109 F 
( Evangelion Vol 149 NEW VFS 129F 
Fatal Fury Vol 143 VFO 99 F 
Galaxy Express 999 Cine Manga VF 119 F 
=] Galaxy Express 999 Coffret Collector V.ES 279F 
Golden Boy Vol 143 VF 109F 
4 Grey Cine Manga VF 119F 
Gunsmith Cats Vol 1 a3 VF 99 F 
f —_Hakkenden Vol 1 VF 119F 
Iria Vol 1a 2 V.F 129F 
Ken le Survivant VF 99F 
Kishin Heidan Vol 1 a4 V.F 99 F 
Kojiro Vol 1a4 Ag 99F 
Kojiro le Film Ag 99F 
L'épée de la verite VFS 109 F 
Le Tombeau des Lucioles VF 129F 
Le Tombeau des Lucioles V.ES 129F 
Les Cités D'or Vol 1a 10 WAG 99 F é e 
Les héros de la Galaxie Cine Manga VF 119F 3 Ei 
Macross 2 Vol 143 VE 99F 1 Tshirt Cobra 
Mermaid Scar VF 99F p x . 
¥ Moonlight la Pierre de Lune VE SOF ; \ Offert a partir de 
Nadia Vol 1410 NEW VF 129F af } sy 600F d’achat 
Olive et Tom Vol 142 VF 129 F == 
Princesse Minerva VFS 109 F ; 1 Sweat Cobra 
Ranma 1/2 épisode Vol 1 a 4 Ag 69F 1 4 $ % 
Sailor Moon épisode Vol 1.44 VF 69F i offert a partir de 
Sailor Moon le Film VF 119 F © ty “ Y 
Sailor Moon S Vol 145 NEW VF 129 F UF GCE 
Saint Seiya le Film Vol 1a 4 AG 99F 
Saint Seiya Poseidon Vol 144 NEW VF 129F 
San Ku Kai Vol 149 Ag 99F 
Slayer Vol 143 V.F.S 109 F 
Suikoden V.F 109 F 
Street Fighter 2V Vol 1a 7 NEW V.F 129 F 
Tenchi Muyo Spécial VF 119 F 
Tom Sawyer Vol 146 V.F 99F 
Torpedo VF oF 
Toshinden Vol 1 a2 Ag 99 F 
Trés cher frére Vol 14 2 NEW VF 129F 
Vidéo Girl Ai Vol 143 V.F.S 109 F 
Yoma des Ténébres VF 99 F 
Yugen Kaisha Vol 144 VF 99 F 

























Les Mangas érotiques 


Select X 2 

Alien from Darkness 
Imma Yojo Vol 1 a3 
Anges des Ténébres 
Shin Angel Vol 145 


l 
Visionary tl 
Belles et Diables \ pr TITRE DU FILM Expédition ! 
Emmy la cochonne abate Colissimo | 

| 


Twin Dolls Vol 1 a 2 
Manga X 

Twin Angel Vol 2 a4 
Mission Extréme Vol 1 a2 
Cris et Chatiment 

Dragon Pink Vol 1,2,3 


Ma Sorciere Rei Rei Vol 1 2 "| Frais de port étranger: Carte Bleue, | 
Handisteck \ Signature... ., LTotal a payer + port ere erent 


POUR D'AUTRES TITRES, NOUS CONSULTER. \ Commande dans la limite du stock disponible. Toutes les marques citées sont des marques déposées par leurs propriétaires respectits | 


Réglement: |! 
Chéque, Mandat, | 





m@ GALLEON sun DREAMCAST ? 
Le prochain jeu PC des 
créateurs de Lara Croft (qui 
ont monte leur propre studio, 
Cofounding Factor) s’intitu- 
lera Galleon. Selon diverses 
sources diverses, il a de 
fortes chances d’étre adapté 
sur Dreamcast. 

On ne sait que trés peu de 
choses sur Galleon, si ce 
nest qu'il s’agit d’un jeu 
d’aventure qui vous met dans 
la peau d’un pirate. 

Par contre, on sait que si 
Cofounding Factor devient 
effectivement licencié 
Dreamcast, ga risque de faire 
trés mal! 





@ Les 24 Heures pu Mans. 
Infogrames a dégoté la 
licence des trés médiatiques 
24 heures du Mans en vue de 
les adapter sur Playstation et 
PC. Ce sont les équipes de 
Eutechnix (créateurs de 
excellent M6 Turbo Racing) 
qui auront la rude tache de 
développer la béte (notre 
photo). Sortie prévue pour 
début 99. 


@ Sponsonina. Aprés avoir 
empoché la licence de 
Ronaldo, Infogrames nous 
apprend qu’il serait sponsor 
exclusif de l’Olympique 
lyonnais durant la Coupe 
d’Europe de foot 98/99. 
N’oubliez pas qu'Infogrames 
est un éditeur lyonnais... 


m@ Super Roap Junior. Ceux 
qui attendent Superman sur 
Nintendo 64 seront heureux 
d’apprendre que le jeu sortira 
finalement début décembre, 
en méme temps que Titus 
Junior sur Game Boy. 
Roadsters 98 qui met de 
superbes Lamborghini en 
vedette est quant a lui 
retardé a début 99. 


Th | @ilsoLe 








Driver 


*équipe responsable 
) des Destruction Derby 
et du fameux Shadow 


of the Beast, Reflections Tech- 
nologies, a décidé de remettre le 
couvert. Son nouveau jeu, teinté 
de trips a la Crime Killer, vous 
propose de vous balader en ville 
au volant de la caisse d’un 
indécrottable justicier. En toute 





logique, la ville est 
totalement ouverte et 
vous aurez un paquet 
de missions a remplir : 
empécher un casse, 
suivre des individus louches 
jusqu’a un repére mafieux de 
grande envergure... Rien ne 
vous sera épargné. La vie de la 
ville (sa circulation, sa signali- 






TdT BEST 0.00 CO — BEST LAP 2 C0 00 


sation...) est reproduite jusque 
dans ses moindres détails et, 
connaissant la maitrise de la 3D 
du développeur, on peut s’atten- 
dre a un produit d’envergure. 


Accessoire Playstation 


@ Exclusivement réservée aux Nous |’avons donc 
droitiers, The Glove est un testé avec Colin Mac 

























accessoire pour la Playstation, Rae Rally et Exhumed. 

qui s'attache au poignet et a Verdict : ce “pad” manque gadget 

l'avant-bras, plagant lapaume et _ souvent de précision, méme amusant, qui vous permet de 
les doigts sur le tableau de bord avec les deux modes ana- jouer avec une seule main (mais 
de l’engin. Les directions sont logiques proposés. L’articulation _ pour le mettre, il vous en faudra 
dirigées par le poignet, selon haut-bas est un peu dure, ce qui quatre !). Il cotite environ 
linclinaison donnée. Il est fatigue vite le poignet. 300 francs et n’est pas compa- 
possible de tout reconfigurer a Paradoxalement, c’est avec tible Dual Shock. En import, il 
sa guise. The Glove a été Parappa the Rapper que cet existe aussi pour Nintendo 64. 
spécialement concu pour les accessoire fonctionne le mieux. Parfait pour les collectionneurs 


jeux de course et les doom-like. En conclusion, The Glove estun _—_d’objets hallucinants. 


complétes de Medievil, Wild 
Breath Of Fire Ill, 
t Tenchu, Brave 
Musashiden et les 












ation”. Ce musée 
e toutes les vieilleries 


(Po ng, T 
lac 
tle consoles sur lesquels 


Working Design 
end que la sortie 
alamericaine de 







Le grand prix Avenir de 
__laffiche de cinéma 98 offre 


. Vous pourrez donc 
‘ononcer via Internet a 

















« te Biraace’ th desyon 


plus d'infos, 

_ nous vous 
seillons de 
ec attention le dossier 


rs 
walks 
==" 














@ Bor is. Voici 
quelques adresses Internet 
pour vous adonner au 

téléchargement de Rom. 


derniéres nouveautés et des 
mises a jour des émulateurs. 


a des Rom de jeux pour vous 
clater sur micro. Une ver- 








fomano, un de nos lecteurs, 
_ sfoccupe d'un site sur les 
“émulateurs. Assault on the 
Web, c'est le nom de son 
site, ‘est entiérement en 
frangais et propose la liste 
_ des autres sites en frangais, 
Res des patches pour traduire 
des Rom de RPG japonais en 
__ anglais (ou parfois méme de 
Se anoels au frangais). Qui n’a 
___ jamais révé de jouer a Secret 
of Mana 2 en anglais sur 
Super Nintendo ? 

















e site est exclusivement 
____ dédié aux possesseurs de 
mae Macintosh. On y dénombre 
une trentaine d’émulateurs 
~ et le site est mis a jour 
pl irs fois par semaine. 
Un must. 
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BA Live est de tres 

loin l'une des 

meilleures séries de 
basket jamais sorties sur 
Playstation. Cette nouvelle 
mouture estampillée 99 ne 
devrait pas (notez le 
conditionnel) faillir a la 
réputation forgée par les 
premiers volets. D’un point de 
vue graphique, le moteur 3D a 
été encore amélioré, les joueurs 
sont dotés de deux fois plus 
d’animations (pourvu que ca 
n’entache pas la jouabilité) et la 
présentation est digne des 
meilleures retransmissions 
télévisées. 
Un mode Manager vous 
permettra de recruter les jeunes 
talents, un mode Saison de 
disputer la saison 98 au coté 
des plus grands noms de la 
NBA (l’actualisation des 
équipes est évidemment de 
mise). On trouve aussi des 







as moins de 38 boxeurs professionnels (dont les célébres 

Muhammad Ali, Evander Holyfield, Sugar Ray Leonard ou Oscar 

de la Hoya) ont été réunis par EA pour cette simulation de noble 
art. Sugar Ray et Oscar de la Hoya ont travaillé en étroite collaboration avec 


l'équipe de développement et ont méme prété leurs corps au procédé de 


NBA Live 
oy 


3 


modes Exhibition, 
Championnat, 

Multijoueur... EA annonce avoir 
également peaufiné 
lintelligence artificielle des 
adversaires, a présent capables 
de mettre en place de 
véritables stratégies pour vous 
contrer. Comme d’habitude, 
ce NBA Live s'annonce tres 
complet. Reste maintenant a 
voir ce que vaut la jouabilité... 





Motion Capture pour parfaire le réalisme des attitudes. EA a poussé le vice jusqu’a “motion- 
capturer” le célébre arbitre Mills Lane... C'est évidemment bourrin comme une foire aux marrons, un poil 
sanglant et pas trop mal réalisé. Si EA tient ses délais, la béte devrait étre disponible dés décembre. 
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deus ake on 
neuf, occasion, rit : 

tous supports .. a” SG 
Pres de chez vous ! 





= NINTENDOGS 
ae. ae 


x 





ad g 
NINTENDOG4 


BUCK BUMBLE 
r 
| 


“ Vous etes UM fi uv us re et VIVEZ VOTRE PASSION 





vous souhaitez rejoindre notre enseigne 
ou ouvrir un maaan dans votre ville 


une Peace juridique et commerciale de a les instants 
la mise en place de votre étude financiére 
: la mise en place de votre action commerciale 
Se une formation personnalisée, avec un parrain 
>e pour vous suivre et vous conseiller. 


Contactez dés maintenant le Service 
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La sortie as i 
portable est 
fixée au 

24 octobre au 
Japon et au 
23 novembre 
en France 


(prix de vente : environ 
peels En attendant un 
sier complet le mois 


hain, voici ce que nous 
_ pouvons vous dévoiler. 


MW QUID DES ANCIENS JEUX ? 

_ TOUS les anciens jeux (plus 
fun millier de titres !) 

vent étre “colorisés” via 
ame Boy Couleur. Le 


: Game Boy, qui 
coisa es différents 


Xx colorisés pour la 


Mi QUID DES NOUVEAUX ? _— 
intendo annonce six . 





Travaux pratiques 
CHANGEZ VOTRE 
BLOC OPTIQUE PS ! 


@ Si vous avez une vieille Playstation 
avec une lentille décentrée qui ne 
fonctionne qu'une fois sur dix, et 
seulement dans Ia position de la 
tortue, voici la solution miracle. Depuis 
peu, des blocs optiques officiels Sony 
sont importés en France. Ils permettent 
de remplacer un bloc déficient. Votre 
vieille console se retrouve rutilante 
(presque) comme au premier jour. Cette 
cure de jouvence permet de visionner 
correctement les scénes cinématiques, 
d'avoir des temps de chargement normaux et 
surtout, de jouer quand on le veut (et non quand 
la console en a envie). L'installation est assez 
simple, mais il vous faudra étre minutieux. 
Il existe deux modéles de bloc optique. 
Les nouvelles séries (pour les nouvelles 
Playstation) sont vendues dans une boite marron, 
les anciennes (pour les premiéres Playstation) se 
trouvent dans une boite blanche et codtent un 
peu moins cher. Sur certaines Playstation, il faut 
absolument rallonger le fil de connexion. Avant 
de vous lancer, assurez-vous que vous avez 
choisi le bon modéle. N’hésitez pas 4 aller 
demander conseil a votre vendeur avec votre 
Playstation sous le coude. 








Ouvrez votre Playstation avec un tournevis 

(a ce moment précis votre garantie est annulée). 
Si vous avez une vieille console, elle devrait ressembler 
a la photo ci-dessus. 


Les deux modéles coiitent environ 300 francs et 
peuvent étre trouvés dans toutes les bonnes 
boutiques spécialisées (pour les boutiques qui 
veulent s’y mettre : le fournisseur de ces blocs 
est le grossiste Web). 

ATTENTION ! n’oubliez pas que l'ouverture de la 
console annule la garantie ! Ne pratiquez cette 
opération que si vous n'avez plus rien a perdre. Si 
votre console est encore sous garantie, profitez- 
en... Voici, en photos, les différentes étapes de 
l'installation. 





Avec une petite pince, 
déconnectez soigneusement, 
sans forcer, la nappe a la gauche du 

bloc optique d'origine. 







ezuma’s Return, 
rvoir Rat et Cool Hand ; 


@ Au Finat... La prise en 
main est trés agréable, 
Vautonomie des piles serait 
d’une vingtaine d’heures, 
ar. Rr , 

l'écran est trés lisible (mais 
non rétro-éclairé). La 






e, une liaison 
rc ige permet, a priori, 


i 
9 - 
pad échanger des infos. 


al 








Ala droite du bloc optique, 
déconnectez soigneusement le 


fil. Aprés cette deuxiéme operation, 
le bloc optique est libéré. Vous 
pouvez l'enlever sans forcer, mettre 
le neuf a la place, et reconnecter les 
fils la ot vous les aviez enlevés. 


4) Sur les nouvelles Playstation, il 


n'y a que les emplacements des 
fils qui changent. La nappe se trouve 
a droite et le petit fil a gauche. Il se 
peut que vous ayez besoin d'une 
rallonge. A part ga, l'installation est 
simplissime. Pourquoi s’en priver ! 
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“Famitsu” (la bible du jeu 

| > omme son nom I'indique, Yt ; wee vidéo nippon) et “CTW” (I'heb- 

Pro-Boarders réunit les plus do anglais de la profession) 

grands champions de if Bsile Indy 720 publient les meilleures ventes 
snowboard. Quatre garcons et quatre filles yes oar WAREONSEN de jeux. Les chiffres de la 
s'affronteront a travers neuf épreuves i yaaa Snannon UNE derniére semaine de septem- 
(Boardercross, Big Air, Half-pipe, etc.). 4 bre montrent comme une 
Uae cas colt teal adial les légére différence de godts 
champions sont présentes (K2, Burton...). entre l'Europe et le Japon... 


Le jeu est plus axé simulation que 
Coolboarders 3 et semble trés prometteur 
au niveau technique : graphismes 
magnifiques, animation fluide et rapide... Pocket Monster Game Boy 


Bref, on a beaucoup de mal a retenir “ (avec plus de 100 000 unités) 
le Switch ! =D) qui se retrouve bizarrement 


@ Le Top DE Famitsu. C’est 


Konami propose son Metal 
Gear (un peu moins de 60 000 
unités pour cette période). 
Voici le classement : 

1. Pocket Monster (GB). 

2. Metal Gear (PS). 

3. Simulation RPG Sequel (PS). 
4. Max 2 (PS). 

5. SD Gundam Gen. (PS). 
Suivent d’autres jeux PS 
inconnus sous nos latitudes. 
A noter qu’aucun jeu N64 ne 
fait partie de ce top 10! 






\ éalisé par l’équipe 
} de WipEout, ce jeu 
me” s'en démarque 
complétement. Dans la 
peau du petit Xako ou de la jeune 
Mia, vous allez chevaucher des 
sortes d’overboards a 
propulsion afin de dégoter tous les 
bonus d’un niveau et blaster le reste. Le jeu compte 
quatre mondes (montagne, jungle, désert, monde souterrain) divisés @ Les Cuarts DE 
.™) chacun en six niveaux. L’ensemble se rapproche plus du jeu de plates- C’est Tekken 3 (PS) qui dés 

formes que de la simu de snowboard. Son design s’adresse sa sortie a pris la tate du 

, aux plus jeunes, mais la variéte des 

niveaux et la musique “fooonkie” 
© séduiront peut-étre 
“quelques vieux 
routards... <a 























classement anglais, mais 
l’enthousiasme de Sony est 
assez vite retombé... 

En effet, nombre de reven- 
deurs se sont plaints de 
méventes dé au piratage et a 
une version officielle trés en 
retard sur son homologue 
nipponne. 

Le classement CTW est le 
suivant: 

1. Tekken 3 (PS). 

2. F1 World Grand Prix (N64). 
3. Mission Impossible (N64). 
4. Toca Touring Car (PS, PC). 
5, WWF Warzone (PS, N64, 
GB). 

6. Colin Mac Rae (PS). 

7. Alerte Rouge : Missions 
Tesla (PS). 

8. Tomb Raider 2 (PS et PC). 
9. Premier Manager 98 (PS et 
PC). 

10. V-Rally (PS), 

suivi de trés prés par Gran 
Turismo (PS). 


ae Al siacai ee 
= ONS OLESLA 719 








entéte des charts alorsque 









Pap N64. Les autorités 

Paraguayennes ont mené = es de 5 I 

ifférents raids en vue ie s 3D de Bruce une d 

‘éradiquer le piratage qui 

vit sur leur territoire. Les 

saisies, d'un montant estimé Se 

- &2400 000 francs, ont permis 

de mettre la main sur des jeux 

N64 et Snes piratés et de 

découvrir de dréles de pad 

(notre photo) du nom de Mega 

yy (tu m’étonnes |). Ces 

“pads” dissimulent 

dans leurs entrailles 
~~ 

une Rom contenant 


60 jeux Nes (Radius : “ A rs , vec ce Turok 2 Seed of Evil, on 


) mesure l’énorme travail fourni 
se branchent sur la télé. =—— parles équipes de 
est beau le progrés... 



























développement d’Iguana. Les effets 
\Spéciaux sont hallucinants et la qualité 

\\, des animations montre ce que la 
Nintendo 64 a dans les tripes. Le 
nombre d’armes est incroyable, pas 
Ie moins d'une trentaine, et varie en 
fonction du milieu dans lequel vous 
évoluez : a l'air libre ou sous l’eau. Le 
mode Multijoueur (jusqu’a quatre) semble 
également trés prometteur. On attend bien 
évidemment beaucoup de la cartouche d’extension 














_ M Le CD PSX incopiaBLe 
On nous I’annongait depuis 
des lustres et elle vient 
ement de débarquer : 
premieére protection 
__anticopie vient de démarrer 
_ Sa Carriére sur le CD de 
Medievil. Son effet consiste a 
geler le jeu copié au bout de 
quelques niveaux avec un 
beau logo d’erreur disque (na 
}). Cela devrait mettre fin a la 
gravure sauvage. De leur 














































graphique (sortie en décembre au prix de 200 francs 
selon Nintendo), pour atteindre une qualité inédite a ce jour 
sur console. La version proposée par Acclaim ne comportait 
que 4 niveaux. Ce qui n’a pas empécheé certains magazines, 
que nous ne nommerons pas, de publier un test a partir de 














dépk savcy pei 0 oT cette démo... Bonjour la rigueur ! Vrai test de ces “Graines 
i , également profiter de du Diable” dans le prochain numéro de Consoles+. 





protection”. 





. D'aprés nos derniéres 
ations, les CD-Rom 
destinés a la Dreamcast 
pourront stocker plus d'un 
gigaoctet de données. 
Lesquelles ne seraient lisibles 
_ que par le laser bleu congu 
par Yamaha et Sega. Il faudra 
donc un graveur spécifique 
pour les copier (nanére !). Un 
bon moyen de contrer les 











pirates tout en maintenant un 
prix des jeux raisonnable. 











_CYBERNATOR ,, S. 


le meilleur ami ou javeur 
Playstation, Nintendo, POC, Air Soft Gun 





Transformez votre console 
Ben version multistandard 


PLUS DE 100 TITRES PSX 
AUX MeEWLEURS PRIX 


SLO O'R a OO" OS'S OO O'S OO OO OO OC OO Bie Or ONS Oe OF Oe ee ee ee 
Gee 


Bon de commande aretourner A: 
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UN Ovni > LE PLI 
(Paysage Ludique Interna- 
tional). On vous a déja parlé 
de “The Extraordinary Adven- 
tures of Baron Munchausen”, G onne nouvelle ! Il Un gros travail a été réalisé 
mais il est a ce point poilant , T semblerait que la sur les personnages pour 
qu’on remet le couvert. Ce j , version US de Final rendre leurs mouvements 
Fantasy VIII va sortir trés moins gauches, et plus 
bientét, puisqu’elle est réalistes. De méme, leurs 
annoncée pour cet hiver. _ textures ont été retra- 
Mauvaise surprise : le vaillées pour ne pas dépa- 
jeu francisé ne sera reiller avec les superbes 
disponible que décors. N’en jetez plus ! 





petit jeu de rdles d’une 
_ cinquantaine de Pages 
oblige, en gros, a 
raconter des histoires. ! 
Quand on est bloqué, 
on paie une tournée & 





a tout le monde, et 
on passe la main. 
C’est (hic !) merveilleux. 


gH N. 

Deux nouveautés en francais 

pour “Vampire” cet automne : 

_ “Les Vampires de l’Orient” 

_ (de quoi jouer des suceurs de 
sang chinois, et tout ce qui 
Ss ‘ensuit) et le “Guide du 

du Sabbat”, qui dé- 





organisation aussi puissante 
que cruelle... Du tout bon ! 





O. Les supplements 
“Guildes” se bousculent en 
ce moment: “Le Guide de 
_ PAventurier”, qui contient 


une campagne, est déja 
sorti ; “Les Kheyzas”, un 
nouveau livret maison devrait 
 suivre dans la foulée avant la 
fin de l'année. 


de des demons 
initialement prévu pour... 
maintenant, est repoussé a la 
fin. de année, au mieux. On 
23 ‘nous promet un recueil de 
scénarios a la place. 
_ Rappelons que “In Nomine 
 Satanis”, le jeu francais le 
* plus populaire, en est déja a 
_ sa troisiéme édition. 









ay E DOPE-T 

La firme ameéricaine ("Mage”, 
“Vampire” et “Trinity”) sort a 
présent une bonne dizaine de 
suppléments par mois, tous 
jeux confondus. Au program- 
me : un “Companion Wild 
West”, des rééditions “Mage”, 
un supplément “Wraith” et un 
scénario “Trinity”. 
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tout ce qu’il faut pour enrichir 





l'année prochaine. 
NV ETSI BVA: We (=) 
grandes chances 
pour que I’on 
puisse y jouer en 
version US dés ce 
Noél. Sinon, des 
bruits courent 
indiquant que la démo 
jouable, disponible 
dans Brave Fencer 
Musashi Den, ne repren- 
drait pas un passage du jeu, 
mais aurait été en fait 
réalisée spécialement. Il faut 
donc s’attendre a un 
jeu encore meilleur 
que ce que nous 
avons pu voir jusqu’a 
présent. En tout cas, 
pour ce qui est des 
scénes cinématiques, 
c’est tout bonnement 
impossible car la 
qualité déja atteinte 
est incroyable. 
Les magies ont été 
améliorées pour étre 
encore plus belles. 


aintes fois annonce, 
maintes fois repousse, 
Monkey Hero devrait 


enfin voir le jour au mois de 
décembre. Take 2 Interactive 
annonce un RPG dans la grande 
tradition de Zelda, qui comptera 
plus de 2500 écrans de jeu 
répartis a travers 16 donjons. 






























Vous incarnez le 
jeune Monkey, qui 
devraretrouver =54 

les huit chapitres 

de “L’Histoire de la magie” 
dérobés par le seigneur des 
Cauchemars. Magies et armes 
destructrices seront de la partie, 
reste a voir si la réalisation suivra... 


a 


La Sf 


@ Présenté a 
Porigine en 
boite, la cam- 

} pagne “Dark- 
x4) Stryder” est 
une addition de 
poids au jeu de réles “La Guerre 
des étoiles”. Cet énorme bou- 
quin, gonflé d’aides de jeu en 





Darkstryder 
UNE NOUVELLE PIERRE A L’EDIFICE STAR WARS 


tous genres (fiches de person- 
nages et plans de vaisseaux), 
s’ouvre sur une nouvelle inédite 
de Timothy Zahn (le romancier, 
pére de “Star Wars”), histoire de 
souligner l’ambition du propos. 
“DarkStryder” est en effet une 
campagne de longue haleine : 
embarqués sur le vaisseau 


“Etoile lointaine”, les person- 
nages ont signé pour une série 
de missions hasardeuses qui 
mélent enquéte, exploration et 
combat. Equipage, matériel, 
conseils de gestion et scénarios 
proprement dits, vu la richesse 
de ce bouquin, vous serez 
enrélé pour longtemps... 





: étre di isponible 
Cala 








de 10 millions d’exemplaires 
de jeux PS et PC vendus 
dans le monde, elle se lance 
dans le jouet et la bédé. 


Le 
“On ot” de 
excellent 
comics, “Tomb 
Raider Witch- 
blade”, ', devrait 







boulevar St- 
Germaina : 
Paris...). bc 
Devrait égaiement étre 
réédité pour l'occasion le 
premier opus: de ses aven- 
tures. La premiére page dela 
ub montre WitchBlade 
indant “ Quelle est la 
i vous ferait le plus 
ce Noel ? ?",la 
deuxiéme (notre illustration) 


at 














4 Indice... Pensez : suite ” 

On notera également la sortie 
début 99 de la bédé inspirée 

, éditée par Glénat. 
saura plus trés bientot. 











figurines réali- 
| sées par Toy 
Bizz, c’est au 
| tour de Play- 
mates de 
s’essayer aux 


z ieuets Lara. Le résultat est 


autrement convaincant. La 

, qui fait office de 
osseéde des articula- 
4 cou, aux bras et ala 
taille mais ne peut bouger de 
son socle. Cette figurine 

F vembre aux 
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ACTUA SOCCER 2 149F FIFA SOCCER 98 199F ONSIDE SOCCER 199 F 
ADIDAS POWER SOCCER |99F POWER BOAT. 199F ODDWORLD 149 F 
‘ADIDAS POWER SOCCER 96 149F FORMULA ONE 97 199F OVERBOARD 149 F 
ADVENTURE OF LOMAX 199F FINAL FANTASY VII 199F PARAPPATHE RAPPER 199 F 
AGILE WARRIOR 99F RM 99F PANDEMONIUM 2 199 F 
ANDRETTI RACING 149F FIRE AND KLAW 149F POWER SER 149 F 
51 199F FIGHTING FORCE 199F PRIMAL RAGE 149F 
ASSAULT RIGS 99F FINAL DOOM 199F PETE 149 F 
Playstation tien TriLocy 149F GEX 149F RALLY CROSS 199 F 
A IV EVOLUTION 199F GEX 3D 199F RIOD 149 F 
DUALPACK ALONE IN THE DARK 99F @ POLICE 149F RISK on 199F 
STEIEN 32 Ma Rien! RE Ree et fee, et 
Carte Mémoire icooy Roan 199F HI-OCTANE 69F ROAD RASH 3D 249F 
Beret: SE MB eucsmy et eer a 
PLAYSTATION Neuss | DE Hg Sai ME ECT MM et a 
Pel eed COLONY WARS 149 F RALLY CHAMP 199F 149 F 
Le ether etd CYBER. 99F JETRIDER 149F SHELL K 99F 
Ey ARE rent CASPER 149 F 99F SPACE HULK 149F 
RANITUE CHEESY 149 F RUGBY 199F STAR GLADIA’ 149F 
MEDI CONTRA 149F JURASSIC PARK 2 149F SENNA KART DUEL 149 F 
SPYRO THE DRAGON 149F JUMPING FLASH 99F suIK 149 F 
ALUNDRA COOLBOARDER 2 199F JUMPING FLASH 2 199 F 2 149F 
FORMULA ONE 98 COUPE DU MONDE 98 199 F TH 99F STREET FIGHTEREX  149F 
V-RALLY 98 DEATHTRAP DUNGEON 199F KING'S FIELD 2 149F  SPOTGOESTOHOLLYWOOD 149 F 
ISS PRO 98 Ey DEAD OR ALIVE 199F L’ OD’ 199F STAR FIGHTER 3000 99F 
COLLIN MAC RAE RALLY CRASH BANDICOOT __‘149F ~— LUCKY LUKE 199F SAMOURAISHODOWN 149 F 
BREATH OF FIRE 3 Ey CHRONICLE OF THE SWORD 149 F 99F SPACE 149 F 
WILD 9 DESTRUCTION DERBY 2 129F 149F SPACE HULK 149 F 
NINJA DAVIS CUP 149F LEGACY OF KAIN 99F SPIDER 149 F 
BIO CREAKS. DESCENT 99F 99F SNOW RAC! 199 F 
wl lan DARK STALKERS 199F LOST VICKING 2 199F TETRIS PLUS 199 F 
PERKEN Soa DEFCON 5 99F MEN IN BLACK 199F TENKA 199F 
COOLBDARDERSIEE DISCWORLD 99F MICKEY 149F TOSHINDEN2 149 F 
CRASH 2 DISRUPTOR 149F MARVEL SUPERHEROES 199 F 2 149 F 
TEC ve cana 328 a a 
UMA Tee eae §©DARK FORCES 199F MDK 149F TIME CRISIS +PISTOLET 349F 
249 F CER 149 F EME HOSPITAL 199 F 
COURIER CRISIS 199F NBALIVE97 149F VANDAL Hi 149 F 
UMED 199F NEED FOR SPEED 2 99F VIGILANTE 8 199 F 
EPIDEMIC 149 F FOR SPEED 3 199 F 149 F 
RACING (149F NIGHTMARE CREATURE 199F WARCRAFT 2 199F 
EXCALIBUR 149F NEWMAN HAAS 199 F RMS 149F 
INBALL 149F NBA JAMT.E 99F VRALLY 99F 

FIFA SOCCER 96 69F NOVA STORM 99F 

FADE TO BLACK 99F NHL FACE OFF 99F 

FIFA SOCCER 97 99F OVERBLOOD 149 F 








Breath of fire 3 


MARTINIQUE 
13 Rue Lamartique 
97200 Fort de France 
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¢) materiel aux thao prixilesicenseils}-jun service rewaration 
NG 7 E ND Ce) G4 


BOMBERMAN 64 199 F 





















Console Nintendo 64 MISCHIEF MAKERS 
BUS OVE + 1057 SNOMBOARDING + CARTE MEMOIRE TOP GEAR RALLY 249 F 
FON RIS AC OOIE MULTI RACING CHAMP, , F 
GOLDEN EYE CONSOLE NINTENDO 64 SEULE 599F DUKE NUKEM C4240/Fi14 ie | 
NBA COURTSIDE BUST AMOVE3 249F 
‘AERO GAUGE CONSOLE NINTENDO 64 SNOWBOW KIDS 249 F \ 













FORSAKEN 64 + MARIO 64 749 F 
QUAKE 64 JOYPAD N64 ORIGINE CP eT tah ie ad 



















MORTAL KOMBAT MYTHOLOGIES 
COUPE DU MONDE 98 MARIO 64 199 F AEROFIGHTER ASSAULT \ 
ISS 98 BLAST CORP 199F FIGHTER DESTINY 249 F\ 
EU WOREDICRAND ERX WARGODS, 199 F KILLER INSTINCT GOLD 249 
MARIO KART 64 199F | AMBORGHINI64 249F 
EARTH WORM JIM 3D Le ay tog p WAYNE SD HOCKEY 
HOLY MAGIC CENTURY SHADOW OF THE EMPIRE 199 F NAGANO OLYMPIC 
MISSION IMPOSSIBLE COUPE DU MONDE 98 


ISS 98 PILOTWINGS 199 F 
TUROK 2 TUROK 199 F GOLDEN EYE 
1080° SNOWBOARDING HEXEN 199 F 
DOOM 199 F 
F1 POLE POSITION 












<livrée avec Adaptateur 220 V + adaptatour TV PAL 
ey Jeux prévus : 


Pour tout renselgnement ou réservation, 
) tél au ou contactez le magasin 
¢ STOCK GAMES lo plus proche de chez vous. — 


Les prix peuvent varier d'une agence a l'autre sans préavis. Photos non contractuelles - Les marques présentées sont dé . Offre valable dans la limite des stocks disponibles. 
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TEST PLAYSTATION ) 


alent est resté. Dans Spyro, 
ous incarnez le dernier dr 


umuler des trésors 
‘ommencent trés 


Spyro est accompagneé d'une libellule. Sa couleur indique |’état de santé 
du héros. Spyro est en pleine forme quand elle est jaune. Quand il se fait 
toucher une fois, elle devient bleue, puis verte, et, enfin, elle disparait. 
Pour reprendre du poil de la béte, il suffit d’aller chasser des papillons, 
des moutons, des poulets et autres petits animaux inoffensifs. 


Ces petites bétes s'enfuient des 
que vous approchez... 


Quand un papillon traine, la 
libellule le poursuit pour le manger. 





est enivrante. Dés le départ, 


Spyro peut se balade 


Quand vous croisez des petits — 
bonshommes bleus ou verts, 
courez apres eux, car ils ont volé 
des clés et des ceufs. 


Dans chaque niveau, une épreuve 


de vol vous attend. Le but est de rester | 


en l‘air le plus longtemps possible afin 


de ramasser un maximum de bonus. _ 


> 


y 








ae a 
"7 SPYRO, APPRENTI DRAGON 


Spyro n’est encore qu’un petit dragon. Face aux énormes bétes 
qu'il va libérer, il parait un peu gringalet, mais il est si mignon. Il 
posséde déja les attributs de son espéce, a savoir les ailes, le 
souffle et les cornes. Mais, dans le bestiaire des jeux de rdles 
comme Advanced Donjons and Dragons, le dragon violet n'existe 
pas. Il sera donc difficile de déterminer l'avenir de notre héros. 


/ V ss jt 


Son souffle est un peu léger, f Si vous appuyez sur Croix au 
mais contre les ennemis sans plaque  sommet de son saut, Spyro planera en 
de fer, il se révele trés efficace. Vair, en attendant d’avoir les ailes 


} assez musclées pour voler. 
ae 3 is - = 
Dans ce niveau, libérez les petites fées et 
elles vous ouvriront le passage. 


ee Lees 
Ces fléches au sol permettent 


a Spyro de courir encore plus vite et 
d’atteindre des endroits secrets. 


AVIS ) OUI! 


Ne vous laissez pas piéger par le charme enfantin 
de Spyro. En fait, ce jeu est diabolique. On 
se laisse facilement envoiter par le 

perso tout mignon et par la maniabi- 
lité exceptionnelle, malgré le 
principe trés répétitif. Recupérer des 
cristaux, libérer des dragons... c'est 
surtout un jeu d’exploration et 
de découverte. Par contre, jouer 
pendant des heures me fait 
tourner la téte, malgré la 3D tres 
Y soignée. A part ¢a, je formulerai un 
dernier reproche : on est toujours loin de 


Malgré sa corpulence, ce boss court trés vite. Pour le 
Mario et de Banjo Kazooie sur N64. 


battre, rattrapez-le, sans tomber dans l'eau. 








_| TEST PLAYSTATIOS 


minimum de 6 000 cristaux a 
amasser. Le héros n'évolue pas, 
il reste un gosse pendant tout le 
jeu. Tout est livré clé en main. 
Théoriquement, il peut donc 
ouvrir tous les coffres et battre 
tous les boss, a condition de 
savoir s'y prendre et de faire 
preuve de dextérité et d'un sens 
aigu de l’observation. A mesure 
qu’on progresse, les niveaux se 
corsent, mais ne sont jamais 
insurmontables. Par contre, 
certaines énigmes sont 
franchement laborieuses, 
comme rejoindre une derniére 
porte ou dénicher une clé pour 
ouvrir un coffre a l’autre bout du 
niveau. Enfin, ceci devrait 














contenter les joueurs les plus 
chevronnés et ravir les 
débutants grace a la simplicité 
du principe. La réalisation 
technique du jeu est 
hallucinante. Aprés Jersey Devil, 
Croc, Gex 3D et Rascal, Spyro 
s'impose comme le meilleur jeu 
de plates-formes 3D sur 
Playstation. 
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Une grande partie de I’humour du jeu se situe dans le 
comportement des ennemis. Peureux, couards, poltrons, 
trouillards, veules... leurs réactions sont tres amusantes. 
En plus, ils sont nombreux et chacun a ses 
mimiques. Finalement, ce jeu est un peu sadique, 
car beaucoup d’ennemis meurent de fagon atroce... 


Briilez la tente, et il vous montre I charge son fusil a pompe avant 
Ses fesses. de tirer une rafale. 





Le canon a gauche rétrécit les Hl suffit d’éclater son ballon pour 
ennemis a droite. s’en debarrasser. 





Gnarf gnarf ! Soufflez sur le 
premier tonneau pour déclencher une 
réaction en chaine. 





AVIS , SPYRRROUI, MAIS... 





une nouvelle animation. 





Pour chaque dragon libéré, il ya r /- 
. y SS 
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FEST PLAYSTATION 


Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
FRANCAIS 


Textes : 
FRANGAIS 


Développeur : INSOMNIAC 
Editeur : SCEE 
PLATES-FORMES 3D 

1 JOUEUR 


Controle : TRES BON 
Difficulte : MOYENNE 
Niveaux de difficulte : - 
Sauvegarde : OUI (1BLOC) 
Compatible : DUAL SHOCK 

PAD ANALOGIQUE 
Vibrations : EXCELLENTES 


PRESENTATION 


Des animations marrantes constituent 
une bonne intro au monde coloré de Spyro. 


GRAPHISMES 


Hallucinants. Les décors sont simples et 
colorés. Le dome qui sert de ciel est bluffant. 


ANIMATION 
Rapide et fluide. Le moteur 3D est extra- 


ordinaire. Trés peu de bugs d’afffichage. 
MUSIQUE 


Douce et discréte, elle ne prend pas la 
téte, méme aprés des heures de jeu. 


BRUITAGES 


Les digits en francais sont un peu décevan- 
tes. Les cris des ennemis sont hilarants. 


DUREE DE VIE 


Cing mondes et des milliers de cristaux. Il 
‘aut un moment pour le finir entiérement. 


85% 


95% 


95% 


90% 


88% 


89% 


JOUABILITE 


95% 
Pas de probléme. Avec le Dual Shock, la y 
maniabilité est magique. 


INTERET 
La Playstation tient son jeu de 9) 2 % 


plates-formes 3D. Le principe 
est simple, mais on ne s’en 
lasse pas, grace son humour et 
sa réalisation presque parfaite. 











TEST NING ENDOG a) 


Nae 


--Zero était es fans du premier 
volet ne seront pas 
dépaysés par ce 


remake version 64 bits. Les 


Sur Snes, | 


le titre chargé d 
e titre cnarge de 





montrer les capacités 


inoute 5S ¢ 16 la C onsole € t [eters (dont les celebres 
: ; Captain Falcon et Fire Stingray), 
surtout SO La 7 la musique et les noms des 


Apres ses débuts circuits sont restés les mémes, 

r f iF : mais avec un look réactualisé. Le 
fracassants, tl est principe des courses futuristes 
reste tres en PEM, est identique, avec des 

mes (Wl) — \__engins qui flottent au- 

retratt. dessus de la piste et des 
NS \ Alt concurrents extraterrestres. 

(ES ULL Pour prouver votre valeur, 
: ne vous devrez remporter les 
} cing championnats. Quand 
vous aurez gagné la Jack 
Cup, la Queen Cup et la King 
Cup, d’autres championnats 
apparaitront : la Joker Cup et 
la X Cup. En tout, il y a quatre 
niveaux de difficulté, dont le 
Master qui n’est accessible qu’a 
la fin. En mode Death Race, vous 
devrez sortir et détruire tous les 
concurrents sur un circuit ovale. 
Enfin, on peut aussi jouer contre 
trois adversaires humains, sur un 
écran partagé en quatre, comme 
dans Mario Kart. F-Zero X 
montre cette fois-ci les tripes 
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En mode Death Race, le but est de rester le dernier en piste. ) 









e est moins 
sa isibili i ‘a ie large: 


de la N64 
au niveau de 
l'animation. Jamais nous 
n’avions vu une animation aussi 
rapide et fluide. Contre les vingt- 
neuf autres concurrents sur la 
piste, rester indemne jusqu’a la 
fin de la course est un challenge 
de taille. Chaque vaisseau a une 
résistance a ménager. Une fois 
votre jauge compléetement vide, 
le véhicule explose et vous étes 
disqualifié. Contrairement a 
WipEout (qui est un clone du 
premier F-Zero), aucune arme 
n’équipe les vaisseaux. Nintendo 
a voulu privilégier la rapidité 
plutét que les artifices 
optionnels. Cette politique a 
aussi conduit a simplifier 
abusivement les décors. A part 
le circuit, le reste est désertique. 






AVIS ) oul ! 





L’animation s’en trouve donc 
largement accélérée par rapport 
a tous ses concurrents, et, 
surtout, la maniabilité ne 
présente aucun défaut. Comme 
le premier F-Zero, les avis sont 
partagés. Alors, le mieux est de 
le découvrir par soi-méme pour 
se faire une opinion personnelle. 
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(Le mode 4 joueurs est trés rapide, \ 
\ malgré l’écran splitté en quatre. 












AVIS ) NON ! 





Le circuit en forme de main est 
un des plus vicieux, a cause de 
lVabsence de barrieres le long de ae 
) certains grands viraggs, \ 

| iC Vhs 


? 


Im’. ; 


Les circuits de F-Zero X vous colleront au siége. Ils se tordent dans tous les sens, 
i se retournent, se tortillent et vous donneront peut-étre le mal de mer. Voici un petit exemple 
de leurs tracés délirants. 


"A Venvers ou a l’endroit ? Peu importe... 


~ yaouhh !!! Aprés un vol plané, 
Cette position dure a peine quelques secondes. 


un looping !! 


ee TT 


— 2 








Dans le tunnel, on peut s’élancer sur toutes 
les parois. 


On peut glisser tout autour du tube. 
C'est du grand art. 





Grave iano 


Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
ANGLAIS 


Textes : 
ANGLAIS 


Développeur : NINTENDO 
Editeur : NINTENDO 

COURSE FUTURISTE : 

1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT 


Contréle : TRES BON 
Difficulté : PROGRESSIVE 
Niveaux de difficulte : 4 
Sauvegarde : OUI (INTERNE) 
Compatible : KIT VIBRATION 
Vibrations : EXCELLENTES 


PRESENTATION 


Comme d’habitude sur Néq, il n’y a pas 
grand-chose a part une petite démo. 
GRAPHISMES 


Les décors sont désertiques. Mais vu la 
vitesse, on n’y fait pas attention. 


ANIMATION 


75% 








83% 


8° 
Rapide, fluide, grisante... F-Zero explose S87 
tous ses concurrents. 
WUT fel t= 
90% 





La méme que pour la version sur Snes. 


Uy tel 


Les glissements des vaisseaux sont bien 
rendus. Les chocs auraient pu étre mieux. 


DUREE DE VIE 


Les circuits et les véhicules sont nombreux. 
Les courses sont trés difficiles sur la fin. 


JOUABILITE 


Pas de problémes grace ala maniabilité 
exceptionnelle. 


INTERET 


F-Zero X honore son illustre 
prédécesseur grace une vitesse 
d’animation folle. Les décors 
sont vides, mais on s’en fiche 


85% 











90% 


95% 


92% 


une fois le pad en main. 











Sorti en 

septembre 1994 

sur Super Nintendo, 
Legend avajt séduit 

bon nombre. de joueurs. 
En cette fin d’anniée,- 
1998, c’est au tour de la 
Playstation d’accueillir.. 
ce jeu. Legend signe 
ainsi le grand retour." * 


des beat’em up's 
consoles 32 bits 















Les gorgones sont plus 
impressionnantes que dangereuses. 
On peut tout de méme apprécier le 


ne chose est certaine : 

les beat’em up ne sont 

pas légion sur 
Playstation. Legend arrive donc a 
point nommé pour combler ce 
vide. Inutile de s’attarder sur le 
scénario, il n’a aucune 
importance. Sachez simplement 
qu’il faut avancer tant que faire se 
peut, et éclater un a un les 
ennemis qui se présentent. Bien 


évidemment, en:début de partie, > 
~ sont proposées. Et ce n’est pas 


vos adversaires’ne seront pas 
bier-résistants et quelques’ coups 
d’épéé bien placés suffirant a les 
calmer. Par la suite, tout’se_ 
complique : les ennemis se font 


plus nombreux, leurs attaques 
gagnent en variété, et leur 
armement, devient toujours plus" 
puissaht, Fort heureusement, au 
fur et 4 mesure que.vous avancez 
dans les niveaux, il vous devient 

» possible d’ouvrir quelques coffres 


"et de découvrir de nouvelles 
’ armes : épée longue, couteaux, 
)-lance, gantelet d’or ou encore 
* canon de poche. Au total, ce ne 


sont pas moins de neuf armes qui 


tout ! Des Combos sont aussi de 
la partie, tout comme les coups 
spéciaux. Spectaculaires et tres 
faciles a réaliser, ils pulvériseront 
vos adversaires en un clin d’ceil. 
Parfois, quand vos adversaires 
s’envolent vers les cieux pour 
rejoindre leur créateur, ils laissent 
a terre des objets, comme des 
potions magiques, de la nourriture 
ou encore quelques piéces d’or. 
Les potions 
‘vous serviront a 
' créer des sorts 


AVIS , OUI! 





Arachnophobes s’abstei 
Dans certains niveaux, les ara ignees 
atteignent des tailles incroyables ! 


de magie. L’or, quant a lui, sera 

_ Wes utile pour acheter des objets 
sfou des vies supplémentaires aux 
"Spoutiques entre les niveaux. Mais 
le‘plus appréciable dans Legend, 
c'est certainement la possibilité 
de jouer 4 deux. On choisit son 
personnage parmi Jes trois-~s. 7 
proposés, deuxhommes etune jv 
jeune femme, puis on explose les Bt 
adversaires en méme temps sur ee 
lécran. Quel plaisir ! 





Ce sort de magie transforme les 
ennemis en grenouilles. Trés utile 
quand vous vous sentez en dang 


travail graphique. 
—— Legend sur Super Nintendo était déja un bon jeu. 
Cette suite sur Playstation étant réalisée par les 
\ i mémes personnes, elle ne pouvait qu’étre bonne. 
\ Et je dois dire que je ne suis pas dégu : les gra- 
\ | phismes sont trés corrects, les mou- 
| vements, souples, ont été réalisés 
| ! en Motion Capture et, enfin, la 
jouabilité est excellente. Les 
coups spéciaux relancent 
Vintéerét du jeu, tout 
comme le fait de découvrir des 


culté croissante est assez dosée, pour 
ne pas finir le jeu en dix minutes. 





in 
. 























ce d la longue épée, vos coups portent plus 
loin et infligent plus de dégats aux ennem 


| Lun des six boss : un minotaure, 
Attention a sa massue, elle est trés soils, 
et votre crane si fragile... 







Loin, trés loin dans le jeu, ce sont 
carrément des dinosaures qui vous 
attaquent. Chanmaille ! 








Equipé d’une arme spéciale, 
un mini-canon de poche, les dégats 
que vous infligez aux ennemis 
sont importants. 


AVIS ) OUI ! 


nF 









eats que Toka a réussi le pari de 
yee d’un genre trés répétitif, le 


p= difficile de faire autrement avec un 
B )veat'em all... Mais les Combos, les 


y eee de maniére aléatoire en fonction 


des parties, et offrir un monde plus ouvert. 


(TEST PLAYSTATION 
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Version : . 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
ANGLAIS 


Textes : 
FRANCAIS 





Développeur : TOKA . 
Editeur : INFOGRAMES 

BEAT’EM UP 3D 2 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 


came: 


4 Contréle : TRES BON 
Difficulté : PROGRESSIVE 
Niveaux de difficulte : 3 
Sauvegarde : OUI (1 BLOC) 
Compatible : - 

/ Vibrations : - 





J 





PRESENTATION 
anne emmy 80° 
Une courte intro en images de synthese. 
Des options claires, des textes en frangais. 
f GRAPHISMES 
Les décors et les persos bénéficient de 
textures de qualité. Le jeu est tres coloré. 
ANIMATION 
Pas de ralentissement. L’animation des 
personnages est fluide et souple. 
f MUSIQUE abe 
8) 
Elle ne chauffe jamais les oreilles. ie | 
Discréte mais essentielle. 
BRUITAGES 
. . ; 89% 
Ou que l’on soit, l’ambiance sonore est en fe 










rapport avec les niveaux traverses. 


f DUREE DE VIE 9 

Le jeu comporte énormément de sous- 3 
niveaux et la difficulté est croissante. 

f JOUABILITE 


La prise en main est immediate. Les 
Combos sont faciles a réaliser. 


Dans un genre un peu deélaissé, 
Legend est certainement l’un 

des meilleurs titres. Des gra- 
phismes et une prise en main 
excellents assureront le spectacle. 





(fe 











es petits gars de Pitbull 
) se sont remis au travail 

pour peaufiner et 
dépoussiérer leur vieux hit datant 
de la jeunesse d’AHL. Le principe 
reste le méme, a savoir, conduire 
des carrosseries de réve et 
affronter, sur des musiques 
trash, cing autres concurrents 
dans des décors paradisiaques. 
Mis a part un gros paquet de 
modéles plus, vous aurez le 
choix entre une Dodge Viper 
GTS-R, une TVR Cerbera, une 
Ford Mustang, une Nissan 
Skyline, une Shelby Cobra et 
encore plein de Chevrolet 
Corvette, pour ne citer que les 
bolides les plus prestigieux. 
Au volant de ces caisses 
prestigieuses, on peut choisir 
entre sept vues. Avec des 
bolides aussi puissants, il est 
difficile de résister a la tentation 
d’appuyer sur le champignon et 
de pulvériser les limites de 
vitesse (en général, on le fait 
sans remords), sans se soucier 
des simples usagers de la route. 
Malheureusement pour vous, les 
flics veillent au grain. Narguez-les 
si vous voulez, mais évitez-les ou 
semez-les, car, s’ils vous arré- 
tent, votre voiture devra s’immo- 
biliser un bon moment, ce qui 
vous coltera de précieuses 
secondes et adieu les copains. 
Les petits changements 
introduits dans ce cinquiéme 
volet améliorent nettement le jeu. 
D’abord, le nombre de voitures 
est passé a 23. Les circuits, tres 
variés et éparpillés tout autour du 
globe, sont au nombre de 16 (en 
comptant ceux qui sont cachés). 
Les décors ont été trés travaillés, 


Gnsoestifa 


ST PLAYSTATION ) 





laissant peu de place aux bugs et < - %, 
autres clippings. Des petites ‘ A - sd 
touches d’effets spéciaux, P f% - 

disséminées un peu partout, “ = 

donnent une réelle singularité a NY Les dérapages sont beaucoup plus faciles ) | 


Test Drive 5. Enfin, le principal a effectuer que sur Test Drive 4. 
atout du volet précédent a été 
conserve : la 
vitesse. L’animation 
est trés rapide, 
surtout en vue 
interne. Pas le 
temps de se gratter 
le nez, la concen- 
tration est de 
rigueur pour espérer 
l'emporter. 

De plus, les concur- y 

rents sont de vrais 

coriaces. Ils vous —— — 
dépassent facile- 

ment, quelle que soit votre Un vol plane a is metres du sol, a plus 
performance. Finalement, a part de 200 km/h avec une Shelby Cobra ! 

ce détail agacant, Test Drive 5 ‘ 


est encore mieux que le volet e i* = 
précédent (deux fois plus de 
circuits et de voitures), au point | 
qu'on peut le ranger dans la NV (ce) 0) ia ; 


catégorie de Need For Speed 3. 
Qu’on se le dise... 


naises, comme la 
2 incluses. 


Des voitures japonaist 
Nissan Skyline, ont et 
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Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : 





Textes : 
FRANCAIS 





re] 


at. AMAT. 





Uadhérence n’est pas beaucoup 
, modifiée sur la neige. 


Editeur : ACCOLADE 
COURSE DE VOITURES | 
= 1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 


= 
ore * 4 4@ 


grterer rene 
en n> 
= 


Lae 
<—- 4 y : Développeur : PITBULL 


é| L67uey 
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(ofS ih co) (a =), | 

Difficulté : ELEVEE 

Niveaux de difficulteé : - 

Sauvegarde : OUI (1 BLOC) 

Compatible : DUAL SHOCK 
PAD ANALOGIQUE 

Vibrations : BONNES 


PRESENTATION 


85% 
Une vidéo et des écrans de chargement 
trés routards. Menus clairs et nets. 


GRAPHISMES 


90% 
Les décors et les textures des différents 
revétements sont fins et détaillés. 


' ANIMATION 





, La vue interne est sdrement la plus 
impressionnante au niveau de la 
vitesse d’animation. 


* 












: 93% 
“4 L’affichage est trés rapide. La vitesse ; 
d’animation vous scotchera au siége. 
MUSIQUE . 
. ’ 90% 
Trés trash et alternatif. Le groupe Fear 
Factory a participé a la bande-son. 
BRUITAGES 
80% 






Dérapages assez comiques. Les collisions 
sont souvent silencieuses. 


DUREE DE VIE 


Un paquet de circuits et voitures cachés, 
cela devrait suffire aux plus enrages. 


JOUABILITE 


On entre facilement dans le jeu. Méme les 
dérapages sont assez faciles a maitriser. 


La Playstation s‘impose comme 88 % 
la console des jeux de caisses. 


Sans égaler Need For Speed 3, 
Test Drive se démarque grace a 


89% 


91% 





e vehicule 
partir. 


oincent, votr' 


A i 5 Cl 
Si les flics vou: ment avant de re 


s‘immobilise un mo 


une animation sans faille. 


" Gnsoxesis 




















- 
- ee araae A) 









Avancez d’un pas et les chiens seront lachés ! 
Arriverez-vous a franchir la porte qu’ils gardent ? 


r 


~~ d’argent. Apres avoir exter- 


a <i Wp 





ly aun an, nous 
découvrions les 
Mudokons, de petits 
personnages aux dents longues 
(comme le Panda) et avec une 
queue de cheval (comme 
Switch, l'homme aux roulettes 
d'or), et plus particulierement 
Abe, le messie d'un monde 
étrange. Autrefois, les gentils 
et naifs Mudokons étaient 
exploités par les Glukkons, 
des étres sans scrupules 
avides de pouvoir et 


» miné les diverses espéces qui 


~~ peuplaient leur univers pour en 


faire des tartes ou des sandwi- 
ches, les immondes créatures 
s’étaient rabattues sur les Mudo- 
kons, pour les transformer en 
“Mudokon’s Pops”. 

Bien sir, avec votre concours, 

Abe avait enrayé le massacre 
en faisant exploser feur usine a 
jhaiaouragss iy es Farms”. 


ANN e 







A 


5 


NS 


Aujourd'hui, les 
Glukkons sont de retour 
avec une boisson explo- 
sive, la “Soulstorm 
Brew” (a consommer 
avec moderation), extraite 
des os des Mudokons morts. 
Bien sir, les Glukkons ont pris 
leurs précautions : les Mudokons 
employés dans les cimetiéres 
pour remplir cette tache 
répugnante sont aveugles ! 

Abe devra donc une nouvelle 
fois venir au secours de ses 
congénéres. Mais les Glukkons 
n'ont pas I’intention de le laisser 
faire et vont lui mettre bien des 
batons dans les roues... 

Pour ceux qui ont raté le début 
de la saga (qui durera jusqu’en 
2001), revenons sur le principe 
du jeu. Vous contrélez un petit 
personnage vert. Plusieurs de 
ses semblables sont répartis 
dans tout le jeu et vous devez 
les aider a s'échapper grace a 


Vhistoire a commence avec 
VOdyssée d’Abe. Ce chef- 
d’ceuvre d’ambiance et <<» 


IA Oddworld Inhabitant nous 


d’humour réalisé par 
faisait découvrir le 


5 & personnages parlaient 
Y~ Sy entre eux dans notre 
| console. Depuis, Abe, le 
3 = héros, a fait son chemin 
et revient pour un exode 
hors du commun. 








pid io 
BEM, 





































un portail magique 
(activable en main- 
tenant L1 + L2). 
Depuis l’épisode 
précédent, Abe a 
étendu son vocabu- 
laire, et le pouvoir des 
Anciens lui permet a présent 
de s'emparer d'un corps de 
paramite, de scrab ou encore de 
Glukkon. Désormais, il peut 
s’adresser a tout un groupe de 
Mudokons. Les embiches sont 
nombreuses : gardés, chiens, 
créatures hostiles, bombes, 
mines, détecteurs de mouve- 
ment, précipices, etc. 
Bien str, tous les Mudokons ne 
sont pas évidents a découvrir et 
terminer le jeu sans les avoir 
tous sauvés manque de panache 
(il y a deux fins). Il faudra donc 
fouiller le jeu dans tous les coins 
et trifouiller vos méninges pour 
stopper la machiavelique 
entreprise des Glukkons. 


F 
ii 


lat 





AVIS , OUI !!! 


VISITE GUIDEE 


Si vous ne vous étes pas essayé au premier volet, I'Odyssée d’Abe, pas de panique, vous 
ne serez pas laché dans le jeu sans repéres. Mis a part les panneaux du premier niveau 
qui diffusent slogans et indices variés, des indices “main” vous révéleront bien des 
choses. Ne passez pas a coté ! 


Lors de vos retrou- 
vailles avec vos amis les 
scrabs, tout vous est expliqué 
sur vos nouvelles competences, 


Le “Quick Save” fait partie 
des nouveautés. Une excellente 
idée, qui facilite le jeu. 


Quelques conseils sur la 
fason de communiquer plus en 
profondeur avec ceux de votre 
espece (un peu maudite, il faut le 
reconnaitre), 





L’Exode est le nouveau volet de la saga d’Abe. Le 
premier épisode m’avait déja séduit avec ses 
r deux fins, son systéme de “gamespeak” 
original, son humour et son ambiance 
unique... La suite des aventures d’Abe 
apporte son lot d'innovations et colle au 
premier scénario. Le jeu est plus long, 
avec trois cents comparses a sauver et 
deux CD remplis de niveaux inédits, et plus 
beau, avec des décors de fond colorés et 
détaillés. Quant aux cinématiques, elles 
sont plus réussies que celle de FF7. Mon seul 
regret ? La disparition d’Elum, ma fidéle 
monture du premier volet. Snif... 


SWITCH 





IN L : ” le début du CC Fe CD. ce 
(e):y all méne a tous les nive 
ann aD. ¢ in. On uss ees faba on 
ALL TERMINALS 4 _ présence de la Ru ms, 


SLIG BARRACKS. +.+.0es000 0D] 4h’ Guicicncilosee: ice, 
BONEWERK 


FEECOERSEOUTIVE OFFICE 
SDULSTORM GREWERY 


pines 2.4 
- Apprenez et enioah 
\naitriser le leur ey 


} 


Attachant, complexe, drélissime, surprenant, 
convivial et fondamentalement ludique... 





vicieux a l’excés (les développeurs ; 
sont de véritables sadiques, je n’ai 
Pas peur de le dire !), les cinématiques 


nouveautés sont a pisser de rire (désolé). . 
Plus qu’un jeu, Abe est “la” drogue ultime : 
AG total, accoutumance immédiate, 
manque ravageur... Vous allez en 
Ma pleurer. Vraime: 


| ee 



























TEST PLAYSTATION ) 
LES CH’TIS NOUVEAUX 


Puisque vous avez de nouvelles compétences, vous 
rencontrerez de nouveaux ennemis. Logique, il faut équilibrer 
la balance... Bébés slog, chenilles dévoreuses (fleeches) et 
sligs volants vous attendent. 





Les sligs E> ae ie 
sont équipés de Lhe és ne 


£ 
ait grenades et vous 
PAD || Harrive que leur Za AY J 
“gps | artillerie se Trt 
retourne contre 


bombardent au sol. 
¢ he ~ 
= eux... < oS 
Les chenilles dorment la My fp) i 










_ Les bébés slogs (les 
p'tits pitbulls) ne 
sont pas tres rapides 
mais en revanche tres 
voraces. Méfiez-vous ! 







plupart du temps. Si 

vous marchez sur une 

de leur larve, elles vous “4” 
dévoreront ! 










Vous voila a 


@| Soulstorm Brewery. 


La fin est proche! 












' LE POUVOIR 


Abe n’est pas comme les ; . : Version: : 
autres, vous l’aurez 1] 1 
, compris, il est l’Elu. if ~~ ye "Bi | eee . 


: C'est a lui que les ee Dialogues: © 


Anciens ont demandé FRANCAIS 
de sauver son peuple. II 3 

‘ bénéficie donc de pouvoirs Textes ° : 

: magiques, peut se transformer NCAIS ) 


en monstre (Shrikull), devenir 

invisible, ou encore libérer ses 

‘ congénéres de l’emprise du 

, “Soulstorm Brew” (I’équivalent 
du “Killer Juice”). Apprendre a 
bien utiliser ses pouvoirs est 

j impeératif, ils constitueront 

Pparfois la clef de I’énigme. 





Développeur : ODDWORLD : 
Editeur : GT INTERACTIVE / 
| _ PLATES-FORMES/CASSE-TETE __ 
| 1-2 JOUEURS ALTERHATIVEMEN J 





Premiere étape : libérer le pouvoir des Anciens. Il permettra 4 e 
d’ouvrir des portes et/ou a Abe de devenir invisible. Corey ih ace) (MPM Hs) =H =) | 









Difficulté : ELEVEE 
Niveaux de difficulte : - 
Sauvegarde : OUI (1 BLOC) 
Compatible : - 
Vibrations : - 


Pour dessaouler vos amis, qui Le Shrikull réveille la béte qui 
tiennent une gueule de bois sommeille en vous. Certains 
d’enfer, pas de café ni portails magiques vous donnent 
daddition, mais une petite cette faculté une fois que vous 
traversée des terri- avez sauve le nombre de Mudokons 
a + _ toires des scrabs et indiqué sur le portail. 
des paramites. 











PRESENTATION 













| 

is : 

} Menus nombreux, options completes et 
instructives, magnifique intro. 


f GRAPHISMES 


92% 
Fonds d’écran aux effets de lumiére 2 
splendides, graphismes fins et colorés. 


f ANIMATION 


Tous les mouvements des créatures sont 
bien décomposés et fluides. 


( MUSIQUE 






Dans la mine, vous conduirez un vehicule ¥ 
a l'épreuve des balles et des explosions ! 





88% 
} Themes agréables, renouvelés a chaque J 
niveau, et bien adaptes. 
/ BRUITAGES 


/ 92% 
De nouvelles digits vocales et des 2 
bruitages nombreux et amusants. 

/ DUREE DE VIE 


, pease 93% 
Enorme ! Trois cents Mudokons a sauver, oe 
deux CD et des énigmes insoutenables ! 


/ JOUABILITE 


| C) 

} Zonne configuration du pad et maniabilité oy 
souple offrent un plaisir de jeu assez rare. 

/ 
INTERET 


| 

| 

} Une réussite ! L’Exode d’Abe 
est beau, difficile et comporte 
J son lot de nouveautés. Vous 

) adorerez l’ambiance unique de 


cette suite quasi parfaite. 











[DUA CEARLOMD 
1 iGF 


» 


jg 


Apres un 
id Fighting Force 
diversement 
apprecié, Core Design 
continue, avec Ninja, 
de jouer la carte du | 
beat’em all. Vous 
allez maintenant 
comprendre pourquoi “A 
son titre est usurpé! 
















f 





7 orsqu’un puissant 
= y) seigneur de la guerre 
japonais décide de 
s'allier aux forces du Mal pour 
devenir empereur, on trouve 
toujours de bonnes poires pour 
se rebeller. Cette fois, c’est un 
ninja du nom de Kurosawa qui 
va s'y coller et le monsieur a des 
arguments... Si, en début de jeu, 
il ne peut utiliser qu'un lancer de 
couteaux et de vulgaires 
Combos de coups de poing et 
de pied, ce maitre assassin va 
au fil de ses déambulations 
tomber sur de nombreux coffres 
remplis de bonus : épée, casse- 
téte, bombes fumigénes, magie, 
parchemin de puissance... 
Et comme c'est un teigneux, il 
pourra se rendre dans une 
boutique en fin de niveau pour 
compléter son arsenal. 
Le jeu compte seize niveaux 
(dont quatre avec des boss) qui 
constituent autant d’environne- 
ments différents. Vous 
commencerez en forét, 
pour vous rendre 
dans un cime- 
tiére, puis dans 


PX 


Les piéges sont ROTETeaS et pas 
toujours évidents a éviter. Imaginez que 
ces planches de bois se ferment 
tel un livre et assez rapidement. 

Comment passer 2 a 


Le jeu compte de 
nombreux boss 
différents, et ils sont 

_plutot coriaces. _ 





la camera est souvent 
trés mal placée par 
bapbots a V'action. 





— ane 





le jeu compte de ROUSE 
séquences d'introduction. 


un monastére. Vous ferez un tour 
dans les nuages, sur les flancs 
d'une montagne, a l’intérieur 
d’un cratére... 

A chaque fois, les niveaux 
comptent de nombreux 


ft 

. 

’ 

{ 

{ 

. 

4 

1 

\ 

, 

’ 

4 

A 

a G 

qui, ne sachant pas maitriser les . 
armes , attaquera toujours de 


nuit et par surprise. A la diffé- 

rence de Sony avec son Tenchu, 

Core a complétement dénaturé 

le personnage en le transformant 7 










piéges, contre lesquels votre en brute épaisse. Une sacrée re / 
agilité sera mise a rude faute de goit. 

épreuve, et surtout une ff 
quantité d’ennemis = ! 
ahurissante (squelettes, WL) g fa 

samourais, araignées, Y= J i 
créatures des profon- wr) ; 
deurs...). En ce sens, votre ZN = P 


personnage tient plus 
d’Obélix que des tueurs a 
gages qu’étaient les ninjas. 
Z’avez déja vu un ninja 
foncer sur une demi- 


EX 


douzaine d’ennemis, == r ; 

vous ? Dans la tradition Sy 

nipponne, le ninja est un Po me " 

personnage del’ombre ‘ “ ; 
AVIS NON ! { 


we eo hoe, reer 


b= ee er =e Hs Geer NL ery 








J 


L 


- 


Les éléments les plus intéressants de l’inventaire de votre Ninja, a savoir les armes et les 
parchemins de puissance, ne durent que le temps d'une vie. Quand on sait qu'on peut 
cumuler quatre parchemins de puissance pour faire de son Ninja une vraie béte de guerre, 
“on enrage ! Pour arriver a cet état, on est obligé de passer un ou deux niveaux sans perdre 
de vie, Et vu le nombre d’ennemis, ce n'est pas une sinécure. De plus, dés que I’on utilise un 
Continue, le compteur d'argent (trouvé dans les coffres ou sur les ennemis défunts) est 
remis a zéro. Pratique pour la boutique... 











Zz Au premier niveau de EES ° 
“re puissance, vos 3 
. couteaux et vos coups ee ww 
ss ty = seront plus meurtriers. = 1 AL 
- . le jeu deviendra | » Be 
bizarrement bien plus A 
, agréable. Gaffe mi 
ae Seulement d ne pas | = is 
eae : i ee 
' See perdre de vie... | —=>"\~ ee 
™ ce parchemin trés utiley 
vous colitera 750 piéces, mais 
vous pourrez en trouver 
S quelques-uns dans les niveau: 


ae .er 
a 








AVIS, OUI! 






C'est plutét agréable qu'il y ait 
autant d’ennemis a combattre. On | 
est dans un beat’em all aprés tout. 

Mais pourquoi ne peut-on pas taper 
sur plusieurs ennemis a la fois ty 











ae 
. yo 4 
Zi ey | \ \ : = | 4 
Silintro n’est pas trés colorée la qualite des i { | 
textures de peau est excelente et les animations } }\, | 
ne sont pas en reste. Un travail honnéte. 5 A 
Lt ee te g £ } 
‘ws | 
, R ‘g a ee ee 5 a 
sol — ‘ ~ a 7 Le lancer de couteau est trés utile 
' ee { \ surtout lorsque les ennemis (bétes 
“4; comme choux) ne sortent pas de 
hy, ~ Ge | la piéce ott ils évoluent. 
1B. 
\ nea 


TEST PLAYSTAIION 


Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
FRANCAIS 


Textes : 
FRANCAIS 


Développeur : CORE DESIGN 
Editeur : EIDOS 

BEAT’EM ALL 

1 JOUEUR 


Contréle : TRES MOYEN 
Difficulté : ELEVEE 
Niveaux de difficulte : - 
Sauvegarde : OUI (1 BLOC) 
Compatible : - 
Vibrations : - 


PRESENTATION 
, , . 87% 
L’intro est assez chouette, mais la notice 
n’a rien d’exceptionnel. 
GRAPHISMES 
87% 


Les premiers niveaux sont exécrables, 
mais les décors se bonifient en chemin. 


ANIMATION 


7 79% 
Chargements rapides, mouvements 
passables, mais la caméra nuit a l’action. 
MUSIQUE 
85% 


On passe de thémes tribaux ade la 
techno passable. Une mixture honnéte. 


BRUITAGES 


Quelques voix en francais pour l’intro. En 
cours de partie, l’ambiance est limitée. 


DUREE DE VIE 


Seize niveaux assez longs pour un jeu 
pas simple. Reste a accrocher au principe. 


JOUABILITE 


Incompatible avec l’analogique, et pour 
les “phases plates-formes”, c’est pas ¢a... 


INTERET 
Un beat’em all qui n’apporte 83 of 
rien au genre. Plus stressant LW) 


que défoulant, mais qui 
comblera peut-étre les 


82% 


84% 








78% 


amateurs de bourrinage primaire. 


Gnsouesis GED 


















BIEN Wy, 
Megat 
yea, [il 


xtreme G 2 est un jeu 
de course de motos 
futuristes en 3D, dans 
la lignée de WipEout. Le design 
des bécanes n’est pas sans 
rappeler “Akira” et notamment 
l'engin rouge de Kaneda. Vous 
avez le choix entre un grand 
nombre de modes de jeu 
différents. Tout d’abord, le 
Championnat, qui vous permet 
de gagner de nouvelles motos 
cachées et d’ouvrir de nouveaux 
parcours, chacune des douze 









H/ 0000000 


Sur le plan des graphismes et de Ia jouabilite, 
Extreme G 2 est trés réussi. Je trouve que 
l'animation, méme si elle est rapide, péeche un 
peu. Lorsqu’il y a trop de motos a l’écran, elle 
devient saccadée. L’ajout d’armes 
apporte un plus certain au challenge, 
qui se révéle tres complet et bénéficie 
d'une excellente durée de vie. Bref, 
vous passerez de bons moments, 


d’autant que ce type de soft est 
plutét rare sur N64. J’attends 
WipEout 64 avec impatience pour 
savoir lequel des deux sera le 
meilleur ! 


TEST NINTENDO Gy, 


, C’est la saison 
des suites, et 
Extreme G ne 
fait pas 
exception a la regle ! Faites 
chauffer votre pad, installez 
le Kit Vibration, et 
préparez-vous a une course 

endiableée. 





—_ 3 


AVIS , OUI, MAIS... 


courses 
possédant 
son propre 
tracé. Le mode 

Arcade vous 

propose d’éliminer des 
escouades d’aliens 

disséminés le long des courses. 
Car, c’est une des grosses 
nouveautés, vous possédez des 
armes : un petit laser de base qui 
ne fait a priori pas grand-chose 
sauf si vous gardez le bouton de 
tir enfoncé quelques secondes : 
dans ce cas, il se charge pour se 





2000000 




































Un alien dans votre ligne de 
mire ! Rapprochez-vous 
encore un peu et expediez-le 
dans un autre monde. 


Des virages releves 
comme sur une piste 
de luge. 





transformer en une boule 
d’énergie qui, elle, déménage 
sérieusement. En plus, vous 
pourrez ramasser des options 
destinées a booster votre 
armement. On ne peut en 
prendre qu'une seule a la fois, et 
la jeter immédiatement si elle ne 
convient pas. Ces options sont 
trés variées et vont du gros laser 
au lance-roquettes, en passant 
par des gadgets beaucoup plus 
originaux. Le nuage de fumée est 
une arme ultime, avec laquelle 
nul ne pourra vous doubler ! 
Vous disposez également de 
trois Nitros vous propulsant a 
une vitesse vertigineuse en tres 
peu de temps, mais il faut savoir 
les économiser. C’est l'option 
idéale, si vous venez de 
vous prendre un mur, 
pour repartir vite sans 
vous faire doubler par 














les concurrents. Pour les courbes 
trés serrées, le bouton R fait 
survirer la moto de facon trés 
significative. Le jeu a plusieurs 
est extrémement bien pensé 
puisqu’on peut changer de 
véhicules : on oublie les motos et 
on passe aux tanks dans de 
multiples arénes. Idéal pour se 
dégommer les uns les autres ! On 
peut jouer jusqu’a quatre en 
écran splitté, mais vous pouvez 
aussi choisir de participer avec 
un pote a des courses contre la 
console ! 














_ (TEST NINTENDO 6:,| 




















TREMPLIN HFO0G85009" 000000 


Il est important de bien 
négocier les tremplins. Si 
vous sentez que vous : ‘ 
n’avez pas assez pris de ) fe “ay. 
vitesse, utilisez une Nitro. (| 
Sinon, vous risquez de 
vous retrouver dans la 
lave, et de devoir dire 
adieu a la premiére place. 





~~ Le Panda est mal parti, le jeu va le 
remettre sur la piste, mais il aura perdu 
cing ou six précieuses secondes. 


Avec une Nitro avant le 
tremplin, ga passe tout de HIGG87008 0001000 
suite mieux ! Evitez de F 
Sauter trop haut sous peine 
de heurter une pancarte. 


il est assez difficile de viser tout 

en conduisant. Certains joueurs 

seront donc plutét tentés de se 

concentrer sur la course. 

Mais si vous réussissez a 

toucher souvent vos adver- 

saires, vous pourrez les mettre 

hors-course. Si vous étes bien 

classé en Championnat, 

concentrez-vous uniquement sur le 

deuxiéme pour accroitre votre avance ; Psygnosis ne lache sa bombe 
au classement général. GX (WipEout), Acciaim nous propose 


EG2. Bien sar, le jeu a subi toutes 
eh 
2 


| 2 les évolutions techniques d'une 
’ - bonne suite ; graphismes excel- 
13 IN * CEED 5 q 
4 2 v lents, armes supplémentaires et 
ao! J Vs f vitesse de jeu accrue. Les fans du 
ee Lap POS genre vont se régaler dans une 


Z ambiance technoide de premier 
P ied P,'g t# choix. tout est dit! 






Une arme excellente : la rafale. Elle 
permet de mettre hors d'état de nuire un 
grand nombre de concurrents, et ce assez 
rapidement. 






LP Pas 
1 / tel 5™ 
¢ 


Le laser est difficile a manier mais si 
vous touchez votre adversaire, il aura tres 
mal. 


i TEST NINTENDO 6h, 
BIEN MIEUX A DEUX 


Le mode 2 joueurs est vraiment tres agréable. Que 


vous vouliez jouer en équipe ou laminer le pauvre 
Switch (le Switch est un supplément vendu 
séparément), tout est prévu. 






qs Pas 2:39:93 







pag _—_ 
eg: ee 248, cat 7g 
LP Pas 23021 
is gee 


ao Ae 


Ces deux lance-flammes a l'arriere 
Seront trés utiles pour griller les poursuivants. 





Le pauvre Switch vit ses derniéres 
secondes... Il en vibre encore. 


















SYN o€ of 0) U] Led bs 


lly a de nombreuses 
bifurcations et raccourcis 
dans ce jeu. 

ll faut absolument les 
prendre pour gagner de 
précieuses secondes mais 
aussi pour ne pas se 
retrouver cerné par les 
autres concurrents. 

Car, lorsqu’il y a contact entre 
les motos, c’est rarement a 
votre avantage. 






Une escadrille entiere 
anéantie ? Un petit bonus 





Votre bouclier de 
protection vous évite les 
petits accrochages, mais 
sa résistance est faible. 





: 
1 
4 
Version : 
OFFICIELLE 
Dialogues : . 
Textes : . 
FRANCAIS ; 
4 : \ 
Développeur : PROBE 
Editeur : ACCLAIM r 
Coto) t) ofS) =a >) = [oy ol) é 1 
1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT : 
/ 4 
Coed h ace) (Bean =19) | ‘ 
Difficulté : ELEVEE 
Niveaux de difficulte : - 
Sauvegarde : OUI (MEMORY 
(e7.\;{>)] 
Compatible : KIT VIBRATION 
Vibrations : BONNES 
/ PRESENTATION 


N’espérez rien et vous ne serez pas décu. 


/ GRAPHISMES 


Décors superbes, textures impressionnantes, 
effets de lumiéres magnifiques... 


’ ANIMATION 


80% 
Rapide mais saccadée quand il y a trop 7 
d’affluence. 
2 


/ MUSIQUE 


88% 
Elle soutient bien l’action, mais devient 7 
lassante a la longue. 


’ BRUITAGES 


85% 
Plutét bien échantillonnés, mais sans 3 
rien de vraiment neuf. 


/ DUREE DE VIE 


93% 
Conséquente grace aux différents modes 3 
proposes. 


/ JOUABILITE 


92° 
Prise en main facile, et bonne maniabilité % 
avec le pad analogique. 


‘ INTERET 
91% 


of 


1 
1 
f 
, 
N 
: 
70% 
J; 
1 
95% : 
: 

. 


a = 


- 
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Extreme G2 est une bonne 


suite, respectant l’esprit du 
premier volet. La N64 avait 
bien besoin d’un tel jeu pour 
redorer son blason. 
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Aone So 


Avec cette compilation intitulée Atari Collection 2, 
Midway nous propose six des meilleurs jeux 
d’arcade créés par Atari au milieu des années 80. 
Amateurs des Namco Museum et autres 
compilations du genre, a vos manettes ! 


a premiere compilation 
de Midway était passée 
inapergue. Il faut dire 
que les jeux proposés étaient 
mal choisis et leur réédition ne 
présentait aucun intérét. Cette 
fois-ci, le plaisir de jouer est au 
rendez-vous, car les titres pro- 
posés comptent parmi les plus 
connus des années 80 : Road 
Blasters, Crystal Castles, 
Gauntlet, Marble Madness, 
Millipede et Paperboy. Le défunt 
“Tilt”, premier magazine de jeux 
vidéo en France, les avait classés 
parmi les tout meilleurs a |’épo- 
que. On peut se réjouir de les 
voir réunis puisqu’ils représen- 
tent tous les genres : une simu- 
lation de course, un jeu 
d’aventure/action, un shoot’em 
up et méme une sorte de Pac 


Man en 3D isomeétrique. De quoi 
satisfaire tout le monde. 
Question graphismes, inutile de 
vous dire que le niveau ne vole 
pas haut. Seul Marble Madness 
tire son épingle du jeu et se 
distingue du lot. II faut savoir 
qu’au milieu des 

années 80, la puissance 
des cartes ne permettait 
des graphismes halluci- 
nants. 3D temps réel et 
réalité virtuelle ne faisaient 
pas encore partie du 
langage des jeux vidéo. 
Cette compilation satisfera 
entiérement les amateurs 
d’anciens jeux. Quant aux 
autres, pourquoi ne pas vous 
essayer aux bons jeux 2D 
d’antan ? Vous verrez, il y a 
des trésors a (re)découvrir. 
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Paperboy. Le but est de distribuer le 
journal aux abonnés sans se prendre 
d’obstacle dans les roues. Amusant. 


en 3D isometrique qui doit dévorer toutes f 
les pastilles du niveau. 


Marble Madness, De par ses graphismes, / GRAPI 
ce jeu avait fait un veritable carton a ; : On frole le ridicule, mais Marble 
’époque. Son créateur n‘avait que 17 ans ! 


Cette compilation est a ranger avec celles des 
Namco Museum. En effet, les six jeux qu'elle 
propose comptent parmi les plus intéressants de 
l’époque. Le simple fait d'y trouver Marble 
Madness ou Gauntlet vaut a lui seul l’'achat de ce 
titre. Bien évidemment, je m’adresse ici aux 

% plus vieux, qui comme moi appréciaient 
ces jeux autrefois. Dés lors, on pardonne 
les graphismes parfois minables et les 
bruitages ringards. Cette compilation est 
a voir tout de méme, ne serait-ce que 
pour les images originales des 
bornes d’arcade et les docs | 
proposées sur le CD, 









Gauntlet. Le tout premier jeu d’arcade 
d’aventure/action, basé sur la légendaire 
série des Donjons & Dragons. 







Road Blasters. Un des premiers 
jeux de course ou l'on pouvait tirer 
sur ses adversaires, 


ILDRS 
BERTHILOR e 
CRSTLE 
e 
e 





Vous dirigez un ours dans un univers 





| Des images de synthese 
quelconque. Des options claires. 


Madness reléve le niveau. 


" : | D’origine, donc pas de probleme — ©) 


pour la Playstation. 


| Les themes originaux des bornes 


d’arcade. 


a ey grrr pene pags ener preremammmananl 
Vaiment ringards de nos jours, 
mais les puristes apprécieront. 


Six jeux Atari que l’on 
redécouvre avec plaisir. 


D’epoque, c’est-a-dire 
immédiate. 












Bien meilleure qualité 
que la précédente com- 
pilation. A réserver aux 
fans du genre. 
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JES 


1 PLAYS! 


[HELP ! 
LE GRAND SOT 


Heu... pardon, le grand saut, 
appelé “Big Air” par nos amis 
ricains. L’épreuve consiste a 
prendre une vitesse 
conséquente puis un tremplin 
enneigé pour y effectuer moult 
figures. Il faudra faire des scores 
élevés pour étre classé. Petite 
astuce : avant le grand saut, il y 
a souvent de légéres bosses. 
Essayez de faire grimper le 
score sans perdre de vitesse. 








SP une fois (a barre de Power au 
max, lachez Croix, puis réappuyez 
sur Croix + Rond + L2 + R2 + une 
direction (Gauche ou Droite) et 
relachez avant d’atterrir, vous 
verrez ¢a fait bien mal! 





| 
wr Vimportant n’est pas de faire 
une seule et unique grosse rotation 
mais plusieurs figures qui formeront 
des Combos. Un “1808 + Misty + Tail 
Grab + Indy“ rapportera 800 points 
pour la figure et 2 000 pour le Combo. 














Le pipe de l’US Open (le tout 
dernier tournoi) est creusé pour les 
champions. Il faudra atteindre une 

certaine vitesse pour décoller et 
réussir ses tricks. 


TRICKS ComMaa 












HILSLIDE > mnie 
SE deux chasse-neige, choisissez le saut dont la réception 
se fait sur un bus, Pas moyen d’étre peinard. 


Gnecdenor 2 a été elu “simulation de snowboard la 
plus fun toutes consoles confondues”, malgré ses 
carences techniques. La réalisation 
de sa suite a été confide a 
989 Studios, developpan 
pour Sony US. 


Aa 









lors, quelles sont les sauts (en 
A }) nouveauteés pour cette tout cas un 

troisiéme mouture ? gros saut). 
Tout d’abord, un choix de »\ Le systeme 
personnages plus variés, plus différents 4 } de points est 
nombreux et mieux dessinés. lls persos dans six fe le méme que 
peuvent désormais frapper leurs épreuves et sur cing \ { = pour le 
adversaires a la facon de Road montagnes. Pour a y Halfpipe. Le 
Rash. Le systéme de saut a été chaque montagne y Slalomse 


changé. Cété matos, les planches 
sont toutes des modéles officiels 
de Ride et de Burton (deux 
marques que les pratiquants de 
ce sport extréme connaissent 
bien). Trois modes de jeu sont au 
programme : Single Even, dans 
lequel il faudra jouer en mode Pro 
pour débloquer les planches et 
les persos cachés, Practice, qui 
nest pas trés complet puisqu’il 
vous largue sur la piste sans plus 
de renseignements sur la fagon 
de jouer, et enfin Tournament, qui 
Vous oppose aux 










(Powder Hill, Devils Butt, 
Mont Koji, Alpes, Everest), 
on trouve six épreuves dont 
voici le detail. Le Bordercross se 
déroule en deux manches et vous 
oppose a quatre concurrents. 
Dans le Slope Style, il faudra 
descendre la piste en effectuant 
le plus de figures possibles dans 
un temps limité. Dans le Halfpipe, 
vous disposez de trois essais, 
seuls les deux meilleurs étant pris 
en compte. Dans le Big Air, vous 
devez effectuer 
un ou plusieurs 






Be y déroule dela 
al méme facon que le 
Boardercross. Et dans 
Down Hill, vous devrez trouver le 
chemin le plus rapide dans des 
circuits assez extrémes (vous 
concourrez toujours contre 
quatre concurrents). Si vous 
terminez premier, vous accéderez 
@ une autre montagne (il y ena 
seulement trois au départ). Une 
fois tous les tournois réussis, la 
demiére course, Avalanche, se 
débloque et a vous les grands 
frissons... 


Coolboarders 3 n’a plus grand-chose a voir avec 
le volet précédent. La réalisation est plus soignée, 
les graphismes sont trés beaux avec une belle 
reproduction des mouvements du snowboard 
et des effets de lumiére impeccables. 
Beaucoup de personnages et de planches 
a débloquer prolongeront sa durée de 

vie ! Il est dommage que le mode 
d'apprentissage et le systeme de nota- 
tion du pipe de Cool 2 n’aient pas été 
conservés, sans compter qu'il était 
plus fun. Cela dit, cette suite est 

Y assez différente pour que vous y 
trouviez votre bonheur. 


J 








De nuit dans les Alpes, admirez les effets de lumiére ainsi que 
la lune, qu’on pourrait presque toucher tellement ¢a envoie, 






Le deuxieme épisode m’avait convertie aux joies 
du snowboard, avec ses tricks de fou a cent 
métres du sol, complétement irréalistes. 
Fx) J'attendais donc ce troisiéme volet avec 
D impatience. Finalement, je suis un petit 
peu dégue ; on ne retrouve pas l'énergie 
de Coolboarders 2, ni son fun. Malgré 
des graphismes beaucoup plus fins, 
on s’ennuie vite, a cause des 
V preuves bien trop difficiles. Et puis 
une derniére chose me tracasse : le prix 
= iN de vente du jeu bénéficiera-t’il de 


e & l'invasion des sponsors (Levi's, 


Swatch, Burton) ? 








RIDER ! 


Toutes les courses se déroulent 
sur piste, c’est-a-dire qu’elles 
sont délimitées a droite et a 
gauche par les panneaux des 
sponsors. La derniére et bien 
nommée Avalanche se passe en 
haute montagne et vous y étes 
laché depuis un hélicoptére. 
Tout de suite, des photos. 


C’est stirement le bruit causé 
par les pales de I’hélico quia 
déclenché l’avalanche. 


Il faut étre trés rapide pour ne 
pas étre rattrapé par la coulée de 


neige et finir sous ’avalanche. 





“TEST PLAYSTATION 


~ Controle : BON 

~ Difficulté : MOYENNE 

~ Niveaux de difficulte : 3 
~ Sauvegarde : OUI (1 BLOC) 
~ Compatible : DUAL SHOCK 
~ Vibrations ; EXCELLENTES 














pochaesins kira — 
| Plusieurs séquences explosives en FMV 
d’excellente qualité. 








bce ost est bien iplas beau que le précé- 
dent, avec un bon rendu de la neige. 





Fluide et réaliste. Le clipping des 
personnages est réduit. 


Des themes répétitifs et lassants, 
toujours du méme style... 





= 
| Trés Walistes, ils varient en fonction Me la 
B qualité de la neige ! 


) r r KC) i) i e. 





| cing montagnes avec six modes a chaque 
fois, plus un mode 2 joueurs... Pas mal ! 


| aprés un petit Temps d’adaptation, 
tout devient faisable ! 


La plupart des défauts du 

deuxiéme volet ont été 

rectifiés, mais il aurait fallu 

garder certaines bonnes idées. 

Reste un grand jeu. nae 
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fi Les boss sont trés impressionnants 





mais pas aussi costauds qu’il y parait. yy 


_af 


ai 


e' 


ene 





u 
ro i 

4 

k % 

, = Re = 1 
bh 

a 
= A 
i 1 

: = ./ 
. i 

‘ | 

yr * — | " 
<2 es | . 





/ Dans le genre bien roulée, miss Julia se \ 
pose la. Et il faut la voir bouger.., 


q = 


aN tig [ 
\ 
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» Vos pee sont eapabhe de rouler dans les “\ * 
quatre directions, de sauter, de grimper, de 
S‘agripper, de s'accroupir, de ramper... 





AVIS , OUI, MAIS... 
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t sor ilges: dion, man : 
on. ‘miniaturisation, aerate pas iamesieines 
(Eg ceoMe pire, 
antidote, plu Wie de fe 


















sequeices Cre iatiques se laissent 
pie, les ne soient pas plus 
en cours de jeu. 











TEST PLAYSTATION, 
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SUPER SAUVEGARDE 


LSP mone sort 


Naw | 
ey TRANSFERT STAT 
() aANNULER 





i i AUTOMATIQUE 





CHARGEUR BI 


i 





Pe, 


Va =e = ay: 


gee 
ee = ¢ 





On trouve quatre types de munitions : 
la lumiére, le feu (un chargeur se trouve sur la 
Photo), lionique et la fusion (dont Maxx est 
équipé sur la photo). Gaffe au stock ! 


Cy Cncoressi 


Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
FRANCAIS 


Textes : 
FRANCAIS 





Deéveloppeur : PSYGNOSIS 
Editeur : PSYGNOSIS 
ACTION/AVENTURE 

1 JOUEUR 


Contréle : MOYEN 

Difficulté : ELEVEE 

Niveaux de difficulte : - 

Sauvegarde : OUI (1 BLOC) 

Compatible : PAD ANALOGIQUE 
DOLBY SURROUND 


Vibrations : - 


PRESENTATION 


Cinématiques, notice et présentation 
générale sont d’assez bonne qualité. 


GRAPHISMES 


Des teintes tres “industrielles” et par la- 
méme assez sombres. Ga peut deéplaire... 


ANIMATION 


Les persos bougent bien. Trop de bugs 
d’affichage dus a la gestion de la camera. 


90% 






89% 






79% 


MUSIQUE 


50% 





Du rock industriel pour schizo qui tape 
vite sur les nerfs. Et c’est d’un répétitif... 


BRUITAGES 


La voix du capitaine est convaincante. 
Rien d’exceptionnel en cours de jeu. 


DUREE DE VIE 


Le jeu est long et difficile. On y revient sans 
probléme pour améliorer ses sauvegardes. 


JOUABILITE 


Prise en main fastidieuse, et l’habitude 
n’ameéliore pas forcément le quotidien. 


INTERET 
89%, | 






75% 


1% 


80% 










Un astucieux mélange de 
genres, bien construit et 
prenant, mais qui souffre de 
trop d’imperfections pour 


s’élever au rang de méga-hit. 
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La Nint Ph Jo 54 
4 son magazine! 
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| TEST PLAYSTATION NINTENDO ao 
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Aux Etats-Unis, le Nascar My A 7 | | 
est un-sport tres populatre, 
mais en France, ¢a ne risque GS) == ” 
pas d’arriver. Une bande de bagnoles =e GC) at f 
boostées jusqu’au moindre boulon et (a is ra f 


lancées sur des pistes ovales pendant des 


a 
heures :il faut étre américain pour aimer ! 00:27. 
L A VERS | ON ‘année demiére, on tracks” et “speedway” en Wallace, Dale é 
. )) avait eu droit a ; fonction de leur forme: Les Earhart, Terry - ’ 

p L AYST ‘ATI 0 Ni Nascar 98.Cecoup-ci _cotirses durent environ une Labonte ou Erie 
ce sera 99, avec le minimum qdinzaine de tours, Les Invan. Sur la Version . 
dtinnovationsshistoire de dialogues, par le biaiside la Playstation, le jeu réserve une -" 











Satisfaire les rares fans de 
Nascar en France. Le principe de 
ce sport automobile, certes 
spectaculaire dans la‘réalité, est 
assez'discutable en jeu vidéo. 
Tout d’abord,.les 31 voitures 
sont censées avoir les mémes 
caracteristiques. Seule la 
catrosserie change. Ensuite, sur 
les 18 circuits que’compte le 
Championnat, plus de la moitié 
sont ovales. lls se partagent 
entre “short 


tadio, avec le manager resté au 
stand sont trés importants, car 
ils vous'donnent dé précieuses 
informations sur le déroulement 


de la course. Malheureusement, 


sur N64, elles sont toutes en 
anglais. Ce jeu’bénéficie de la 
licence officielle de la 
Fédération, ce qui lui permet 
d'afficher des grands noms 
comme Rusty 


NINTEND 









O 64 





petite place a leur biographie, 
leurs exploits et leurs 
performances. Cette derniére 
option ne présente que peu 
d'intérét en France, oti le Nascar. 
est un sport méconnu, bizarre et 
lointain. Les innovations’par 
rapport a la:version:98 sont 
minimes. Des graphismes plus 
travaillés, une animation bien 
moins saccadée,; des 
bruitages peaufinés et un 
effetide soleil bien pense. II 
se refléte sur lés 
carrosseries, et change de 
foxer=}it(o)e Mera Mn ceyarest(o)a Me (eM 
Position de la voiture sur le 
circuit. Mais tout cela 
suffira-t=il pour convaincre 
les rares fans de Nascar 
en France ? 


Vouz z aurez droit d des 
carambolages spectaculaires, 





™, a 
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1 
; 
» 
si vous savez comment vous \ 
y prendre... 
AVIS” = MAIS... 
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LA FOIRE AUX VUES 
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i sera dur de rattraper les autres. 
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wintenvo 64 19) PLAYSTATION NINTEN 0 GI, 


Version : 
OFFICIELLE 
Dialogues : 
ANGLAIS 
Textes : 
FRANCAIS 





Editeur : E.A. SPORTS 
Développeur : E. ARTS 
COURSE DE VOITURES 

4-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 


Sauvegarde : OUI (1BLOC) 
PSX Compatible : DUAL SHOCK 
PAD ANALOGIQUE 


PRESENTATION _ : 
Menus assez clairs. Petite intro asic) 
avec musique hard trés ricaine. 






















GRAPHISMES Eee 
Seules les voitures s’en sortent. f' 
L’ensemble est trés vide. 


_ ANIMATION 


5 - — 9 

Bien moins saccadee que la 85% 
version 98, mais pas trés rapide. 
MUSIQUE : ‘ 
Des riffs et des morceaux tres 86% 


hard-rock. Trés yankee. 
BRUITAGES —___ 


ae ee a 
Commentaires en americain. 84% 
Chocs et moteur assez soignés. 


DUREE DE VIE 


e jeu sera tres long a finir, st 75% 
vous en avez le courage. 
JOUABILITE 


4 Se 9 
Les voitures derapent trop. 71% 


INTERET 


Peu de nouveautes, si ce 
n’est une animation 

améliorée. La concurrence 
est rude sur Playstation. 


79% 





Sauvegarde : OUI (MEMORY 

N64, PACK) 
Compatible : KIT VIBRATION 

MEMORY PACK 


“PRESENTATION 


§ Voitures qui roulent sur une (uk) 
piste sur une musique hard. 


GRAPHISMES 


Laids et vides. La route a une 70% 
texture bizarre. 
ANIMATION, 
Honorable, mais on est loin de 80% 
F-Zero X ou Extreme G2. 
[MUSIQUE | ee 
Coupez-la, elle tape franchement 30% 


sur le systéme. 

_BRUITAGES a 
Les digits du commentat 30% 
américain vous énerveront vite. 

DUREE DE VIE 

pe ere ee Tip me 727, 
Nombreux circuits. Mats il faut 


avoir envie de les finir... 


JOUABILITE 
s Te] , el 


Tres delicate. Les voitures sont 

trop sensibles. 

INTERET 

ta note sejustifie par (sh Dy 












La note se justifie par 
Vabsence de vrai jeu de 
courses" 64. Mais 
celui-c: reste assez rasoir. 














Le mode 2 joueurs est plutot réussi: on 
S‘affronte sur un méme écran et c'est 
tout aussi rapide qu’en jouant seul. 








¢ > 


A abe 


lors. qu'un nouvelépi- ~~ 
sode de Duke Nukem 
est attendu sur PC, le 
“beau blond le plus.célébre de la 
cote ouest des Etats-Unis féte 
son retour sur Playstation. <~ 
‘La-vue'subjective a été mise de 
-cOté, et c’est.désormais la vue “a 
la troisieme personne” qui a été 
adoptée, Voila qui tranche radica- 
lement avec Jes précédents épi- 
-sodes. Votre personnage peut 
désormais effectuer de‘nombreux 


» Mouvements propres aux jeux a 


la Tomb Raider : saut périlleux 
arriére, Saut de‘cdté, possibilité 
de's'accrocher le lohg de. - 
certaines parois,:. Le principe:du- 
jeu reste le méme qu’autrefois : 


ee ss Se 8 Sea _— © 


Pour la:premiére fois de son histoire, le personnage que. 
vous divigez dans un épisode He\Duke Nukem'est'uu.- 
~ “@-la troisiéme personne” ets! inspire dutres célebre- : i 
Tomb Raider:-Un. beau blond-mal rasé peut-ilséduire. 
autant quiune belle brune épilée ?-A verifier... “$! 


trouver la'sortie des niveaux dans 
lesquels.vous évoluez. Bien 


évidemment; les monstres sont +: 


de la partie et on retrouve avec - 
bonheur les flics-cochons des 
autres volets. Les ennemis, 
comme les objets du décor, sont 
entiérement en 3D mappée, = 
Certes, les graphismes sont tres 
souvent cubiques, mais l/arrivée 
dela troisiéme dimension 1donne 
de !’ampleur aujjeu. 


_ Cté niveaux, Duke va traverser 
“quatré époques. La premiére se 


situe de nos jours. Les décors 
sont.ceux que l'on parcourait 
autrefois dansile premier épisode 
de Duke Nukem. Vient énsuite 
l'époque gallo-romaine et son 


~ cortege de temples, arénes et 


autre thermes (Duke est alors 
habillé c’une simple toge). 
Le troisieme monde se passe au- 


AVIS ) OUI, MAIS... 


Grand amateur de Duke Nukem sur Mac, je n'ai 
Pas retrouveé le cété fun des précédents épisodes. i 
La vue “a la troisieme personne” est dérangeante 


















Far-West. A’ Cette occasion, Duke 


“est déguiséen: cow-boy. A lul les ; = 


saloons, banques et autres : 
barbiers. Enfin; fe dernier monde A 
se-déroule a l'époque médiévale. 
Cathédrales, donjons, forteresses ~ = 
gothiques seront de la partie. - 23 ao 
‘Mais le plus dréle est de. voir Duke 
se promener en kilt Il fallait le 
faire. A chaque époque; corres- 
Pond une panoplie d’armes spéci- 
fique, Winchester et dynamite au 
Far-West, hache et arbaléte pour.» » 
Je Moyen-Age... Les bruitages”” 

sont en frangais, ce qui n’était pas 5 
LfeMer-toy exel0] a W=)elicterel=M elicrelsve(erni¢ 

sur Playstation. Pas moins:de 400 - 
phrases ou expressions ont été. ~~ 
‘enregistrées pour !’occasion : 

"J'vais te faire téter-mon flingue”, 
“Montre-moi ton bijou, j'te 

montrerai le'mien...”, 

Les temps changent, pas Duke... 


et apporte son lot de défauts, le plus important 
étant certainement la gestion des sauts 
hasardeuse. En effectuer plusieurs 


de suite sur des plates-formes 
reléve de I’exploit. Je ne comprends 
pas qu’on puisse laisser passer 
de telles erreurs. Quoi qu'il en 
soit, ce Duke Nukem est un 
clone réussi de Tomb Raider. 
Mais ne vous attendez pas a 
- vous rincer I’ceil ! 


ii fete) 











Les graphismes des décors sont la plupart du temps 
réussis. Ce n’est pas le cas de Duke, qui, malgré son } 
kilt affriolant, reste, tres cubique. 








: TOM 


AVIS ) MOUAIS... Gress PLAYSTA 


wend 





- Sous couvert de parodie, 3D Realms plonge téte 





—— }-—, so baissée dans le genre si lucratif (et hautement 
dangereux) du Tomb Raider-like. Ceux qui ado- 
Ye. rent l’action trouveront ce soft bien bourrin, } f 
ae assez drdle, et pas toujours jouable (les sauts . y 
sont trés mal gérés). Les autres le rangeront au Mae 
rayon “jeu moyen” qui peut valoir le détour 
= pour son mode 2 joueurs et ses ‘ Dialogues : 
\ niveaux bonus destructeurs. Person- FRANCAIS 
nellement, je ne suis pas emballé, ; Text i 
'aurais préféré que 3D Realms reste sur ce FRANG NTS 


qu'il sait : les Doom-like. A ne retenir que 
pour “tuer le temps”, comme le titre 
Vindique si bien... A 


. 


Développeur : 3D REALMS INT. 
Editeur : GT INTERACTIVE 

TOMB RAIDER-LIKE _ 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT J 





7 
Contréle : MOYEN 
Difficulté : ELEVEE 
Niveaux de difficulte : 5 
3 mae EU OA etn: (MOLU Gn =) ele) 
La fin du dernier niveau 
de l’époque médiévale. Compatible : PAD ANALOGIQUE 
Que peut cacher cette 2 Vibrations : - 
gigantesque rosace ? . } 
Mystere... J 
I > PRESENTATION 
CHAUD LES MICHES : 85% 
0 . - Intro en images de synthése sympa. Tous wy 
Bien que ce Duke Nukem change radicalement des autres épisodes, les programmeurs ont les textes et les voix sont en francais. 


su conserver ce quia fait le succés du jeu sur micro : des boss costauds, des répliques en 
frangais pleines d'humour et des filles (pratiquement) nues. La preuve par l'image. 


= # GRAPHISMES 


Les quelques effets spéciaux sont trop 
cubiques. 


/ ANIMATION 


Les animations de Duke sont réussies 
mais des ralentissements se font sentir. 


Mss 


5% 
Les thémes musicaux sont absents des J 
parties. Seule l’intro est en musique ! 


/ BRUITAGES 


= 89% 
Quand on a un coup de barre, rien ne vaut Saviez-vous que les moutons étaient des Pres de 400 Phrases en frangais ont été ZF 
un moment de détente au café du coin. animaux imperturbables ? Maintenant, vous ne enregistrées spécialement pour le jeu. 


Vignorerez plus ! / DUREE DE VIE 
91% 


Les missions sont trés nombreuses et les J 
niveaux trés vastes. 


/ JOUABILITE 


Prise en main rapide mais gestion des 
sauts minable. C’est trés énervant ! 


f 
INTERET 
Duke Nukem ala mode Tomb 82 % 
Raider, il fallait oser ! Le pari 


est dans l’ensemble réussi. 

Lun des nombreux boss du jeu ; une sorte Le boss que l'on trouve a la fin du monde La jouabilité n’est pas toujours vy 
de robot monté sur chenilles. Son armure est trés médiéval est bien évidemment en rapport avec heureuse. <x 
puissante, son époque. 


tt) 


SS 


(=) 
SS 
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70% 
J 
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n avait déja eu droit au 
rap avec Parappa. Avec 
Bust a Groove, place ala 
fiévre du samedi soir ! Laserlight, 
flashs, disc-jockey en délire et 
concours de danse, voila le 
programme pour la féte. On y 
retrouve la faune qui hante les 
discotheques, comme Hiro 
lincontournable clone de John 
Travolta, Frida la minette branchée et 
sportive, Pinky tout en jambes et 
double air-bag de série, Heat le surfeur 
collectionneur de bonnets, et Strike le 





voyou de service armé jusqu’aux dents. 


lly a dix danseurs au départ et quatre 
\ —cachés. Pour faire danser son 


cadence réguliére, en fonction 
du tempo de la musique. 
Tous les quatre temps, il 


boutons Croix ou Rond. Entre ces 
pressions, il faut appuyer dans |’ordre 
sur les fleches indiquées. Ces mani- 
pulations sont faciles a exécuter au 
début pour devenir de plus en plus 
compliquées a suivre, et on finit par 
s’emméler les pinceaux. La deuxiéme 
difficulté consiste a aligner des 
Combos, c’est-a-dire a réussir 
plusieurs séries de fléches a la suite 
jusqu’a parvenir au FREEZE ! Mieux 
vous danserez, plus vous gagnerez de 
points qui vous permettront de vaincre 
votre adversaire. L’écran penche 
toujours du'cété du meneur. A certains 
moments, la caméra se déplacera, 
vous permettant d’exécuter en solo vos 
pas les plus spectaculaires. C'est le 
moment de frimer. Durant le match, 
vous pouvez aussi lancer une Fury sur 
l'adversaire pour lui casser ses 
Combos. D'une certaine maniére, Bust 


Parappa the Rapper avait 
inauguré un nouveau genre : la danse sur 
Playstation. Bust a Groove arrive un an apres et le 
principe fonctionne toujours... Suis-nous et move ton body ! 











U’ambiance est 
ala teuf. 





baston. Par rapport a Parappa, son 
point fort est certainement le mode 
2 joueurs. Mettez le jeu en route, et 
l'ambiance est assurée. Ne vous 
arrétez pas a'son aspect débile, 
essayez-le et vous serez captive. 





Ces extraterrestres jumeaux sont les rois de la 
capoeira. Heureusement, le ridicule ne tue pas. 


a Groove est pensé comme un jeu de 


perso, il faut suivre le rythme. Des 
( 
| HELP ! 


lumieres vertes clignotent a une 
PLUS C’EST 


faut appuyer sur les 








LONG... 


Vous aurez souvent le choix 
entre plusieurs lignes de fléches. 
Essayez de varier vos pas en 
changeant de ligne. Cherchez les 
combinaisons les plus longues 
pour remporter le max de points. 


Il suffit que j’allume Bust a Groove a la rédac pour 
qu’une nuée de curieux s’amasse autour de ; 
l'écran. Pour cette sortie francaise, les 
thémes musicaux ont été retravaillés, 

pour le plus grand plaisir des 
£)oreilles, car certains titres me 
Wis” Sly tapaient sur les nerfs. De plus, des 

Ro ee eieaperer 

~  bruitages ajoutés, comme des 

baffes, des gestes violents, des baskets 
qui glissent et les commentaires du DJ 
sont hilarants. Sur Playstation, j'aime 
bien danser, et je bouge plutét bien... 
Mais seulement sur Playstation... 














che de John Travolta. 
mames gestes: 
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La fievre du samedi soir en larvant dans son 
fauteuil, c'est possible ! Le principe de la baston 
dans un jeu musical oi l'on s’affronte sur des 
themes variés (disco, rap, funk, techno...) m’a 
5 bien plu. Parrappa a trouvé son succes- 
seur, le mode 2 joueurs est délirant tout 
comme le look de certains danseurs. Les 


5) fait dignes de la Playstation et 
) certaines chansons japonaises ont été 
anglicisées. Le mélange baston- 
dance est trés fun et vous passerez 
de bonnes soirées en vous marrant 
comme des fous. 


SWITCH 





FURY 


Pour bloquer le Combo d'un 
adversaire, vous pouvez lui lancer 
une Fury. Chaque perso asa 
technique, mais l'exécution est la 
méme pour tous. Au lieu 
d'appuyer au quatrieéme temps sur 
le bouton Rond ou Croix, appuyez 
sur Haut et Triangle en méme 
temps. Pour esquiver une de ces 
attaques, vous n'avez qu’a faire la 
méme manip au bon moment. 





Quand vous finissez le jeu une fois, vous accedez au 
mode Vue, qui vous permet de danser librement, tout en 
contrélant les angles des cameras. 
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Développeur : ENIX 

Editeur : SCEE 

FIEVRE DU SAMEDI SOIR 

4-2 JOUEURS SIMULTANEMENT J 


Contrdéle : BON 

Difficulte : PROGRESSIVE 
Niveaux de difficulte : 3 
Sauvegarde : OUI (i BLOC) 
Compatible : - 
Vibrations ; - 





/ PRESENTATION __ 


- omen 90% 
La zique, les spots, les lumiéres, les pas ef 
de danse... C’est la teuf ! 









* GRAPHISMES _ 


Un vrai feu d’artifice de couleurs, mais 








jamais criard. 
(ANIMATION 308% 
Les persos bougent bien, les pas de danse e 
‘eront palir les rois du disco. 
* MUSIQUE 
_ Ec , 88% 
Trés rythmée, mais trés inégale. Le bien oH 
icelé succéde au franchement pourri. 


* BRUITAGES 
















i wan orem 21% 
Baskets qui glissent sur le parquet, J 
talons qui claquent. Ambiance crédible. 


* DUREE DE VIE 
= — ; B5%% 


i une fois compris le truc, vous finirez le 
jeu facilement. A deux, c’est la rigolade. 


/ JOUABILITE 


—— 81% 
Avec de la patience et sion a le rythme J 
dans la peau, c’est enfantin. 


fj 

INTERET 
Si vous avez craqué pour Od 88s % 
Parappa the Rapper, Bust a 


i} Groove vous plaira a coup sar. 
Toutefois, la musique aurait pu 


étre plus soignée. 























TEST PLAYSTATION | 
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Aussi étrange que 
cela puisse G) 
paraitre, vous 
allez maintenant 
jouer du cété des 
forces obscures, 
celles de la Flotte. 
Vous allez enfin 
comprendre ce que 
le mot fanatisme 
veut dire et 
surtout apprendre 
a respecter le 
genre, helas trop 
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— Tifa 
+ Megas ini 










Quatre vues différentes sont 


















/p a 
el iz du +g oe: ee disponibles, Mis a part la vue arriére ) 
up. Abe (Ga parait logique...), toutes sont I 
ou te dee z t Seal : ” a patiptrwr Jeu } 
hostilités» ae Pietne ee 


Le jeu compte pres de 80 types de vaisseaux, 
plates-formes et structures différentes. Autant dire } 
que vous allez voir du modeéle 3D ! 


” 

















Si le premier épisode proposait un éventail de quinze armes, vous avez maintenant le 
choix entre vingt. Evidemment, toutes ces armes apparaissent au fil de votre 
progression et vous apprenez comment utiliser les plus obscures grace aux missions 
les mettant intelligemment a I’honneur. Comme avant, pour éliminer tous les types 
d’appareils ennemis, vous devez détruire leurs boucliers avec une arme spécifique, 
puis toucher leur coque avec une autre. Ce qui fait qu'il faut rapidement assimiler la 
maniére de sélectionner votre arsenal. A ce propos, n’oubliez surtout pas d’user des 
armes secondaires (sélection avec Triangle, tir avec Rond), vous y trouverez des 
missiles de qualité (indispensables pour abaisser les défenses des grosses 

~ structures) et d’autres joyeusetés assez meurtrieres 





les effets de lumiere et les explosions sont Vous allez apprendre a aimer cette arme, 
toujours d’excellente qualité. Un régal dont on ne est celle qui permet de détruire les boucliers. 
Se lasse pas... A noter que les bruits varient selon l’arme.. 












Les ennemis devront transpercer votre bouclier avant Whew 
de toucher la coque. Reste qu’un tel rayon ala facheuse 
habitude de tout détruire d’un coup. 
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Vinge EWU SHERRI 


“tes cing Faas au sol eno une > 
des principales nouveautés de ce Colony 
Wars. On qurait aimé des vaisseaux au 





ent completement différent... _/ 
== : 
Ps : 
4 en 
DHE SLMERIURE DL) PFS EGC ~& 
secrita contre i; rendé etraternsstra. | 
Les Faders indicwent we cect etvatere: $e 


+ 


ymante demoiselle se nm de vous roe ‘ \ 
e les lignes de la mission en cours de } 
une r raison ‘pour eviter: le —_— 





‘odes @ 


us 




















oh eh eee ‘ie wl Ale Les persos humains sont beaucoup plus présents 
] & *) ] P J. A Nes ] AN | | €) iM } dans les cinématiques, qui s‘avérent toutes | 
4 un peu floues mais agréables a regarder. 2 : 


= ha 
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Developpeur : PSYGNOSIS ' 
Editeur : PSYGNOSIS 

SHOOT TEMPS REEL 

1 JOUEUR f 


Contréle: BON | r 
fe Difficulté : ELEVEE 
| Niveaux de difficulte : - 
Sauvegarde : OUI (1 BLOC) 
+ PASSWORDS { 
Compatible : DUAL SHOCK - f 
PAD ANALOGIQUE - NEGCON - 














ae DOLBY SURROUND ) 
I est trés important de regarder l'impact de << Vibrations : MOYENNES - 
vos tirs sur la coque, vous saurez ainsi si elle est 7 
toujours revétue d’un bouclier. : ! 
Tem PRESENTATION Z 





89% 





Briefing pas toujours clair, mais voix 










en francais et cinématiques réussies. 
GRAPHISMES 
rere 93% . 
Haute-résolution et décors 
spatiaux a l’honneur. On s’y croit. 2 
ANIMATION . 
- 91% 


Défilement rapide, loadings raison- f 
nables et beaux effets de lumieére. 


MUSIQUE 









Lb , elt i \ 3 
) 7 —__t pat : : 89% 
Amener ces reacteurs nucléaires rks De la grande musique, adaptée aux 
> vers une porte spatiale ne sera pasune ) ébats spatiaux. 


a“ mince affaire, d’autant que la porte est BRUITAGES 


‘N une espece de vortex aspirant. ; 87% 
d Hormis quelques doublages ratés, 
AVIS » OUI ! ils sont parfaitement dans le ton. 


DUREE DE VIE 


Jeu trés difficile avec plus de 


aoe »~6~—h—h Oe a a 


91% 









40 missions. Reste ane pas craquer ! 
— ——S JOUABILITE 7 
Au lieu d'admirer le décor, 5 — " ‘ 
agrippez donc ce canon et Prise en main délicate mais, passé 
ramenez-le vers votre cargo... _ six missions, le controle est parfait. 


Trés intéressant et bien S) 1 % 
construit, CWV est de 






ATCUE DE VERRGU ILLAGE Oe CHAFFIN. ini il erat 





loin le meilleur et le plus 
beau jeu du genre. 


Reste la difficulté... 


SWITCH 





L120 















(35h NIMISNDO oF 





Le mois dernier, on 
vous avait déja 
servi la version 

Playstation. Cette 

fois-ci, vous avez 
droit au méme jeu, mais sur 


AVIS , OUI ! 


! course atypique, Vous 
ne conduisez pas des 
voitures, des karts ou des jet- 
skis, mais des véhicules mutants 
montés sur quatre roues. Ces 
engins héritent naturellement 
des caractéristiques de l'animal 
, qui leur sert d’embléme. Ainsi, le 
requin est rapide mais limité 
dans les virages. Au contraire, 
| l'éléphant est trés habile dans 
les tournants, mais sa vitesse est 
plus réduite. Pour débuter cor- 





rectement, la mante religieuse 
propose | i 
Le jeu propos 

prix : le Carbone, 
Diamant et en 






le meilleu 
les neuf Circuits du jeu (si vous 
les avemtous'remportés). Avegila 
difficulté croissante, il sera 





le Zénith, Il est 






meme possible de personnaliser ssifi@ispensable de gagner les 
SON propre championnat avec, vehigules caghés.dansite'mode 
: ChallengavA chaque 
Les dérapages sont trop violents, championfia n nouveau 


surtout sur la neige feolseUCete |) vous mettant 


, 
en concurrencejaveaile véhicule 
EWer-(e a(t rae ust EW 
total. Une fois‘Tancé dans la 
course, on remarque 


fapidement la richesse des 
options. A part les missiles, 






La vue derriére le 
véhicule est le 
meilleur choix 


<a: nt <= 


Pour échapper a 

ces barriéres, on 

peut tirer dessus 
ou sauter 


Le mode 4 joueurs 
promet des heures 
de castagne. 





La vue interne est difficilement jouable 





les turbos et les bou-ae — 
liers.on peut trouverdes 
aliments, des barriéfes, des 
boomefangs etautres bombesa 
retardement. De plus, si vous 
Maintenez le bouton Z appuyé, 
la puissance de |’option 
augmente, augmentant ainsi son 
effet. En conclusion, il est certain 
que Scars regorge de bonnes 
idées. Et le jeu devientygéme 
remarquable, quand ell@sisont 
alliées ala puissance dela 
Nintendo 64. 





1/% 


Tey 
Tey 


Version : 
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Développeur : VIVID IMAGE 
Editeur : UBISOFT 

1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT 
COURSE D'ENGINS 
Sauvegarde : OUI (RAM PACK) 
Compatible : KIT VIBRATION 


PRESENTATION 
ne ~ 
trés bien faits. 
GRAPHISMES 
ae 
design des véhicules créatif. 
ANIMATION 
comme sur du beurre. 
MUSIQUE 
Loic ee etn 
va bien avec l’action. 
BRUITAGES 
discret du moteur. 
DUREE DE VIE 


it 9 circuits, 9 vehicules (+ 4 caches), 85% 


b de quoi jouer un moment. 
JOUABILITE 


| Les voitures derapent un peu 89% 
» trop. 


INTERET 
88% 


Meilleur que sur 
Playstation grace asa 
maniabilité améliorée, 
il tombe a pic sur N64. 







Guoneg ED 





5 Bevin a 
2 


e but de Starshot, votre 

perso, est de capturer 

les spécimens les plus 
fous de la galaxie pour les exhi- 
ber dans son cirque, et pousser a 
la faillite son concurrent, le Virtua 
Circus, Pour y parvenir, il doit 
d’abord trouver le détecteur de 
spécimens rares. Deux lascars, 
Willfly.la rockett et Willfall le 
couard aroulettes, le suivront pas 
& pas: Le premier permet a 
Starshot de s’envoler. Quant au 
deuxieMe; s'il parle beaucoup, il 
agit peu. Voila: pourla petite 
histoire qui'n’est qu'un prétexte 
pour vous'servir une bonne dose 
de délire habile‘et inventif. 
Starshot se présente’comme.un 
jeu de plates-formes 3D, avec le 
perso vu de dos, rotation et zoom 
libres de la caméra, sequences 
de plates-formes, petites quétes 
et énigmes. Par contre, Starshot 
n’a qu'une palette de mouve- 
ments trés limitée. A part le tir 
directionnel (on peut changer la 
trajectoire avec le stick analo- 
gique) et l’envol, ses actions sont 
assez basiques par rapport a 
Banjo. Chaque monde visité vous 
transporte dans une autre 
dimension avec sa propre 
logique. Le scénario et les 
multiples gags et clins d’ceil en 
feront rire plus d’un, comme le 
“Faucon Millenium” en miniature, 
des fantémes qui continuent la 
Guerre Froide, un chaman 
ouvreur de portail au chémage... 
Les sources d’inspiration 
semblent intarissables. Mais 
parfois, les circonvolutions bien 
tordues du scénario provoquent 


ED Gnsouesrfs 


Willfly peut porter Starshot dans les airs, mais le 
temps est limité par les bonus ramassés. 







des blocages'séveéres, mais c'est & /| 
aussi ce qui fait le charme du jeu.) 

Les dialogues sont de vrais 

bijoux. Malheureusement, ils ne { re 
sont pas mis en valeur par les P 
bruitages affreux et la musique 
franchementénervante. 

Maigré I’humour ingénieux et 
omnipresent, certains défaut: 
Auisent a la jouabilité, comme le 
Maniement peu précis du héros 
et Une gestion de la camera trop 
approximative, Ce qui est diffici- 
lement pardonnable pour un jeu 
de‘plates-formes. De plus, sur 
Nintendo.64, Mario et Banjo sont \ 
Passés par la et ont placé la barre a : : 
trés haut. Starshot aura donc a’ EN 
beaucoup de mala se faire une 

petite place... 


ee 





Vous pourrez revenir a votre quartier général 
pour retrouver Starcash (votre chef). Ce menu n’est 
pas trés clair, mais assez original. 


Dans le cinéma, cassez le vidéoprojecteur 
et les Martiens s’en iront 
en ouvrant la porte au passage. 


ae 





AVIS , OUI, MAIS... 


. Vous vous arracherez les cheveux sur a me 


certaines séquences de plates-formes. 











(TEST NINTENDO 6, 





gi SPACE CLOWNS gis 


Starshot est plutét naif et son monde est peuplé de fous. Toutes 
les planétes avec leurs délires. Voici un petit extrait de ces bijoux f 


d'humour. : 
Version : 


OFFICIELLE 
Dialogues : 


Notre héros dégaina son Uzzi 9mm 






sem) automatique et tua tout le monde. 
Fin. Bon sang, 91 j'ai pas te prix Nobel Textes: 


avec ga, c'est que vraiment c'est FRANCAIS 





quand on 
1 no 
uebied 












aT abet eA) Le dernier humain sur Terre est ot J 
E g un écrivain de série Z. Encourageant... i, 7 
Sia el a Développeur : INFOGRAMES 
levouée a l’armement. Tout visiteur ; Ly 
doit étre armé pour y étre admis : Editeur : INFOGRAMES 
f missiles thermonucléaires, tanks, — —~ PLATES-FORMES 3D 
mitraillettes... On peut méme voir des 
bombes qui chantent et qui dansent. 1 JOUEUR J 
a A 
: afl ho Controle : MOYEN 
Aer 3% we x Difficulté : ELEVEE 
. S's it a? at Niveaux de difficulte : - 
-_ % = » Te a \ Nous préesentons}icijune) série de. Sauvegarde : OUI (INTERNE) 
’ ® Sn vehicules dans leurelatile plus. H or 
| Compatible : 
é ‘ \ ° = | courant: fa panne) diessence ‘< a 
i 3 .w : Vibrations : - 
Dans le bar, lancez le juke-box ~ Sur la planéte du désir technologique assouvi, on trouve id 
pour faire danser les tables, les un musée qui expose les inventions qui ne fonctionnent pas... 


monstres et tous les objets dela salle. Votre but est de retrouver la “machine a dysfonctionner”. 





















/ PRESENTATION 


Le menu de présentation n’est pas trés 
clair, mais il a le mérite d’étre inventif. 


/ GRAPHISMES est 
| Flashys ou trés sombres, les décors sont 
un peu sommaires et vides par moments. 


/ ANIMATION | 


Les déplacements du perso ne sont pas 
trés fluides. Quelques ralentissements. 


/ MUSIQUE 


are ; : 50% 
|. Les mélodies sont recherchées, mais leurs v 
sonorités ringardes tapent sur les nerfs. 


/ BRUITAGES 


. A races 0% 
Au niveau de la musique. Loin derriére 7 
ceux de Banjo et Kazooie. 


/ DUREE DE VIE 


Starshot est un jeu bien étrange. Ce Mario-like a | Avec des énigmes aussi tordues et des 
voulu se démarquer du genre en créant un uni- 






Le zoom arriére peut s’éloigner 
a des kilometres, pour proposer un point 
de vue général du décor. 












1 
“ 
b 
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mondes assez vastes, le jeu est long. 


vers loufoque et rigolo. Vous 7 JOUABILITE 





jouerez donc avec un petit 
- monstre (une sorte de singe) qui 
Ges sautille partout, et dont la mission est 


fe de sauver le cirque auquel il appar- 


Les séquences de plates-formes 
s’apparentent a des séances de torture... 


f 
Starshot n'est pas une grande réussite : INTE RET 


des graphismes moyens, des sons W) Des trés bonnes idées, de l’hu- 
médiocres, et une maniabilité parfois k ) mour glacial et un scénario en 
douteuse. La seule chose qui sauve | or. Hélas, la réalisation ne suit 

le jeu est I'humour omniprésent et r ! pas. Aprés le terrible Banjo, 

d'une qualité rare. Starshot parait fade, peu attirant. 


rasp DEA CS PAT ION 






















Breathiof Fire avait 
déja.conquis les 
amateurs.de RPGisur 
Super Nintendo, en 
Europe et aux 
Etats-Unis, srace aux 
traductions de qualité 
du premieret du 
deuxieme, épisodes en 
american, 

Ce troisieme volet sur 
Playstation connaitra- 
t-il leméme destin 
que ses prede= , = 


ys 
cesseurs 2? SS | \y \ k | 


} 
\ 
4 ourun jeu'd’aventure, l'histoire, desénfance a.tadoiss= 
Breath of Fite est ur cence? A chaque:phase,.son 
hom bien étrangé, mais..."apparence physiquerchange: Le 
qwand'on décortiquedéseéhafio, deuixiéme voletsur Snes était trés 
on‘én comprend vite la signifi- innovant. Gétroisieme épisode: 
cation. Dans ce"jed d/aventure'de* ~ continuecette traditionalle jeu se: 
Capcom,(eh ouifVéditeurn’a pas présente en-3D Tsometrique’ Si 
fait que’Street Fighter), Vous langle de vue,est-geénant, on!peut 
incamez Ryu; un jeune garcon faire pivoteria camérawi instant 
aux CheVeux bleus: Sous ses faux ~ pOUnmiéstx observers Contraire= 
aifs,innocents, Ryu est em faitjin meénta Grandia sur Satum ou.a 
dragon déguisé en humain (d’ot Granstream Saga, lacamera 
leititre qui fait référence au fevient asa place initiale. Ce qui 
souffle meurtrier des dragons), II €vite dese perdreaLa clarté dul 
découvrira ce secret au/Gours de / ~ jeu estitrés soignée. Cela.sé aitohenfalt 
- Ihistoire. I! rencontrefa plein sent aussi dans les menus'de) | eee ee St 
d'amis sur son) chemin, sélectionjetidans la traduction.) interessante 
comme Rei et Teepo (deux. © En phase dé;combat, les'Gem- 
voléurs), Ninai(la prin- mandes Se présentent sous 
Gesse de Wyndia}, formejd'icones. Enfin’de.compte) 
Momo (une Breath of Fire S,est un'jeui excel- 
experte en lent avec de"hombreuses quall= 
hnologie), tés. C’est aussi le seul RPG oll 
Peco (un animal vous incargez un dragon: 
bizarre) ét Gary, (un 
# grand gaillard 
: romane). Breath of 
Sur cette carte de déeplacement, y Be 3 eh AVIS oul ! 
les combats n’existent pas, pas d’originalité. 









Ces especes de 



























Une tres bonne idée ! Par,exemple; pour Breath of Fire 3 m’a parfois agacée. Enfin, disons 
Be aéquérir de nou- que les combats intempestifs m’ont tapé 
< Velles techniques de 
ombat, vouS:pouvez 4 monstre. Mais, malgré ce petit défaut, 
observer l’adver= } j'avoue que ce jeu d'aventure est 
saire othtrouver passionnant. Certes, les graphismes 


un Maitre qui vous, ensei- 4 sont moins attirants que ceux de Final 
gnera ses secrets.\Ensuite, } -{ Fantasy Vil et le jeu souffre de 

pour augmenter votre - l'absence de belles scénes cinéma- 
resistance a Gertaines tiques. En comparaison, ce RPG fait un 
magies, Vous pourrez \Y peu pauvre. Mais quelle importance, 
faire un teuir ali, bar et \Y quand le scénario est aussi riche. Aprés 
boire Uncoup,(!). 2 avoir fini Wild Arms, Breath of Fire 3 


 &,, De plus; Ryu semble étre un bon dessert. 
évolue’aul 
ours de 
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BIR CEN CSTATION 


Une des méthode pour apprendre de nouveaux coups est de trouver un 
maitre qui veuille bien vous enseigner ses techniques secrétes. Souvent, 
il vous demandera quelque chose en échange. 





Celui-ci vous demandera tout 
votre or, alors, allez-y les poches 
vides. 






Bunyan, votre sauveteur, pourra aussi 
devenir votre maitre. 


Non ! Quelqu’un a brile la maison ! 


Sunder et Balio n’arréteront pas de 
harceler le héros. 





Pour pécher, il faut s’acheter 
Véquipement nécessaire. 





= Ee | 


Des que vous trouvez un lit, faites 
comme Niiico, Relaxez-vous, 


magie occupe une place 
_ essentielle dans le jeu. Certains 
_monstres ne peuvent étre 
touchés que par certaines 


moment pour 


a tou’ 
on peut camper a i der. 


se reposer et sauvega' 


AVIS ) OUI! 


P jalheureusement, les combats 
sont un pew trop frequents. 


Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
FRANCAIS 


Textes : 
FRANGAIS 


Developpeur : CAPCOM 
Editeur : CAPCOM 

RPG 

1 JOUEUR 


Contréle : MOYEN 
Difficulté : VARIABLE 
Niveaux de difficulte : - 
Sauvegarde : OUI (1 BLOC) 
Compatible : — 
Vibrations : — 


PRESENTATION 


Pas grand-chose, on se croirait revenu au 
temps de la Snes. 


GRAPHISMES 


Détaillés et mignons dans l’ensemble. 


ANIMATION 


Pas de ralentissements, la 3D tourne. Les 
chargements pour les combats sont longs. 


MUSIQUE 


Les mélodies sont agréables, mais on est 
loin des musiques de Wild Arms. 


BRUITAGES 


Des digits assez timides pendant les 
combats et c’est tout. 


DUREE DE VIE 


Le jeu est trés long et les énigmes assez 
dures. Nombreux persos et monde vaste. 


JOUABILITE 


L’interface est simple et trés graphique. 
De plus, les héros se contrdlent aisément. 


INTERET 


80% 


85% 


90% 


87% 


87% 


90% 


90% 


Pas aussi pur qu’un Wild 90 % 
Arms, moins frimeur que Final 


Fantasy Vil, Breath of Fire 3 
est au final un RPG trés inno- 
vant, qui plaira aux affamés. 











POUR'LE FUN 


yueg aGeusy: ood» LLL 





! 


. 





TST LCO Thies MEET Coon 


ET POUR LES TUBES 


12 NOUVEAUX ULTIMA 


AIX EN PROVENCE - AUXERRE - BRUAY LA BRUISSIERE - LAVAL 2 - LES SABLES D'OLONNE 
NANTES - ORLEANS -RENNES - ROUEN SUD - SENS -SAINT BRIEUC - VENCE 





















ae 
a 


% 


~ 
a 


s Ee. 
AVANTE ES FE 


TOMB MADER ne < palowe 
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> FIFA'YY es = 
Ultimate reprend FIFA 98 ou Coupe du Se sn I$ Pro 98 pour 120 F 
Tu pourras marquer tes buts a prix d'amis! aa — 


La Nintendo 64a 25s 
+ une manette P\ 


750" ae 


PlayStation- - 





Ta PlayStation 
+ la Dual Shock 





< | 


poke 
>» SEN 












*Jeux en francais en bon état avec manuel. Ges prix sont succeptibles d’étre modifies, telephonéz pour confirmation 


Prix valables du 01/10/98 au 31/11/98. Dans les magasins participant a l'opération: 


ULTIMA 


ON A TOUT A GAGNER 


* PARIS/REGION PARISIENNE 
PARIS / REPUBLIQUE JEUX VIDEO 

5, bd Voltaire - 75011 

Tél: 01 43 38 96 31- Fax: 01 43 38 11.86 
PARIS /GOBELINS 

57, avenue des Gobelins - 75013 

Tél: 01 47 07 33 00 

PARIS / REPUBLIQUE BOUTIQUE MICRO 
7, bd Voltaire - 75011 

Tél: 01 47 00 04 84 

PARIS / SAINT-GERMAIN-DES-PRES 

73, bd Saint-Germain - 75005 
Tél: 01 43 84 80 00 
ASNIERES 01 47 91.49 47 
95, avenue de la Marne - 92600 


BRUNOY 01 69 39 55 82 
18, rue Pasteur - 91800 
CERGY PONTOISE 0130 31 26 25 


C.Cial eles 3 fontaine» au dessus de la gare RER 
T grand place - 95000 

ISSY LES MOULINEAUX 01 47 36 17 03 
C.Cial «Des 3 Moulins » - 92130 
OSNY-PONTOISE 01:30 38 40 18 
C.Cial de l'Oseraie chemin du Poirier 

95522 Galerie marchande Auchan 

PUTEAUX 01 47 72 23 23 
25, bd Richard Wallace - 92800 


* PROVINCE 
ABBEVILLE 03 22 19 04 04 
9, rue Jean-laurés - 80100 


18, rue Paul Bert - 13100 
Tel: 04 42 96 19 19 
AJACCIO 

5, avenue Beverini - 20000 


04 85 20 25 81 


ANNECY 04 56 72 45 00 
Passage Gruffaz - 74000 
03 21 23 10 10 


ARRAS 

29, rue Gambetta - 62000 
AUCH 05 62 05 32 62 
36, rue de Lorraine - 32000 


Carré du Temple 





jue du Temple - 89000 


Tél: 03 86 51 87 59 

BALLARUC 04 67 43 6416 
C.Cial Carrefour boutique n° 11 - 34540 
BASTIA 04 95 31 68 70 
2, rue de la beset 20200 

BORDEAU: 05 66 92 88 1 


203, rue Saite-Catherine- 33000, 
BREST 02 98 80 62 14 
12, rue Louis Pasteur - 29200 

BRIVE 05 55 17 18 00 
29, rue de la République - 19100 


C.Cial CORA Bruay - 62700 
Tél: 03 27 96 87 81 


CAEN 02 31:66 64 84 
17-19, rue Arcisse Caumont - 14000 
CASTRES 05 63 59 28 03 
6, rue Henri IV - 81100 
CHARTRES 02 37 21 60 50 
10, rue de la Poéle pergée - 28000 
COMPIEGNE 03 44 40 48 97 
10, rue des Bonnetiers - 60200 
DAX 05 58 74 00 58 
50, avenue Saint-Vincent-de-Paul - 40100 


poual 03 27 71 60 70 
57, place d'armes - 59500 
GRENOBLE 04 76 00 08 23 
4, rue Saint-lacques - 38000 
LA ROCHELLE 05 46 41.80 81 
14, rue du Pas du Minage - 17000 

LAVAL 02 43 53 36 80 
10, rue Val de Mayenne - 53000 


C.Cial Carrefour La Mayenne - 53000 
Tél: 02 43 68 30 76 
LE MANS 02 43 23 35 92 
a ee Victor Bonhommet - 72000 

03 21 42 62 63 
teal CORA -Vendin le Vieil - 62880 
LIBOURNE 05 87 25 60 11 
12, allée Robert Boulin - 33500 
LILLE 03 20 12 98 99 
C.Cial des Tanneurs - 59000 








LORIENT 02 97 84 87 38 
6, place des Halles Saint-Louis - 56100 

LYON 04 72 60 83 72 
58, cours Lafayette - 69003 

MONTPELLIER 04 67 92.97 50 
C.Cial Le Triangle - Rue Jales Millau - 34000 
NANCY 03 83 35 49 33 
Galerie Saint Sébastien - 54000 


3, rue Jean-laques Rousseau - 44000 
NIMES 04 66 76 16 16 
2, rue des Greffes - 30000 


1, rue Isaac Jogues pres des Hates Chatelet) - 45000 
PAU 05 59 27 18 86 
1, rue du Docteur Simian - 64000 
PERPIGNAN 04 68 66 5211 
C.Cial - Cabestani - 1, rue des Berges - 66330 
PROVINS 01 60 67 68 21 
14-16, rue Victor Arnoul - 77160 


C.Cial Carrefour Cesson-Sévigné - 35510 
RODEZ 05 65 68 4179 
6, avenue Victor Hugo - 12000 

ROUEN 02 35 88 68 68 
50, rue Grand Pont - 76000 


C.Cial Carrefour galerie marchande 


hte nes em 


a COMparel 


IUELS ULTIMA REPREND TES JEUX : 
ms 


y 


( 


05 46 05 2179 
tab He de la République - 17200 


34, rue des Halles - 85100 


C.Cial Carrefour Langueux - 22360 
‘SAINT-MALO 02 23 16 18 23 
75 bis, bd des Talards - 35400 


47, Grande rue - 89100 - Tél: 03 86 64 99 17 


STRASBOURG 03 88 52 03 52 
31, rue des Fossés des Tanneurs - 67000 
TOULOUSE 05 6112 33 34 


11, rue des Lois - 31000 
TOULOUSE 05 61 61 54 00 
C.Cial Gramont Auchan - 31200 


64, avenue Emile Hugues - 06140 
VILLEFRANCHE 04 74 65 94 30 
11, rue des Marais - 69400 

VOIRON 04 76 05 72 55 
2, avenue George Frier - 38500 


WSS =) or UH SF =o) SF SU a SU) Sr. aol of of Nj [eo] fo) SU) FZ 
REVENDEURS REJOIGNEZ-NOUS ! CONTACTEZ-NOUS AU 01 34 66 97°70. 
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— 
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Peter's Plane 
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oly Magic Century n'est 
i pas un vrai jeu d’action- 
RPG, puisque le sys- 


téme des combats est presque 
identique a celui de Parasite Eve. 
On ne fait que deplacer son per- 
sonnage. Tout le reste est géré 
par le menu d’options, au tour par 
tour. Ce qui vous permet d’esqui- 
ver une partie des attaques enne- 
mies. Vous dirigez un magicien, 
fort peu doué au corps a corps. 
En fait, vous étes un élémenta- 
liste puisque vous utilisez les 
“esprits” de l'eau, de l’air, du feu 
ou de la terre pour créer vos 
sortileges. Vous devez capturer 
ces esprits tout au long du jeu, et 
les repartir en fonction des quatre 
éléments. Vous ne pouvez 












acheter aucun equipement, le 
peu d’objets que vous possédez 
vous est donné par les villageois. 
Ceux qui contiennent de la vie 
sont a conserver absolument 
pour affronter les boss. Vos 
points de mana remontent assez 
vite en dehors des combats, 
n’hésitez donc pas a utiliser des 
sorts de haut niveau. Le gros 
probleme, c'est que lorsque vous 
sortez des combats, vous vous 
retrouvez dans n'importe quelle 
direction, et dans un donjon en 
3D, rien ne ressemble plus a un 
mur qu'un autre mur avec la 
méme texture... Heureusement, il 
y aune boussole, mais elle ne 
suffit pas toujours. Les boss sont 
tres dangereux. Pour les toucher, 


il 
vaut 
mieux 
utiliser 
des sorti- 
leges a 
longue portée, 
et garder vos distances. Les 
monstres n’attaquant pas tous a p 
chaque tour de jeu, il importe peu 
que vous affrontiez un ou trois 
ennemis. Attention, les attaques a ' 
large zone d’effets ont une portée 4 
nulle, il faut 6tre au corps a corps 
pour les lancer... Suivant la 
puissance de frappe adverse, il 
vaudra donc mieux rester a ; 
distance ol vous aurez 

davantage de chances d’esquiver 

les coups. f 





*25% 497% 


Vous étes bien mal parti contre ce boss... 























Le jeu intégre un cycle jour-nuit, qui ne 
change pas grand-chose du reste. 





_négliger qui que ce soit et 


_ Bref, c’est vraiment la balade. 





—-—— 


* certains personages ne disent 


_ rien d’intéressant et ne sont la que 
_ pour ambiance. . 





SP Voici une femme que vous 
_ croiserez souvent et qui vous aidera 
de temps en temps. — 





(TEST NINTENDO Gy, 





" d’écouter tout ce qu'on vous dit. 


_ 


Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : 


Textes : 
FRANCAIS 





Développeur : THQ 
Editeur’ F KONAMI 
ACTION-RPG 

1 JOUEUR 


Contréle : BON 

Difficulté : MOYENNE 

Niveaux de difficulte : - 

Sauvegarde : OUI (MEMORY 
Ly Xe4 4] 

Compatible : - 

Vibrations : - 


PRESENTATION 


Rien de bien fantastique, mais ce n’est 
qu’une cartouche apres tout. 


GRAPHISMES 


Un peu simples parfois, mais assez 
colorés et trés mignons. 


’ ANIMATION 


70% 


85% 


: F 84% 
Juste comme il faut, pas trop rapide, pas » 
trop lente. 
Ost 
: , . 82% 
Les themes sont un peu simplets, mais ne ¢ 


prennent pas trop la téte. 
" BRUITAGES 


Cela manque cruellement de dialogues, 
sinon c’est correct, sans plus. 


DUREE DE VIE 


Jeu trop répétitif, énigmes trés simples, 
s les combats posent probléme. 


JOUABILITE 


La prise en main est simple, le jeu est 
entiérement en francais... 


_INTERET 


Pour patienter en attendant 
Zelda, voici un petit jeu 
sympa mais loin des titres 
du méme genre sur Saturn 
ou Playstation. 


75% 


86% 








89% 
7 


84% 








"Pendant a partie, il est possible 
de régler vibrations du Dual 


TEST PLAYSTATION ) 





4. xs r 
»f Les fonds d'écran sont assez varies 







Za quand ca chauffe... _ 


Le duo d’enfer, Bubble et 
Bobble, a toujours séduit. Ce 
“petit “jeu de réflexion sorti Version : 
sur Neo-Geo a toujours eu ses bislequest: 
adeptes (dont AHL). Le jeu a oe 
subi bien des évolutions, tels Tabonas 
Véditeur de niveaux et des 


persos cachés... 



















Développeur : TAITO 
Editeur: P. TAITO 

CASSE-TETE : 
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Sauvegarde : OUI (1 BLOC) 
Compatible : DUAL SHOCK 

















PRESENTATION 
Une presentation coloree dans 80%) 
un style gentil-gentil. - 
GRAPHISMES 
Des personnages colores et fins 86% 
et des effets spéciaux. 
ANIMATION 
Peu présente dans ce genre de -%) 
AVIS , OUI! i 3 
ni jeu. / 
’ MUSIQUE 
Des themes nombreux et 88% 
entrainants, pas prise de téte. 
a ’ BRUITAGES 
a Heenan.” 
Léditeur de niveaux est ’ DUREE DE VIE 
toujours présent. Pour changer | Des nouveautés sympas, et le 89% 


mode 2 joueurs indémodable. 
JOUABILITE 


Le curseur est précis, aucun 90% 
probléme... 


INTERET 
+. pour ceux qui n’ont 88% 
yy) 
a 





= \ 


ue 


») | tes 
So les motifs, appuyez sur Li ou Ri. 
Va THOR, A cael 
] 


Ww | 


pas un des précédents 
volets. 80% pour les 
autres, Une bonne suite. 


SWITCH 

















ous incarnez la jeune et 
) belle Aya, officier de la 

police de New York qui 
va avoir fort a faire avec Eve. 
Car, suite a des expériences 
génétiques, certaines des 
cellules de cette derniére (les 
michotocondrias) sont devenues 
folles, ce qui lui fournit une 
puissance destructrice 
inimaginable. Heureusement, 
Aya posséde des pouvoirs 
similaires, pour des raisons que 
vous apprendrez plus tard. 
La vue est a la Resident Evil, 
avec des cameras fixes, plutot 
bien choisies. 
Pour ce qui est 
des combats, ils 
sont en semi- 
temps réel. Si 
vous pouvez 
esquiver et 
bouger comme 
bon vous semble, 
il faudra attendre pour pouvoir 
agir que votre barre d’initiative 
soit chargée au maximum, 
comme dans FF7. En plus de 








765/765 


"7 





diverses armes a feu, Aya peut 
utiliser ses pouvoirs, un peu 
comme les magies d’un FPG. Il y 
a énormément d’énigmes, et 
mieux vaut sauvegarder 
réguliérement. Les scénes 
cinématiques sont superbes et 
trés nombreuses puisque le jeu 
tient sur deux CD. A noter qu’un 
troisieéme CD vous présente les 
prochains titres Square (Musashi 
Den, Bushido Blade 2, FF8...). 


ZL 
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ue 
pr 














(TEST PLAYSTATION, 


AVIS ) OUI! 


Version : 
IMPORT 


Dialogues : 


Textes : 
ANGLAIS 


Développeur : SQUARE SOFT 
Editeur ; SQUARE SOFT 
RESIDENT EVIL-LIKE 

1 JOUEUR 

Sauvegarde : OUI (1 BLOC) 
Compatible : PAD ANALOG. 


PRESENTATION 
Se 
dans l'art de la cinématique. 
* GRAPHISMES 
eEeana” 
assez bien modeélisés en 3D. 
" ANIMATION . = 


Aya est un peu lente. Mis a part 
‘a, rien de spécial. 







\\ (musique 


Des musiques agréables dans 
Vensemble, mais inégales. 


BRUITAGES 


¢a manque de digits vocales, 85%) 
mais ¢a reste correct. 


DUREE DE VIE 


4 Le point faible du jeu : on le 80%) 
wv ‘init en moins de vingt heures. 


JOUABILITE 


| Pas probleme de ce cote-la. 


Dans le genre Resident 
Evil-like, c’est le top, 
méme s’il est trop court, 
comme tous les bons jeux. 











oe 


Fin d’année oblige, Psygnost 
Vimplacable loi des séries et propose u 


mouture de Formula 1. 


Chronique de la suite attendue d’un jeu sans surprt 


r e Formula 1 millésimé 
) “98” vient d’arriver, 
faites chauffer la 
gomme ! Par rapport aux 
versions antérieures, des 
innovations ont été apportées. 
Cependant ce volet 98 reste 
dans la droite ligne de ces 
prédeécesseurs. Avec la licence 
officielle du championnat du 
monde de formule 1, le jeu 
profite des véritables circuits, 
modélisés dans leurs moindres 
détails. Les plus grands pilotes 
sont présents ainsi que toutes 
les écuries. Les options sont tres 
completes et nombre de 
parametres sont réglables avant 


(soign z votre démarrage et ne brusquez pas \ 
p vos adversaires, ils pourraient vous } 


- pousser a | la faute trés rapidement. 





TEST PLAYSTATION )_ 


——— a 29S , 


Révolution ? Evo 


et pendant la partie. Choisissez 
un circuit parmi 16 disponibles 
(dont deux circuits cachés), 
votre écurie et vos pilotes parmi 
les 22 prétendants. Puis 
modifiez, ou non, les réglages de 
votre voiture, observez la piste et 
changez vos pneus selon la 
meétéo. Un radar a fait son 
apparition et vous donne la 
position précise de votre voiture. 
Les vues sont nombreuses, mais 
la vitesse du jeu obligera les 
novices a prendre les caméras 
les plus reculées par rapport ala 
voiture, anticipation des virages 
oblige. Précis, les reglages 
permettent de profiter 
pleinement de tous les aspects 
“simulation” de ce soft et ils 
améliorent parfois la 
jouabilite. Articule 
autour de six modes 
de jeu dont certains 
inédits, F1 98 se veut, 
aux dires des 
développeurs, d’un 
j réalisme sans faille et 
d'une jouabilité tres 
étudiée. Le traditionnel 
mode Arcade permet 
aux débutants de 
parcourir les circuits 
sans les entraves du 


Une option permet d’activer les drapeaux des commissaires de course. y 
la partie est bien plus delicate avec Vintervention des officiels.. 


réglement et de profiter d’un 
pilotage peu réaliste, mais qui 
autorise des virages et 
accélérations spectaculaires. La 
Course contre la montre est 
réservée aux plus rapides. Le 
mode Grand Prix permet de 
choisir le circuit et de concourir 
dans les conditions d’un vrai 
Grand Prix. Le mode 
Championnat vous offre de 
participer a toutes les manches 
de la saison réguliére de F1. 
Vous devrez alors exploiter au 
mieux les caractéristiques de 
votre voiture, ne pas négliger les 
arréts au stand et élaborer une 
stratégie de pilotage tot dans la 
saison. Le mode Scénario 
propose de relever des défis 
déja engagés. Une belle 
innovation qui pimente la partie, 











a 


mais ne ponent pas de 
sensations assez fortes. Avec le 
mode Multijoueur, ce sont quatre 
adversaires humains qui 
s'affrontent simultanément : 
deux par deux sur deux écrans 
splittés et deux consoles en 
Link. Les parties deviennent 
alors de grandes et brutales 
empoignades. 
Malheureusement, malgré toutes 
ces bonnes choses, la technique 
ne suit pas et le plaisir de jeu 
s’en ressent. Les graphismes, 
développés avec de nouveaux 
outils, manquent de details ; en 
revanche, les décors sont plus 
riches que ceux des deux volets 
précédents. Mais l’animation est 
parfois saccadée et les effets de 
clipping (affichage brutal du 
décor) sont mal maitrisés. 


AVIS ) OUI, MAIS... 


"En mode Multijoueur, les 
“confrontations peer 











(TEST PLAYSTATION 
_ 





; 
- UX Sra, 
Lm les arréts aux stands permettent de 


réparer les dégats subis en course. Vous 
pouvez choisir de ne pas les activer, 
mais l'intérét s’en trouve amoindri. 


AVIS ) NON ! 


/s8 2p /ee 


Les vues sont paramétrables et 
peuvent étre adaptées aux désirs Y 
du joueur. Les débutants 
préféreront les vues éloignées pour =—G 
anticiper les trajectoires. 









Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
FRANCAIS 


Textes : 
FRANCAIS 





eur : VISUAL SCIENCES 


Développ 
Editeur : PSYGNOSIS 

COURSE DE F1 F 

1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT 


7 


Controle : MOYEN 
Difficulte : MOYENNE 
Niveaux de difficulte : 3 
RETO Se f-Uce (MMCOLH Gig =) ele) 
Compatible : DUAL SHOCK 

PT ow Nt /.\ Role} felt] 
Vibrations : MOYENNES 


PRESENTATION 


Liintro en images de synthése manque de 
vie. Les menus sont clairs et simples. 


GRAPHISMES 


Les décors sont mieux travaillés qu’aupa- 
ravant, mais manquent de finitions. 


’ ANIMATION 


Rapide mais pas toujours fluide, et le 
clipping est grave de chez grave ! 


MUSIQUE 


Des thémes neutres et sans relief. 


86% 


86% 


86% 


85% 


BRUITAGES 


Moteurs assez réalistes, chocs trop 
discrets et commentaires trés décalés ! 


DUREE DE VIE 


Avec ses quatre modes, Fi 98 réserve de 
belles heures de sensations fortes. 


85% 


98% 


JOUABILITE 







, 85% 
Les commandes ne répondent pas assez , 
bien pour qu’on s’éclate totalement. 


INTERET 
83% 


On affronte avec plaisir les 
meilleurs pilotes du monde. 
Mais les divers modes ne 
compensent pas une technique 


par moments bancale. 


Cl 135 











La NHL débarque sur Nintendo 64 
avec crissements de patins et contacts virils 
a V'appui. Premier volet d’une probable série 
annuelle, ce titre possede l’essentiel des atouts 
qui ont fait la reputation des productions 


d’admirer les joueurs en 


i S 
Avec la jauge a Pade ot? 
G 
Cae Z (ae pour les tirs 


atta nltion de viser juste! 


d’Electronic Arts. 


usique de jeunes, 
présentation hyper 
vitaminée, interface 
haute en couleur, tout est reuni 
pour que ce jeu soit une 
conversion réussie de la grosse 
licence d'Electronic Arts. On 
retrouve d’ailleurs toutes les 
qualités de la série en cours sur 
Playstation. Six modes de jeu, 
dont un permettant de se 
familiariser avec les 
commandes, sont disponibles, 
Vous pourrez participer a un 
match amical ou un tournoi dont 
vous aurez préalablement 
determine les équipes, La saison 
et les play-off sont disponibles et 
vous pourrez aussi vous 
entrainer aux tirs au but. Il est 
bien entendu possible de 
parameétrer un trés grand nombre 
de variables et de choisir la 
configuration de la manette, de 
déterminer la position et la 
stratégie de votre équipe au 





AVIS ) OUI, MAIS... | 


cours de la partie ou bien encore 
la meilleure caméra pour suivre 
les joueurs. Les options sont tres 
completes. L’aspect visuel est 
trés accrocheur grace aux 
graphismes fins et colorés, Les 
niveaux de difficulté les plus 
élevés réservent des parties 
vraiment tres rapides. Le pad de 
la Nintendo 64 ne permet 
cependant pas une prise en main 
immeédiate, et malgré la précision 
de la Motion Capture des 
joueurs, il est parfois difficile de 
développer un jeu 


Les diverses vues sont toutes 
jouables et certains angles offrent 


un spectacle digne des meilleures 
retransmissions télé. 












fluide. “ee } 
Diablement x : 
beau, NHL 99 4 
ne posséde 
pas encore 
le mordant 
nécessaire 
une trés 
grande 
simulation 
de hockey. 
essentiel de jouer 
fe marge ree doit aes 
oa ée dans l’angle 








ent etre plac 
souv +h gardien. Ce 





Version : 
OFFICIELLE 


Textes : 
ANGLAIS 


_ J 
Développeur : E. ARTS 
Editeur : ELECTRONIC ARTS 
HOCKEY SUR GLACE 
1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Sauvegarde : OUI (CARTE 

2 MEMOIRE) 
Compatible : KIT VIBRATION, 


PRESENTATION 
Tres rapide et coloree. aay 
Menus simples mais stylés. 
GRAPHISMES 

re ¥ 
Admirables et tres réalistes. Le sy 
public pourrait étre plus vivant. 
ANIMATION 
Motion Capture de qualite et 8977) 
nombreux mouvements. 


MUSIQUE 
Hard-rock californien et riffs 91%) 


Voila la premiére conversion de NHL sur N64! 
Malgré la foule de détails qui tuent, on reste sur 
notre faim. Certes le jeu est superbe et les 
Fmaey animations sont de qualité, mais on ne 
retrouve pas la dynamique d’un NHL 98 sur 
Playstation. Cette version 


comble pour un jeu de 
hockey. Il n’en reste pas moins que 
les matchs sont agréables et réser- 








Les affrontements seront sévéres, mais ne 
tombez pas dans la violence gratuite ! 


new-age. Idéale pour le hockey. 
BRUITAGES 

Les commentaires renouvellent Sy) 
le genre. Public trop discret. 


DUREE DE VIE 

Ce NHL 99 reserve des belles S89" 
parties, seul ou a plusieurs. 
JOUABILITE 

Le pad ne se prete pas aune 86%) 
telle simulation. 


INTERET 


| La meilleure simulation % 


2. 3TD08 de hockey sur N6q. On 


regrette lq jouabilite 
un peu molle. 








| GNSOLESKM: Abonne-toi et recois ton jeu ! 


— 
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Eee is i A : aventures 
oa : . 
oe i : d'Hercule dans 
(oes ' | lt ! A ’ , 
i : un jeu d'action 
a 4 E trépidant et un 
c i mode 2 joueurs 
lees 
i inégaleé. 
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Bulletin a retourner sous enveloppe non affranchie a : 
Consoles + Libre réponse n° 88 42 75 - 75742 PARIS CEDEX 15 





4 OUI, je m’'abonne a Consoles + pour 1 an (12 numéros) au tarif de 429 F au lieu de 765 F soit 336 F d’économie. 
Je recevrai le jeu HERC’S ADVENTURE pour PlayStation (dans un délai de 6 semaines aprés enregistrement de mon reglement). 
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a. 
Les montées au filet sont 
accessibles, mais les volées 
manquent de tranchant. 


Bos a 
CD 


SNS 
if Il faut faire attention d ne raina se ay 
- ‘ 


prendre a balle de plein fouet. 
: 


¥ 
Vi 





ii Tig 


Pee rei 
Soe sricsTsnal Sams cabo puisqu’il fae appuyer au bon moment dans une 
5 4 jauge (un peu comme au golf). 
r 
oe q 
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Version : 


SZ 





personnage - on nat chore et 
changer pas mal d’attributs 


comme le poids, la taille, etc. 
Différentes caméras permettent 
de sélectionner la vue du court. 
On peut jouer en simple ou en 


dou le, seul ou avec des amis. 


I GREMLINS 
Pateu PnrooRAMeS 


TENNIS 
Sauvegarde : OUI 
Compatible: - 


4 JOUEUR | 
: 


" PRESENTATION 









Des menus d’options pas clairs 70% 
du tout, voire un peu abstraits. 


* GRAPHISMES 
‘arap t pl re.un 7 u La3D est ala mode. Est-ce une 79% 
: 
ANIMATION 
AVIS, NON! peat 
° latéraux trop rapides. 
TT 


Il se roule par terre avec delice, 
tel le Panda dans la fange. 





MUSIQUE 


t un jeu de spo: 80% 


BRUITAGES 


Repetitifs et plutot nuls. Bref, War 
accablants. 


DUREE DE VIE 


Le trajet entre la console et la ~% 
poubelle... 


JOUABILITE 
H n’est vraiment pas facile de 75% 












Ww 





construire un échange. 


INTERET 





Meme si on oubliait les 
7 = = ] autres tennis sur 
la décomposition des mouvements laisse Playstation, Actua 


a désirer puisque (a balle repart avant que le Tennis serait a éviter... 
PANDA joueur ait fini de la frapper. 




























J’avais bien aimé le premier Victory Boxing. 
Malheureusement, cette suite en est trop 
proche. Les graphismes ont mal vieilli et la 
\ modeélisation 3D des boxeurs est vraiment 
trés approximative. Le jeu est assez réa- 
liste, avec un bon éventail de coups et un 
mode Story assez intéressant. La réalisa- 
tion technique n’est pas a la hauteur, on 
est en droit d’attendre mieux sur 
Playstation. C’est malgré tout un titre 
agréable a jouer et que les amateurs 
de boxe apprécieront sans doute, 
bien qu’il soit un peu baclé. 


Victory Boxing 2 est un jeu de boxe anglaise 
(combat avec les poings uniquement), genre plutét 
rare sur consoles 32 bits, édvidemment développé 
en 3D. Il va falloir feinter et esquiver a tout va si 


4 : ° 
vous voulez devenir champion du monde. t 
e 
ictory Boxing, second apprend des techniques définir la hauteur de vos $ 
VY du nom, propose spéciales de boxe. Ducoup, vos _attaques. Suivant la direction , 
WY différents modes de caractéristiques physiques, donnée avec la croix, vous eos 


jeu. Dans le premier, on affronte 
un adversaire humain pour lui 
aplatir le nez. En mode 
Championnat, vous entrez 
directement dans des combats a 
élimination directe. Enfin, on 
trouve aussi un mode pour 
devenir champion du monde 
dans lequel, entre chaque 
match, votre coach vous 


On travaille l’adversaire au corps 
pour l’essouffler un pei 








comme la vitesse, le punch et 
endurance, s’accroissent au fil 
des rencontres... 

Le jeu est entierement modélisé 
en 3D et les cameras, qui 
modifient la vue automatique- 
ment, offrent une vision toujours 
claire du ring. Deux boutons 
servent pour la garde, haute ou 
basse, et deux autres a 


choisissez le bras a utiliser 
(gauche ou droit), ainsi que le 
coup choisi (direct ou crochet le 
plus souvent). Car il ne s’agit pas 
de foncer téte baissée sur votre 
adversaire, non, dans ce jeu, il 
est important de savoir reculer 
pour esquiver et tourner autour 
de l’adversaire. 





Votre boxeur est au sol. Appuyez 
comme un fou sur les boutons si 
vous ne voulez pas qu’il reste K.0. 








i Rien We bien fantastique. C’est 


du trés GLEE 


Mouvements des boxeurs un 83 
peu lents mais bien décomposés. 


Ambiance moyenne et cris de la 399) 


foule mal échantillonnés. 


Les persos 5 sont tres carres et 
manquent de finesse. 


En verite, on n'y fait pas trop 
attention, méme pas du tout. 





| Systeme d'utilisation des 
techniques de boxe bien sae 


Le mm pour cmerty au titre ) 
mondial est intéressant. 
Les fans de boxe 

anglaise aimeront, 

mais sa réalisation 


technique est limite. 
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IMPORT 
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Textes : 
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Développeur : SNK 

Editeur + SNK 

BASTON 2D i 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 


~~ 


Controle : EXCELLENT 
Difficulté : MOYENNE 
Niveaux de difficulte : 5 
Sauvegarde : OUI (INTERNE) 
Compatible : - 

Vibrations : - 


~‘ 


PRESENTATION 


Quelques jolis dessins fixes qui se 
succédent. Sympa sans plus. 


’ GRAPHISMES 


80% 
di 
















A . : 97% 
Les décors sont superbes, les sprites trés J 
; ean a eae détaillés, c’est coloré... Ga tape grave. 
«+. est presque invincible. Terry, Joe, Kyo... , 
n'ont méme pas réussi a l’égratigner. En fait, ANIMATION 94% 
pour en venir a bout, vous pouvez toujours C'est trés rapide, fluide, et les mouve- ¥ 
faire comme le Panda et employer une ments sont assez bien décomposés. 
technique de petit joueur : la montre. Apres , ; 
avoir réussi a placer une attaque, vous restez MUSIQUE 859 
F ( 
en garde pendant toute la duree du combat. Un peu moins bien que d’habitude, mais J 
Ala fin ip ae ee il vous ca reste sympa. 
restera plus de vie que lui! , ; 
’ BRUITAGES 
Quand on 93% 
reste trop Toujours d’excellentes digitalisations qui J 






accompagnent les coups spéciaux. 
/ DUREE DE VIE 


Quand on le lance, on n’est pas sir de 


longtemps 
| sien garde, voila 
» fice qui risque 
darriver. 





pouvoir s’arréter... 


* JOUABILITE 


f- 





t Se 
L won Lf eet «| 
Laces oo arin 







: a eee 98% 
} Depuis que SNK améliore son titre, ila J 
~ - atteint une richesse inégalée. 


> INTERET 


- a 0 
| cxat! Cette cuvée 98, n’apporte pas (v 
_ a autant d’ameéliorations ni 

. = d’idées neuves que par le J 


passé. Cela dit, c’est toujours la 4 
créme des jeux de baston. 














ier jeu sur Playstation, Canal+ Multimedia a choist le sport. 
inte en VTT, kayak dans les rapides et surf des 
te, mais qui ne nous a pas donne satisfaction. 


Pour son p 
Au programme ce soir : de. 
neiges. Une idee intéres 






















e jeu se déroule sur montre ou cours: écran des personnages, méme si elles 

cing “continents” : splitté contre versaire. Manquent parfois de souplesse, 

Afrique, Europe, Avant de se lafcer dans la sont dans |’ensemble rapides. 
Amérique, Asie et Japon. Sur bagarre, il esfnécessaire de Sell regret, et de taille, la prise 
chacun d’eux, trois épreuves choisir son personnage dans la en main qui est catastrophique 
vous attendent : surf des liste proposée ainsi que le type dang ’épreuve de surf des 













neiges, et kayak. Au départ, de matériel Gont on veut se neiges et le manque de péche 
seule |’Afrique est accessible. servir. Que cé soit un kayak, un desidescentes en kayak. Par 
Pour disputerles courses surles  VTT ou bien une planche de surf, re, ’épreuve de VTT tire son 
autres contifients, il faudra se chaque objet dispose de ses ingle du jeu. Une sur trois 
montrer trés sportif et terminer propres caractéristiques : C'est pas terrible non ? Mais, au 


premier l'uge des trois courses. vitesse, prise en main et grips" ~~ moins, quand on regarde 
Difféerentsfnodes sont proposés: _ Faites le bon choix ! Question Rushdown, on n’est pas devant 





















Arcade,Ghampionnat et animation, Rushdown s’en sort un jeu vidéo. 

2 jouetirs. Dans ce dernier cas, convenablement : le scrolling est 3 : 

.delix types de course sont rélssi et les animations Ape ee fa 

disponibles : course conte ia Sariaee tienen de OR. 
por ss Canal+ de partage ! 


AVIS ) NON ! 


Aprés s’étre fait la main avec quelques daubes 
sur PC, voici que Canal+ Multimédia s’attaque a la 
Playstation. Premier titre, premiere daube. Bien 
f joué ! Sur les trois épreuves, seul le VIT est 
réussi. Le kayak manque de punch et il 
on est d'une lenteur affligeante. Quant au 
surf des neiges, c’est la pire simulation 
: { de snowboard de la Playstation : incon- 
es CPS tralable et sans aucun intérét. Impardon- 
nable quand on sait que 


) Coolboarders ou Snowracer 98 
\ > sont sortis depuis longtemps. Et 
by W\-hop ! Rushdown, direct a la poubelle ! 
aw Canal+ c'est vraiment plus. 


NICO — 
tre Se 
fier 19 
) Record } ~ 
ea) Ser 2 
iS} 


reuve de kayak a lieu de nuit sur le continent américain. 
que l'épreuve manque cruellement de punch. Canal+ de lenteur ! 








les graphismes du surf 
sont trés corrects, mais la 
planche est incontrdlable. 
Canal+ de controle ? 




















Notez la taille des plots par rapport a celle de votre 
personnage... Ilya comme un bléme ! Les graphismes sont 
aussi trés cubiques. Canal+ de cubisme... 












Les décors du continent asiatique 
sont réussis et les torrents 
permettent parfois des descentes 
vertigineuses. Canal+ d’exotisme. 


Version : ’ 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
ANGLAIS 3 


Textes : 
FRANCAIS 


Développeur : CANAL+ M. 
Editeur : INFOGRAMES 
SIMULATION SPORTIVE | 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Sauvegarde : OUI (1BLOC) 
Compatible : PAD ANALOG. 


_ (PRESENTATION 


Les textes sont en francais et les 70%) 
options sont claires. - 

/ GRAPHISMES 
Assez reussis dans l'ensemble. ee] { 
Parfois pixélisés. 

/ ANIMATION 

ln eres se 

mation des persos assez réussie. 

/ musique 

aa 

du tout au jeu! 

/ BRUITAGES 
Guere mieux que la musique ! 40% 
De plus, ils sont répétitifs. 

/ DUREE DE VIE 
Seulement 15 circuits. Surtout 
que le jeu n’est pas bien difficile. 

/ JOUABILITE 


Le controle du VIT est tres bon. 65%) 
Celui du surf, ignoble. 


( INTERET | 
Trois épreuves sportives 65 % ; | 










G 


originales, mais ala 
réalisation trés mau- 
vaise. A oublier vite! - { 
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MARVEL VS STREET FIGHTER, Jp .399 F 
SHINING FORCE 3 SCENARIO 3. Jp.359 F 

SHINING FORCE 3 SCENARIO2, Up 339 F 

KING OF FIGHTER COLLECTION. Jp .449 F 

REAL BOUT COLLECTION: Jp 349 F 

SAMURAI SPIRIT COLLECTION. Jp .349 F 

COTTON BOOMERANG. Jp .399 F 

SEGA AGES : MICKEY et DONALD, QUACKSHOT,. Up .329 F 
STRIKER 1945 2. Jp .399 F 

FALCOM CLASSICS 2. Jp.3991F 

GUARDIAN FORCE. Jp).349 F 

DUNGEONS & DRAGONS collection (SS RESERVE) 
SLAYERS ROYAL 2+ pendantif. Jp .449 F 

ASTRA SUPERSTARR. Jp .399 F 


Pack Censor + aya lel- 


- Sega Rally 2 ae 


-VF3 
~July 


OGDIES 


GOODIES SNK : SOURIS SAMURAI SPIRIT, CALENDAMER KOF 98 
WALL SGROLL, POST CARD etc.....TEL 


GUIDE BOOK en ANGLAIS : 149 F 


- TALES OF DESTINY -ALUNDRA US 

- PARASITE EVE US - TEKKEN 3 US 

-NINJA US - QUEST US 

-METAL GEAR US - BANJO & KAZOOIE US 
-KARTIA US - ART BOOK LARA GROFT 
- MEGAMAN LEGEND US ETC... 

- BREATH OF FIRE 3 US 


Tel $07 49.70.2704 
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- MAGAZINES JAPS DISPOS/TEL 


MODE DE PMT: CBNt.. cy armani APB ath: 
" 


- CONCEPTION A.M.C, 01.42.60,02.22- 


\MPIRE SAVIOR'EX. Jp .499F NAMCO anthology2 . Up .499 F 
SMASH COURT2.Up.479F RALLY DE AFRICA. Jp .499 F 
PE DELTA. Up 489 F HOUSHINENGI . Jp .499 F 
EGAIA . Up .499 F STRIKER 1945 2. Jp 479 F 
NIBEROGRANDE.Jp.499F  THRILLKILL. Jp .399F 
POPOROLOGUE.Jp.499F STREET BOARDERS. Jp.489F 
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ARMED FIGHTER. Jpuaga 
RIVAL SCHOULSUS TICES US; be / 
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CARTOUCHES : 


D  THEKING OF FIGHTERS 98. ~DISPD TEL 


SIDE KICK 5. 4 11490 F 
autres ; SUPER OF Mh 95°.96..97, 
RB2, METAL SLUG 2, SAMURAI SPIRITS 2, 3, 4...etc. 


cD; ; 
Real Bout 2........349 F Metal Slug 2 
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JQUEZ aL" ARCADE Ch 
ARCADE SYSTEM +2:STICKS# 
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TEST NI~ ° Dre 6¢: 


\ Malgré la similitude,de.son titre, Space Station : Silicon Valleyn’a aucun © 
rapport avec Starshot’: Panique au Space Circus. Seuls la science-fiction 
et l’humour un peu crétiniles réunissent. 





plombier italien, un hérisson Ces mieux naturels s’ouvrent 
bichon maltais ni un petit a petit quand vous avancez 
is une toute petite dans I’histoire. Dans chaque 
tique (c’est le seul Niveau, vous récupérez des 
ros avec le bonus supplémentaires, comme 
| quinze boules rouges et des prix 
or quand vous réussissez 
tains tests. 
papier, le concept est un 
peu le méme que celui de 
jah (un des prochain'titres 
avid Perry), mais Silicon 
'y marque sa différence 
grace a un humour comple- 
ement loufoque. D’abord, Ba 
l'apparence de chaque ani 
est bien délirante, avec des 
badauds, des corps rondelet: 
des expressions amusantes. 
Ensuite, les missions, et les 
Manceuvres a exécuter pour les 
remplir, sont souvent débiles : 
ramener un mouton pour que 
votre chef puisse caliner quelque. 
choseide doux ou eh¢ore poser 
des pingouins morts sur dés 
interrupteurs, pour ses maintenir 
en fonction... Toute |'ambiance. 
icon. Valley jotie sur ce 
eorstre Humoristique. C'est bien 
cela qui fait sa force, et au final, 
il epdevient captivant. 






































La petite puce que vous incarnez a le pouvoir 
étrange d'infiltrer les corps. II suffit de la placer 
prés d’un animal mort et d’appuyer sur le 
bouton R. Pour en sortir, réeappuyez une 
seconde fois sur R. Attention ! sila puce reste 


trop longtemps qecemmmnerenent —cnmevncactnennsitnianstaanesensmnesnaceerneesenssentet | 
hey " 
a lair libre, _———— 
son énergie Des petits écrans télé indiquent les 
redescend. pouvoirs et les caracteéristiques de 
chaque animal. Chaque bebéte est 
PL rs: unique, alors étudiez bien ses 
rf Oe Voila la petite caractéristiques pour passer 
—— 5 puce que vous les niveaux, 
incarnez. | 
ae Se ~~ Pour changer de | 
corps, il suffit de ee. | 
Se mettre a coté nor i PF | 
| d’un autre corps et $ | 
‘ | d’appuyer sur R. La “g 
~ y | puce investira | 
a iad automatiquement le | 
¥ | nouveau corps. 
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Version: 
OFFICIELLE 


Dialogues: 


~— ») : 
‘ XS: h Textes : 


J z) be : FRANCAIS 
Pd) 





J 
¥ i 
iJ Developpeur : DMA 
| _ Editeur : TAKE TWO INT. 
> : REFLEXION/PLATES-FORMES 
1 JOUEUR J 


Controle : BON 

Difficulte : PROGRESSIVE 
Niveaux de difficulte : - 
Sauvegarde : OUI (INTERNE) 
Compatible : KIT VIBRATION 
Vibrations : BONNES 






Il est possible de se 
transformer en poisson, mais 
dans ce cas, sortir de l’eau vous 
fait perdre de l’énergie. 


X% 


/ PRESENTATION 
Un générique plein d’humour. D’autres 
intros apparaissent en cours de jeu. 






© 
_ 
Se 





/ GRAPHISMES 


Décors trés variés, mondes trés colorés. 


e) 
| o 
NSE 


Les animaux ont des tétes marrantes. 
/ ANIMATION 


) Quelques petits ralentissements quand 
trop d’animaux se pointent a l’écran. 


/ MUSIQUE 
















LA 
“nan 


o 
“I 
Ls 


9 
) Délirante? Les thémes collent aor 
parfaitement a l’esprit du jeu. ; 
/ BRUITAGES oat 
) Entre le rire de la hyéne et le bélement ev 


Uhippopotame et des moutons, on n’en finit pas de rigoler. 
la hyéne rieuse 
sont des animaux ¢ DUREE DE VIE 


© 
° 
SE 


Blutot paciiques 30 niveaux sur 4 mondes (plus les 
cachés), ce jeu est assez long. 


~_ / JOUABILITE 


88% 
Chaque animal est facile a manipuler. Les 7 
écrans télé renseignent sur leurs pouvoirs. 


4 
INTERET 
Silicon Valley est bourré de 90 % 
détails ase tordre de rire. | 


Quand on en acompris le 
aa principe déjanté, ce casse-téte 


devient captivant. 
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1 faut constamment tirer, ce qui 
finit par user le pouce. 


Ghost’n Goblins et Ghouls’n Ghost sont 
des jeux qui ont marqué une génération : 
d’accros du pad. Retrouvez dans cette : 


re: 


compilation tous les volets de la saga. 3 SR i 


e deuxiéme volet de la 

compilation des jeux 

Capcom regroupe 
Ghost’n Goblins, Ghouls’n Ghost 
et Super Ghouls’n Ghost. Pour 
ceux qui ne connaitraient pas ce 
monument des jeux de plates- 
formes/action, rappelons que 
vous incarnez le chevalier Arthur, 
qui dés qu'il se fait toucher perd 
sa belle armure et se retrouve en 
calegon ! Au tir suivant, c'est la 
mort. Pour se défendre, il 
dispose d'une lance, puis de 
bien d’autres armes qu'il 
récupére dans des coffres. 
Ceux-ci sont parfois piégés et un 
ignoble magicien en jaillit pour 
vous transformer en bébé ou en 
poulet. Le jeu est tres technique 
et il faut bien memoriser les 
différents mouvements. C'est 
le genre de jeu oi vous 
recommencez plusieurs fois le 
méme passage jusquia trouver la 
bonne tactique. Dans le 
troisieme jeu, vous disposez 
d'un double saut trés utile, et 


d’une armure verte qui 
booste votre arme. A la fin 
de chaque niveau, un boss 
vous attend pour vous 
barrer la route. A noter que 
le dernier volet était sorti sur 
Super Nintendo. 
un eclair ma, 
tous 


+f 


—<s 


aa premier boss de Ghouls'n Ghost, 
pas de grosse difficulté. 


AVIS ) OUI! 


t diutiliser 


rmet duel 
varmure d'or Pern ctiminer 


les monstres: 


| 
| 


as 


a0 4 a 
aoe | 


Ghost’n Goblins, l’'ancétre, a pris 2 
4 = 2) des rides, mais il reste amusant. _ 


Version : 
IMPORT 


Dialogues : 


Textes : 
JAPONAIS 


Développeur : CAPCOM 
Editeur : CAPCOM 

1 JOUEUR 
PLATES-FORMES/ACTION 
Sauvegarde : OUI (INTERNE) 
Compatible : - 


Un mode Collector : des illustra- 8% 
tions, un historique, des tips. 


/ GRAPHISMES 


Les deux derniers jeux ont bien 5279 
vieilli pour des 16 bits. 


/ ANIMATION 


Pas tres rapide. Mais les depla- 83%) 
cements et les sauts sont précis. 


/ MUSIQUE 


Reéservee aux nostalgiques. 75%) 
/ BRUITAGES 
Une conversion identique a l’ori- Soy 
ginal. De ce cété-Id, ¢a assure, 7 
/ DUREE DE VIE 


Vous en avez pour un bon 359 
moment. 


/ JOUABILITE 
Les Ghouls’n Ghost ont toujours a5 
eu une maniabilité particuliére. 


 INTERET 
84% 
J 


Si vous étes un nostal- 
gique, vous craquerez, 
sinon, ce jeu mérite 
votre attention. 





S S5Bd Beoeeat CIGAR MES Saint Gaudens 














Mon secre 
je trouve les nouveautés é 
prix d’expert chez Games Shop 


94 MAISONS ALFORT 


5 Aw. de ta Republique - 94700 Maisons Alfort 
Tel. : 01 48 93 35 14 


94 SAINT MAUR 
Miphéna 
S rue du pont de Creteil - 94100 Saint Maur 
Tel. : 01 48 BG 27 59 


341 VILLEJUIF 
Miphéna 
1 rue Georges Lebigat - 94800 Villejuit 
Tel. : 01 46 78 43 76 


91 ARPAJON 
Net Games 
5S rue Gambetta - 91290 Arpajon 
Tel. : 0169 17 1145 






























91 ETAMPES . a7 
Lodiciel 
11 Av. | i Liberation - 91150 Etampes 
: 0160 80 17 47 





91 JUVISY SUR ORGE 
Games Sho 
10 Grande Rue - 91260 Juvisy sur Orge 
Tel. : 01 69 45 G6 83 





91 LONGJUMEAU 
Games S 
109 rue du ee mtr 91160 


tel. : oT 69 790131 
18 RAMBOUILLET 


206 rue ea el Rambouillet 
Tel. : 01 30 88 69 76 


~TNGH 


STEALTH ASSASSINS 





wave 







_, PalVast ral oye} 


BLY: 



















71 FONTAINEBLEAU 
Game Time 
4 rue de la cloche - 77300 Fontainbleau 
Tel. : 0160719114 


75 PARIS 
Gammy 
5 rue Guy de la Brosse - 75005 Paris 
Tel. : 01 43 31 05 76 


75 PARIS 
Game Fan 
44 rue de Malte - 75011 Paris 
Tél. : 01 43 55 04 50 


75 PARIS 
Gammy 
B rue J.Pierre Timbaud - 75011 Paris 
Tel. : 01 48 06 69 23 


75 PARIS 
Vidéoland 
3 Av. du Docteur A. Ne - 75012 Paris: 
evar 01 4343.07 93 PC 
cOROM 


75 PARIS 

World Games ae 

204 rue de Charenton - 75012 Paris 
Tel. : 01 46 28 18 18 


59 CAMBRAI ~~ 
Games Shop > 
10 rue de Nice - 59400 Cambrai 
tel. : 03 27 748 749 


45 montarcis 
Games Shop 
30 rue Jean Jaures - 45200 Montargis 
Tél. : 0 803 32 GG 22 


31 SAINT, GAUDENS 


: 05 61 88 99 63 
ory 

vd 

Pour tout renseignement 


0) BO3—¢82 65 22 
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" La modélisation 3D des 
personnages lors des combats 
est plus soignée qu’avant. 






























est éclairée, n'hésitez pas a 
modifier la camera. f 


Version : 
IMPORT 


Dialogues : { 
Textes : 
JAPONAIS 
Développeur ; SEGA 
: 








Editeur : SEGA 
SIMULATION-RPG 
1 JOUEUR 
Sauvegarde : OUI 
Compatible : - 





| / PRESENTATION 

} Un dessin anime en images de 
synthése assez réussi. 

) { GRAPHISMES 
Une 3D assez soignee bien qu’un 
peu trop pixélisée. 

/ ANIMATION 
Les déplacements ne sont pas 
trop lents. Classique. 

/ musique 
Agreable. Certains themes 
proviennent des autres épisodes. 

— / BRUITAGES 
Ceux qui ont acheté et terminé les volets précé- @ Ameliores. Des digitalisations 
. dents n’ont d’autre choix que de se procurer vocales lors des magies. 

SS eo celui-ci ! En ce qui me concerne, je regrette de ne / DUREE DE VIE 

Se ="— ro AS pas avoir pu finir les deux premiers Un jeu qui vous tiendra en 
; Ete 
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<< 


SS —= 
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pe = AVIS) oul! 
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as > A cai épisodes pour pouvoir réutiliser ma sauve- / halednelun\bon moment 

; 7 garde. La réalisation est trés soignée oeemerT Snes a déja fait 3%) | 
avec de nettes amélioration au a eves soe a eae a 

niveau de la profondeur des mondes 7 

3D et des bruitages. Bref, les amateurs / INTERET 


de simulations-RPG seront comblés, Un exellent jeu, encore 


0 
aoe 
d’autant que nombre de boutiques meilleur si vous avez wy 


i. 


devraient commercialiser des packs fini ie eg volets 
eH} os recedents, 
comprenant les trois jeux. Ouvrez l’ceil ! P 


51 PLAYSTATION 







Les bloqueurs empéchent 
les autres Lemmings de 
tomber dans le vide, mais 
leur sort est de finir en 
miettes, 


Lemmings sur PC m'avait laissé des séquelles 
irréversibles : depuis, je n’arréte pas de crier 


% 9 
“~e 


“yippi !” C’est donc avec enthousiasme 
(et de cruauté) que j’y ai rejoué sur 
Playstation. Le plaisir est intact, 
surtout quand ces malheureuses 
bétes décérébrées éclatent ou 
s’écrasent au sol. A part la scene 
d'intro, les nouveautés sont 
absentes. C’est dommage que 


L i 


% dela Playstation. Enfin, c’est un mince 
regret, puisque ce jeu est toujours aussi 
craquant et reste unique. 





Psynogsis a eu la trés bonne idée de compiler les 
Lemmings sur Playstation. On a donc drott a Lemmings 7 
et a Oh No ! More Lemmings, en un seul CD. 





le bouton Start du pad ou le 
bouton Droite de la souris. Au 
début, les niveaux sont tres 
simples. A partir des tableaux 
numeérotés 30, les énigmes ~ 
deviennent complexes. Le 
premier volet comporte 

114 niveaux et le second 95. 
Imaginez la téte du dernier 
niveau... Enfin, vous pourrez le 


es Lemmings sont des 
L yy) petits persos aux che- 
a veux verts, habillés de 
bleu, dont la seule occupation est 
de marcher droit devant. Ils sont 
trés fragiles mais n'ont pas peur 
de la mort. Ils ne cessent 
d'avancer, méme s'il y ade la 
lave, de l’eau, le vide, du feu ou 
des piéges. Quand ils rencontrent 


des compétences a chaque 
Lemming. Percer un couloir, 
creuser un tunnel vers le bas, 
édifier un escalier, gratter le sol, 
grimper un mur ou, encore, 
ralentir sa chute avec un 
parapluie, c’est a vous de 
spécialiser chaque Lemming. 
Souvent, pour la survie de 
l'espéce, il faudra en sacrifier 








un mur, ils reviennent sur leurs 
pas et continuent leur chemin. 
Votre but est de sauver cette 
espece de l'autodestruction, aussi 
idiote soit-elle. Dans chaque 
tableau, il faut mener le nombre 
de Lemmings indiqué avantla — 
mission vers la sortie. Bien sir, le 
chemin de ces valeureux 
migrateurs sans peur et sans 
reproche (et surtout sans cervelle 
.est semé d’embiiches, Pour 
mener vos protégés a bon port, 
vous avez le pouvoir d'attribuer 








Sachez répartir les taches au bon 
moment et au bon endroit pour faire 
passer le maximum de Lemmings. 


Dehors 10 Dedans 0 Temps 4:37 





quelques-uns. Par exemple, les 
persos places pour bloquer un 
passage et empécher le reste de 
la troupe de continuer sur une 
mauvaise voie, ne pourront plus 
bouger ; leur sort final sera 
d’exploser. Avant de lancer vos 
troupes directe- 
ment vers la 
sortie, prenez le 
temps de bien 
observer le 
tableau en faisant 
une pause avec 


| = 
he a 














Voici le dernier niveau. Contrairement 
aux apparences, il est assez difficile. 


Vos aménagements finis, envoyez le paquet en 


avance rapide pour gagner du temps. 


voir avant de finir le jeu, puisque 
les niveaux sont sélectionnables 
dés le début. Aprés les Namco 
Museum et les Capcom Gene- 
rations, ce Lemmings est une 
excellente initiative qui ravira tous 
les nostalgiques de ce jeu génial. 


montre les bétises des Lemmings. 


| Ceux de l’original de i991. Juste 
des images en 2D. 


r ‘Avec cent Lemmings al’écran elle 
ralentit un peu. Rien de grave. 


fj Themes originaux remis au gout 
du jour. Mélodies délirantes. 


| Les celébres “yippi !” des petits — 
Lemmings sont présents. 


f ‘Deux Lemmings en un, soit plus 
200 tableaux. Chouette ! 


| Bonne maniabilité alasouris. 
Configuration au pad bien pensée. 


| PC qui mérite d’étre 
découvert méme s’il est 
dépassé techniquement. 


i 
c 
faa 
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Koei n’est pas un éditeur qui pond beaucoup de 
chefs-d’ceuvre, on aurait méme plutot tendance 
ase méfier de ses produits... Mais De Strega est 
un jeu de baston qui vous étonnera. 


| e Strega se présente bien entendu, celle-ci met plus 
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comme une de temps a se préparer et 
transposition de consomme de la puissance 
Psychic Force dans un trés large  magique. Heureusement, votre ‘A bout portant, impossible 
décor en 3D, dans lequel les barre de mana se recharge d’esquiver, l'idéal étant de 
combattants marchent mais ne assez vite. Tout ca serait trés commencer par un Combo, 
volent pas. Les personnages bourrin si on ne pouvait 
peuvent ainsi devenir tout petits qu’esquiver les attaques,mais on 
s'ils s’éloignent les uns des peut les encaisser en se mettant 
autres. Le combat au corps a en garde ou les détourner avec 
corps est possible, bien que un bon timing. On peut aussi raat atra ces mobie pouriesat leer 
limité a trois Combos. Les tout simplement produire un un maximum d’attaqu 
persos utilisent la plupart du bouclier de protection, mais il 
temps des attaques de type ne peut se maintenir plus de 
boules de feu, un peu comme quelques secondes puisqui’il 
dans Dragon Ball. Chacun en pompe le mana. L’animation est Version: 
posséde trois différentes, trés rapide et fluide, et la IMPORT, 
correspondant a un bouton. Si puissance du zoom est Dialogues: 
vous appuyez plusieurs fois de impressionnante, sans pixéliser CR ELS 
suite, le combattant se du tout. Le mode Entrainement Textes: 
concentre et augmente la est trés bien fait, mais c'est /“parfois, les attaques oi SAPONNS 
puissance'de son attaque. Mais, désormais un classique. Il s‘annulent, mais ici \ svel i 
i 4 éi Vv A 
n'y aqu’en mode Story que elles se frélent. Dai Help pent KOE 





vous aurez une fin, et pas mal 
de scénes cinématiques en 3D 
entie les combats. 


: 


1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
BASTON 

Sauvegarde : OUI (MC) 
Compatible : DUAL SHOCK 


Il faut se mettre en garde trés vite, car 
Vanimation est ultra rapide et ne vous 
laissera pas le temps d’hésiter. 


j 


z 
5 
>) 








/ PRESENTATION 
ae 
synthése, classique mais efficace. 
/ GRAPHISMES 
Lorene ee ictonie. 
sionnant, effets de lumiére... 
/ ANIMATION . 


Particuliérement rapide, avec 
une bonne fluidité. 


/ MUSIQUE 
Sas : a On y prete peu d’attention, 
J’avais adoré Psychic Force. De Strega est un peu : F rei mais elle n’est pas nulle. 
dans le méme genre : combat a base de boules . : / BRUITAGES 
de feu et attaques spéciales, plus quelques coups 1 } Quelques digits vocales, bien 1 
au corps a corps. Ce jeu bénéficie d’une 2 échantillonnées, mais classiques. 
réalisation technique impressionnante, 1 i / DUREE DE VIE 


notamment en ce qui concerne F S Le mode 2 joueurs est de loin le se] 
ee * i <S plus intéressant. 


l'animation et les graphismes. 7 
—_ Certes, il ne joue pas : f JOUABILITE — ; ai 
dans la méme La prise en main est rapide et le Pe 
Lan am r 3 jeu trés accessible. 
= catégorie que étes p 5 7 
= Tekken 3 ou Rival | INTERET 
Schools, mais, au final, § d = = , ok De Strega n’est pas une 88% 


c'est un jeu qui m’a bien plu et révolution, mais c'est 
& qui mérite votre attention. un bon jeu qui rappelle 
Psychic Force. 


Ls 




















S 


Le bouclier est vraiment génial pour 
se protéger, méme s’il faut du temps 
pour le mettre en route quand on ne 
maitrise pas le jeu. 


AVIS ) OUI ! 
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e tennis. Sport inventé 
) au XIV’ siécle avant 
J-C par un certain 

Pancho di Calvados, ce jeu se 
pratiquait autrefois a l'aide de 
poéles a paella et de boulets de 
canon en bronze. Ce matériel fut 
ensuite mis de cété au profit 
d'une raquette en matériaux 
composites et de balles en 
caoutchouc. En cette fin d’année 
1998, c’est désormais sur 
Playstation et a l'aide d’une 
manette en plastique gris que 
l'on pratique ce sport. 
All Star Tennis 99 propose tout 
ce qu'un joueur de tennis est en 
droit d’attendre d’une simulation 
de ce genre : de nombreux 
courts a travers le monde, un 
choix important de joueurs 
(Chang, Kuerten, Conchita 


Martinez...) et de nombreuses 
options. Cette simulation de 
tennis, qui fait office de suite a 
Tennis Arena, propose 
également un mode trés spécial : 
le Tennis Bombe. Chaque impact 
de la balle sur le sol laisse place 
a une bombe a retardement qui 
explose aprés quelques. 
secondes (histoire de se 
rappeler qu’autrefois le tennis se 
pratiquait avec des boulets de 
canon). Bien évidemment, si 
vous avez le malheur de laisser 
trainer vos pompes a proximité, 
nous ne donnons pas cher de 
votre vie. Voici qui relance 
considérablement l’intérét du 
jeu. Et ce n'est pas tout : chaque 
joueur, une douzaine au total, 
dispose de ses propres coups 
spéciaux. Frappe derriére le dos, 


fe (0) 
f sur sa lancée et 
ff propose All Star 
a, US iG Tennis 99, une nouvelle 
, simulation, un an jour 


pour jour apres Tennis Arena. Au programme, du tennis, 
_ naturellement, mais aussi un mode de jeu trés spécial... 





AVIS ) OUI! 











— = 
Les joueurs adoptent une attitude 
particuliére lorsqu’ils frappent 
(a balle. Ici le joueur de dos, quand 
la balle arrive sur lui. 


Quand un tennisman est 


a a io Heh RD De tres bonne qualite. Superbe 89% 
trop loin de la balle, il ‘ i p} CBN ambiance durant les matchs. 
plonge pour la récupérer. hE WER TRIS: 4 ? 


joueuse du fond de court vient 


Ft un coup spécial, un! La | Ce bon jeu se détache 89% 
" i lg ) actuelles grace a ses j 

d’envoyer une grosse praline. £ “ Bisveceperiaue J 

te 


Irrécupérable, 


(TEST PIAYSTATION | 





















Ubi Soft continue 


coup plongeant, danse disco, 

batte de base-ball... on en passe f 
et des meilleurs. Coté ‘ 
graphismes, le jeu est = 2 " 
vraiment agréable a regarder. : 

Les décors sont bien 
réalisés et les animations 
des joueurs trés soignées. II 
en est de méme pour 





ambiance sonore qui vous . f 
accompagne tout au long i" fa} 
des parties. All Star Tennis 99 Pt 
vaut le coup... de raquette. ge ; 
Reste a l’essayer. Le Tennis Bombe, jeu dans le jeu, vous 
fera passer d’agréables moments. 
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OFFICIELLE 


Dialogues : 





Textes : 
FRANCAIS 


Développeur : SMART DOG 
Editeur : UBISOFT 

TENNIS 

4-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Sauvegarde : OUI (1 BLOC) 

Compatible : - 


PRESENTATION 
Textes en francais et les options 85% 
sont en nombre suffisant. 






GRAPHISMES 

Cote decors, rien a redire, mais 88% 
’ ANIMATION 
22a 

rendez-vous. 
/ MUSIQUE 


Rien d’extraordinaire ase 75%) 
mettre entre les oreilles. 


BRUITAGES 











’ DUREE DE VIE 
12 joueurs pros. Simple, double... 
* JOUABILITE 
Immediate. Méme les coups 90% 


Ba Seer spéciaux sortent facilement. 
: INTERET 


Mast 
* $p0 


Se 


| des réalisations 
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Tales of Destiny arrive enfin en version 
ameéricaine. Tant mieux, car ¢a faisait un bout 
de temps qu’on n’avait pas eu un bon RPG 


a se mettre sous la dent. 
ales of Destiny est un 
RPG en 2D tout ce qu’il 


iD y ade plus classique a 
premiére vue, avec une 
ambiance un peu rétro, puisque 
le jeu est entigrement en 2D, 


mais ce n’est pas pour nous 
déplaire. Ce qui change vraiment 








Les coups spéciaux, comme les 
magies, vous couitent des 
points de mana. 


dans des foréts remplies de 
monstres (c’est la partie un peu 
lourde du jeu car il y a trop de 
combats) et glaner un maximum 
d'informations dans les villages 
pour résoudre quelques. 
énigmes. Il ne faudra pas oublier 
de vous équiper réguliérement. 


Le tout se déroule dans une 
ambiance médiévale-fantastique 
assez classique, avec, bien 
entendu, des vestiges d'une 
ancienne civilisation. 


par rapport a d’habitude, ce sont 
les combats. Une vue de profil 
vous montre votre héros, ses 
amis ainsi que vos ennemis. 
Vous déplacez votre héros, vous 
lancez votre attaque ou deployez 
votre garde un peu. a la facon 
d’un jeu de baston. Il est 
également possible d’exécuter 
des coups spéciaux, dont vous 
déterminez la manip; Grace aux 

> menus d’options, entiérement 

) » sous forme diic6nes, vous. 

. pouvez utiliserdes items et vous 

I ) redonnerde'la Vie; mais aussi 
_ choisin, des tagtiques, \puisdue + # 

issent d' eux-memes: * 

iggy o devez errer © 


On se rapproche du but de la 
mission, le temple, mais il y a encore 
plein de monstres a affronter. 









































* vos ‘allie 
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Bien que les graphismes soient assez inégaux et 
manquent de couleurs, l'ensemble est assez 
mignon. Le mode de combat est trés interessant 
et tout a fait original. Comme le jeu est 
en anglais, les amateurs de RPG 

@ pourront apprécier le scénario 
bourré de détails humoristiques. 
Par contre, il n’a pas été amélioré 
par rapport a la version japonaise, 
contrairement a certaines rumeurs. 
Au final, on trouve un bon petit RPG 
comme on avait l’habitude d’en voir 













on 3D, @ la 
st en 3 
be super Nintendo 








Un DA de trés bonne facture, 
comme on en voit rarement. 


| Un peu vieillots, en 2D, et pas — 


trés colorés. 


| Le héros est rapide et ilyaun — 


bouton pour accélérer. 


Variable, elle oscille entre le tres — 


moyen et le pas mal du tout. 


P Quelques digits vocales et des 


bruitages moyens... 


| Vous en aurez pour un bon 


moment avant de le finir. 


Icones claires et prise en main 

immédiate pour les combats. 
Va 

Malgré sa realisation 5 

graphique qui laisse a 

désirer, ce jeu comblera 

les fans de RPG. 
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SUPER NINTENDO 








ASTERIX 129,00 
ASTERIX ET OBELIX 169,00 


BATMAN FOR EVER 99,00 
FIFA 98 149,00 
FOREMAN FOR REAL 99,00 
F ZERO 149,00 
HAGANE 99,00 


ILLUSION OF TIME + GUIDE 149,00 
INTERNATIONAL SUPER STAR 


SOCCER DE LUXE 149,00 
IZZY'S QUEST OF OLYMPIC GAMES 99,00 
JUDGE DREDD 99,00 
KILLER INSTINCT 99,00 
LE ROI LION 99,00 
LUCKY LUKE 169,00 
MORTAL KOMBAT 99,00 
MYSTIC QUEST 99,00 
NBA LIVE 97 99,00 
NHL 96 99,00 
OSCAR 99,00 
PACK ATTACK 129,00 


99,00 





PLOK 








POWER PIGGS 

















99,00 


PREHISTORIK MAN 99,00 
PRINCE OF PERSIA 2 99,00 
REAL M 99,00 
REVOLUTION X 99,00 
SUPER BC KID 99,00 
SCHTROUMPFS 2 129,00 
SECRET OF EVERMORE + GUIDE 129,00 
SPIROU 99,00 
STARTRECK DEEP 99,00 
TETRIS ATTACK 149,00 
TIMON ET PUMBA 99,00 
TINTIN AU TIBET 149,00 
TINTIN LE TEMPLE DU SOLEIL 199,00 
TOYS STORY 99,00 
WORLD MASTER GOLF 99,00 
WRESTLEMANIA 149,00 


ZOOP 
MANETTE ASCII 


ALIMENTATION SECTEUR 


PRISE PERITEL 


(C7 (a= 10) 4 


CONSOLE GAME BOY POCKET + SOCCER 
CONSOLE GAME BOY POCKET COULEUR 
CONSOLE GAME BOY ECRAN COULEUR 
CONSOLE GAME BOY BASIC COULEUR 








GAME BOY CAMERA 
IMPRIMANTE 


ADVENTURE ISLAND 99,00 
ALLEWAY 149,00 
ASTERIX ET OBELIX 199,00 
BATMAN FOR EVER 99,00 
BRAIN DRAIN 199,00 
BUST A MOVE 2 179,00 
CASTELVANIA 199,00 
COUPE DU MONDE 199,00 
CUTHEROAT ISLAND 99,00 
DAFFY DUCK 199,00 
DONKEY KONG LAND 3 249,00 
DUCK TALES 169,00 
DRAGON HEART 99,00 
DR MARIO 129,00 
DEARTH WORM JIM 2 129,00 
EMPIRE CONTRE ATTAQUE 169,00 
F1 RACE 129,00 
FERRARI 129,00 
GARGOYLES QUEST 129,00 
GOEMON MYSTICAL LEGENDS 199,00 
GOLF 129,00 
HERCULE 229, oo 
INDIANA JHONES 169,01 
INTERNATIONAL STAR SOCCER jee 09 
JIMMY CONNORS 9,0 
JURASSIK PARK 2 {a9 00 
KILLER INSTINCT 169,00 
KING OF FIGHTER 98 


























LUCKY LUCKE 


VENTE PAR CORRESPONDANCE : Tél. : 03 20 


MARIO ET YOSHI 
MARIO LAND 

MARIO LAND 2 
MARIO PICROSS 
MEGAMAN WORLD 
MORTAL KOMBAT 3 
NBA JAM 

PINOCCHIO 

POP UP 

RETURN OF THE JEDY 
SUPER BATTLE TANK 
TAMAGOSHI 

TARZAN 

TENNIS 

TETRIS 

TETRIS ATTACK 

THE LITTLE MERMAID 
TRACK N FIELD 
TUROK 

V RALLY 

WARIO LAND 

WARIO LAND 2 

WAVE RACE 

WWE RAW. 

WWF WARZONE 
YOSHIES COOKIES 
ZELDA 





* ECRAN GB 
* LOUPE AVEC LUMIERE 


* BATTERY PACK (GB POCKET) 


99,00 


99,00 
199,00 


149,00 





MEGADRIVE 





ALIEN 3 (EUR) 99,00 
BATMAN FOREVER (EUR) 99,00 NBA JAM TE (EUR) 
CHAMPION WORLD CUP SOCCER 49,00 NBA LIVE 96 (EUR) 
DRAGON BALL Z (JAP) NBA LIVE 97 (EUR) 
+ ADAPTATEUR 199,00 NFL QUATERBACK 95 (EUR) 
DT ROBOTNIK (EUR) 129,00 NFL QUATERBACK 96 (EUR) 























DYNAMITE HEADY (EUR) 129,00 PHANTOM 2040 (EUR) 
EARTHWORM JIM 2 (EUR) 99,00 REAL MONSTER (EUR) 
ECCO THE DOLPHIN 2 (EUR) 129,00 REVOLUTION X (EUR) 
FIFA 98 (EUR) 149,00 ROLO THE RESCUE 
FIFA 97 (EUR) 129,00 SPOT GOES TO 

FIFA SOCCER 96 (EUR) 99,00 HOLLYWOOD (EUR) 


J, MADDEN 96 (EUR) 129,00 
LOTUS II 99,00 MANETTE FIGHTER 2 


MICRO MACHINE 97 (EUR) 149,00 

























99,00 
99,00 
129,00 
99,00 
129,00 
69,00 
99,00 
49,00 
99,00 






99,00 






FRANCK THOMAS BIG HURT 99,00 ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3_ 149,00 







* MANETTE TURBO 6 BOUTONS 


JANETTE TURBO 1 

JANETTE PANASONIC 

DAPTATEUR MANETTE 
* FLIGHT STICK (SIMULATI 


ALONE IN THE DARK 2 (VF) RETURN OF FIRE 
ALONE IN THE DARK (VF) 69,00 RISE OF THE ROBOT 
BATTLE SPORT 99,00 SAMPLER 2 +10 DEMOS 













PSYCHIC DETECTIVE K ZNADNOST 
QUARANTINE 








NEO GEO CD 1890 F KING OF FIGHTER 98 
JOYSTICK ARCADE 399,00 METAL SLUG 2 










AERO FIGHTER 2 199,00 POWER SPIKES 

AGRESSOR OF THE DARK COMBAT199,00 PULSTAR 

ALFA MISSION 2 199,00 RAGNAGARD 

FATAL FURY SPECIAL 199,00 REAL BOUT 2 SPECIAL 
FOOTBALL FRENZY 499,00 |. SAMOURAI SHODOWN 4 
GALAXY FIGHT 199,00 | SAMOURA! SHODOWN RPG 









SUPER SIDE KICK 2 


KARNOV'S REVENGE 199,00 
KING OF FIGHTER 96 COLL. 149,00 Teneo SAEs 
KING OF FIGHTER 97 2B, ODI Wiener 












AUTRES 


BASEBALL STAR 
Néo Géo Pocket TEL KING OF FIGHTER A1 















SNIN 
ON) 









CASPER (NTSC) 99,00 +TEST MEMOIRE 15 mn 79,00 

CORPSE KILLER 69,00 SHOCK WAVE 1 69,00 
CRIME PATROL 99,00 SHOCK WAVE 2 99,00 
DOOM 99,00 SNOW JOB 99,00 
FIFA SOCCER 99,00 SPACE HULK 99,00 
FLYING NIGHTMARE 99,00 SPACE PIRATE 99,00 
HELL 99,00 STAR BLADE 99,00 
IMMERCENARY 69,00 STATION INVASION 99,00 
INCREDIBLE MACHINE 69,00 STELLA7 69,00 
IRON ANGEL 99,00 STRIKER 99,00 
JOYPAD PANASONIC 99,00 SYNDICATE 99,00 
KING DOM : THE FAR REACHES 99,00 TOTAL ECLIPSE 69,00 
LAST BOUNTY HUNTER 99,00 VIRTUOSO 69,00 
OLYMPIC GAMES 99,00 WHO SHOT JOHNNY ROCK 99,00 
PEEBLE BEACH GOLF 99,00 WING COMMANDER 3 99,00 













399,00 
399,00 

149,00 

199,00 

199,00 
399,00 
199,00 
199,00 
199,00 
199,00 
199,00 
199,00 








TEL 
TEL 


STORY OF MARY TEL 

TENNIS TEL 

5 la ART OF FIGHTING 199,00 
Néo Géo FATAL FURY Ii 199,00 
KING OF FIGHTER 98 1690,00 

WORLD HEROES II 199,00 








Nomad + ADAPTATEUR MULTIJEUX 





N€CeGb Liste DES JEUX DISPONIBLE SUR DEMANDE 
A 
sSGuse TOUS LES JEUX A 99 F 





790 F 


PORTABLE. COULEUR 16 bit fonctionnant avec les jeux Megadrive 





22 - Fax : 03 20 90 72 23 









+ DUAL SHOCK + 100 F de bon d'achat 790 F 
> PLAYSTATION + 2 MANETTES + MEMORY CARD + 100F de bondachat 990 F 


— Volant + Pédalier + Montre 399F - Pistolet 199 F 

> Psychopad 299F - 
MEN IN BLACK 369,00 RIVAL SCHOOL 
i TER DOMINO 299,00 -RIVEN VERSAILLES 
349,00 FORMULA ONE 97 249,00) MONOPOLY 299,00 ROAD RASH 3D 36: VICTORY BOXING 2 
299,00 FORMULA ONE 98 369,00 MORTAL KOMBAT 4 299,00 ROCK N'ROLL RACING 2 WARGAMES 
349,00 G DARIUS 299,00 MORTAL KOMBAT MYTHOLOGY 199,00 ROGUE TRIX 3 WILD 9 
349,00 GHOST IN THE SHELL 349,00 RACER 2 369,00 RUSH DOWN WILD 9 + TEE SHIRT 
199.00 GRAN TOURISMO 299,00 249,00 SCARS WILD ARMS 
349,00 GTA LONDON 349,00 349,00 SENTINEL RETURNS WLS 99 E 
349.00 GUY ROUX MANAGER 369,00 369,00 SMALL SOLDIER WORLD LEAGUE SOCCER 98 
299,00 HEART OF THE DARKNESS 349,00 369,00 SNOW RACERS 98 WWE WARZONE 
349,00 HUGO 349,00 369,00 SPYRO XENOCRACY 
299,00 IDDWORLD : LEXODE 299,00 STREAK X MEN VS STREET FIGHTER 
369,00 D'ABBE 359,00 369,00 STREET FIGHTER COLLECTION329,00 —_YANNICK NOAH TENNIS 
349,00 INVASION 199,00 SUPER PANG COLLECTION 299,00 ZERO DIVIDE2 
349,00 ISS PROB 369,00 TAIL CONCERTO 299,00 
COOLBOARDER 3 349.00 J. MADDEN.99 369,00 TENCHU Q 
COURIER CRISIS 199,00 JEREMY MC GRATH 299,00 TEKKEN 3 
CRASH BANDICOOT 2 34900 SUPER CROSS 2 TEST DRIVE 5 
DARK OMEN (WARHAMMER 2)369,00  KKND 2 TOCA TOURING CAR 2 
DEAD OR ALIVE 349,00 INVASION VIENT TOKYO HIGHWAY BATTLE 
DEATH TRAP DUNGEON 249.00: DEL'ESPACE +MANETTE + MEMORY CARD249,00 
DIE HARD TRILOGY + TURBOGUN 349,00  LAPQ 2100AD TOMB RAIDER 3 349,00 
DRAGON BALL FINAL BOUT LE 5E ELEMENT TOMB RAIDER 2 

JANETTE LUCKY LUCKE + CARTE MEMOIRE 
MAGIC THE GATHERIN 
MEDIEVIL 


PLAYSTATION 


BATTLESHIP 

BIO FREAKS 

BLASTO 

BOMBERMAN 

BREATH OF FIRE 3 
BUGGY 

BUSHIDO BLADE 

BUST A GROOVE 

BUST A MOVE 3 

C3 RACING 

CAESAR 2 

CC : MISSION TESLA 
CENTIPEDE 2000 
CLOCK TOWER 

COLLIN MC CRAE RALLY 
COLONY WARS : VEGENCE 
CONSTRUCTOR 


299,00 FIFA 98 249,00 
299,00 FIFA 99 369,00 
299,00 FIFA COUPE DU MONDE 249,00 
299,00 FINAL FANTASY 7 369,00 


EUX 
FINAL FANTASY Vil 199,00 


EU V-BALL 
BRAVE FENCER + DEMO 
BUSHIDO BLADE 2 
FRONT MISSION 2 
GRAN TOURISMO 

KING OF FIGHTER 97 
METAL GEAR SOLID 
OVER BLOOD 2 
PARASITE EVE 
RESIDENT EVIL 2 

STAR OCEAN 2 

TAIL CONCERTO 199,00 
TEKKEN 3 299,00 


JEUX EUROPEENS 


ACTUA SOCCER CLUB EDITION 

+ PAD PROGRAMMABLE 199,00 
ACTUA SOCCER 2 199,00 
ALERTE ROUGE 299,00 
ALUNDRA 


349,00 
APOCALYPSE 369,00 
ATLANTIS 349,00 
AYRTON SENNA KART 2 249,00 
AZUR DREAMS 349,00 
BATMAN ET ROBIN 


449,00 

349,00 

399,00 

199,00 

299,00 

399,00 

449,00 

ae 
, NHL 99 

449,00 NIGHTMARE CREATURE 

WINJA 

ODD WORLD + PAD 

ODT 

PFA SOCCER 

PITFAL 3D 

POCKET FIGHTER 

POINT BLANK 

POWER BOAT RACING 

PREMIER MANAGER 98 

PSYBADEK 

RAPID RACER 


RAT ATTACK 
RESIDENT EVIL 2 
RISK 


VOLANT ACT LABS avec cart. PSX 790,00! 
2 MANETTES SANS FILS 299,00 
* PACK DE VIBRATION 99,00 
+ SOURIS 149,00 
ACTION REPLAY (VF) 34 
* CABLE DE LIAISON 99, 
© MANETTE 63, 
+ MANETTE ASCil 99, 
* RALLONGE MANETTE 69) 
+ MEMORY CARD. 69) 


299, 
199,00 
349,00 
349,00 
299,00 
369,00 
369,00 
299,00 


* MEMORY CARD 120 BLOCS 69) 
* PRISE PERITEL RGB 99, 
‘» ADAPTATEUR MULTI JOUEUR 1991 
* GAME BOOSTER 399) 
*MANETTE DUAL SHOCK 199, 


F=¥-$-$-$-F-}-$-} 


+ CARTE + MAN 249,00 
DUKE : TIME TO KILL UNHOLYWAR 369,00 


349,00 EGYPTE 


COLONY WARS 
COMMAND AND CONQUER 
GRASH BANDICOT 
0G 
DESCENT 2 
DESTRUCTION DERBY 2 
BLO 


G POLICE 
EX 3 
GRID RUN 
HERCK ADVENTURE 


HERCULE 
ICTANE 


=0SS55| 


Sa>SoS— 
mo: 
io SOS=: 


IEART 
PEN TENNIS 
FT 2 


WOROODDOROD EEE 


Onn we=; 


DEN 98 
iH LOMU RUGBY 
SSIC PARK 2 
ILLING ZONE 


S8888SSSSSSSSS 
BRODPAOOO REE mO 
BSSSSSSSSssscs 
399999009999850 
S88SSSS3SSSSSS 


== 


Do; 
IS BSoSSoooooDOoOS 


IS S90009999500005 


Phe 


iS 
iS 


jeu neuf SATURN _ 
OMO a 99 F au choix 


FORMULA KART. 
* FRANCK THOMAS BIG HURT 


FRANKENSTEIN 


mf 
= 
eee 
asi 
2 


CONSOLE 


EEO 
ORS 


=> SATURN VF +1 MANETTE 


+MEMOIRE + TOMB RAIDER 
+100FDEBOND'AcHAT? 69D F 


CASTELVANIA 299,00 
FATAL FURY 3 99,00 
FATAL FURY REAL BOUT. 


iS 369,00 
BURNING RANGERS369,00 
DEEP FEAR: 369,00 
DISCWORLD Ii 149,00. 
HOUSE OF DEATH 
‘+ GUN 369,00 
JOHN MADDEN 98 199,00 
JUBASSIG,PARK - 

LOST WORLD. 
-PANZER) DRAGON: 


=i 
328; 


east 
ees 


SAGA 


SPECIAL + RAM 449,00 RIVEN ~- 
RESID! 


LUNAR 2 399,00 
MARVEL SUPER HEROES: 
VS SF 

RADIAN SILVER 
SAMOURAI 3 +,.BAM 199,00 


ER 
SHINING FORCE 3 orn 
SCE3 399,00 


CER 98 
STREET FIGHTER 
COLLECTION 399,00 SOCCER 97 


128, bd Voltaire 
75011 PARIS 
Tél. 01 48 05 42 88 


Lundi : 13h- 
Mardi au Samedi 


2, rue Faidherbe 
Tél. 03 20 55 67 43 
Lundi au Samedi :10h-19h 


44, rue de Béthune 
Tél. 03 20 57 84 82 
TT Te | 3h-19h 
Mardi au Jeudi :10h30-19h30 
Vendredi au Samedi : 10h30-20h 


39, rue Saint Jacques 
Tél. 03 27 97 07 71 
undi au Samedi :9h30-12h/14h-19h 


VANNES 
30, rue Thiers 
Tél. 02 97 42 66 91 
Lundi au Vendredi :9h-19h 
Samedi : 9h-18h30 


ENT EVI 
469, SEGA TOURI 
'349,0 SHINNING FORCE 3 369,00 
WORLD LEAGUE 


WORLD WIDE 
SOC 
WORLD WIDE 


PARIS 


Tél. 01 48 05 50 67~M* Voltaire => ~=«=«~«sM° Hotel de Ville ou St Paul 


+ GENIAL ACTION REPLAY + 
ADAPTATEUR + MEMORY 
CARD3en1 

* PAD ANALOGIQUE 

* ADAPTATEUR 6 JOUEURS 259 F 
+ ADAPTATEUR POUR JEUX 
JAPONNAIS 149 F 
SI VOUS ACHETEZ UN JEU 99 F 
* MEMORY CARD 8 MEG 199 F 


369,00 
369,00 
169.00 
36, rue de Rivoli 
75004 PARIS 
Tél. 01 40 27 88 44 


Lundi au Samedi :10h-19h 


VENTE PAR CORRESPONDANCE 


SONIC ADVENTURE 
VIRTUA FIGHTER 3 
SEGA RALLY 2 


NINTENDO 64 EUR : 
+100 F de bon d'achat* 790 F 


NINTENDO 64 EUR + 1.5.5 64 990 F 


goeo00000000¢ 
Socdcescsca: 


MEMORY CARD 4X 129 F 
ACTION REPLAY 399 F 
SHOCK WAVE 299 F 
GAME BOOSTER 399 F 


Tél. : 03 20 90 72 22 - Fax : 03 20 90 72 23 


ESPACE $8 VPC - RUE DE VOYETTE - CENTRE DE GROS N°l - 59818 LESQUIN CEDEX 


BON DE COMMANDE a envoyer a ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyette - Centre de gros N° 1 - 59818 LESQUIN CEDEX. Tél : 03 20 90 72 22 











“CEE, DOM-TOM = cartouches . 40 Frs/ consoles = 90 Frs 


Mode de paiement : J Chéque postaux © Chéque bancaire © Contre Remboursement + 35 Frs © Mandat Cash 
LoTR yee) () 


1 Carte Bancaire N° |_i_| 


Nom 
N° client 
Adresse 


Code Postal Ville 
Age Téléphone 
(srature des parents pour les mnoura) 


Je joue sur: 7) SUPER NINTEND 
7 MEGADRIVE 
300 





Les chéques doivent étre libellés a l'ordre de ESPACE 3 VPC - 


TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO. 


Date de validité : .... J. 


Prénom 


PASSE 183 
commana 
cy 
3615 
ESPACE 


Signature 


7 PLAYSTATION 
7 SATURN 
TT NINTENDO 64 


weoee Signature 


Prix valables, saul erreur dimpression, pendant la durée de la parution - Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectils - Dans la limite des stocks disponibles. 
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SPEEDY GONZATEST ) 


PLAYSTATION ) 
MEGAMAN Xz, [CAPCOM/VIRGIN] 


Sorti en import il y a plus d’un an, Megaman X4 est sdrement I’épisode le plus évolué de la 
série. Ga se voit dans les dessins animés d’assez bonne qualité intégrés aux passages clés 
du jeu. Dans cet épisode, on peut incarner au choix X (le 
héros habituel) ou Zero, un autre robot rouge, armé 
d'une grosse épée. X évolue tout au long du jeu, en 
récupérant des bottes, un casque, et les armes 
des boss. Pour les fans, il s’agit de l’ultime 
épisode en 2D a se procurer. Le jeu reste 
fondamentalement le méme, et les 
innovations restent discrétes. 















eos 
aramba ! C’est l’hiver et 


| C les jeux déboulent. Du 


coup, on m’a obligée a 
renter du pays du soleil pour 
bosser. J’états tranquille sous mon 


Enfin, c’est pour la bonne 
cause, surtout quand mon 
pote Megaman fait son grand 
retour en quatre exemplatires. 
Adios, je retourne a mes cactus. 


PLAVETATION ) 


MEGAMAN 8 
[CAPCOM/INFOGRAMES] 


Avec Megaman 8, on fait un bond énorme vers le 
passé. Cet épisode est encore moins évolué que 
les derniers numéros sur Super Nintendo. 

On ne voit pas oi! son passés les 32 bits de la 

: Playstation. Graphismes sommaires, niveaux 

simplissimes et action répétitive, les habitués 
retrouveront la recette qui a fait son succés, a savoir les 
boss a battre pour piquer leurs armes. Ces armes 
serviront a terrasser plus facilement d’autres boss. Ce 
numéro a assez mal vieilli face aux autres Megaman 
actuellement disponibles. 


a 


156 ) @yigenzos 





(SPEEDY GONZATEST | 


NINTENDO Gr, 


BUA STATIOID 






RAKUGAKIDS 


[KONAMI] 
Aprés un GASP un peu 


raté, Konami continue 
dans les jeux de baston 
sur N64. Rakugakids est 
4) plutét singulier. Tout le 
] jeu baigne dans une 
ambiance “cour 
d’école”, avec des 
persos trés enfantins. 
D’ailleurs, les 
graphismes 
s'approchent des 
gribouillis de gosses, 
avec plein de couleurs. 
75% _ Enfin, c’est bien mignon 
tout ga, mais y jouer, 
c’est autre chose ! On a rapidement 
fait le tour des combattants et de 
leurs coups. Votre petit frére 
s’amusera un moment avec, mais 
vous le laisserez vite de coté. 





THE UNHOLY WAR 
[EIDOs] 


aes The Unholy War mélange deux 
' genres jusque-la complétement 
opposés : la stratégie et le 
bourrinage. Le jeu se divise donc en 
deux parties : une partie arcade et 
une partie wargame. Quand un 
affrontement s’engage dans le wargame, on joue comme en mode Arcade. 
Le premier qui meurt perd. Tous les 
coups sont permis. Tirer a distance, 
frapper, mettre des coups de sabre, 
écraser... vous aurez accés a tout 
un arsenal pour dégommer 
l'adversaire. En fait, l'action se 
résume a courir derriére l’'adversaire 
et a lui tirer dessus, jusqu’a ce que 
mort s’ensuive (la sienne ou la 
votre). Pas d’esquive, pas de 
cachette, le jeu n'offre aucune 
tactique et présente un intérét 
infime. Dommage que la partie 
stratégie soit si simplifiée. 








alut a tous! 
| S Vous souvenez-vous ? Ilya 
quelque temps, je vous parlais 
d’un phénoméne paranormal hantant 
Alerte rouge... Eh bien cette fois, ¢a y est, 
je sais enfin comment le faire apparattre ! 
Et ceci grace al’un d’entre vous, le 
bienheureux Alex Liban, qui va gagner 
un beau cadeau... Au programme ce mois-ci, 
les astuces exclusives pour Mission: 
Impossible sur Nintendo 64 en version Pal 


Enfin ! Aprés plusieurs tentatives pour faire apparaitre 
le phénoméne ravageur, je m’étais résigné... 
Heureusement, Alex Liban (voir Consoles+ 77) m’a 


AVOIR DES OVNIS DANS ALERTE ROUGE 
Débutez une partie en mode Histoire ou Escarmouche. 
Commencez a construire votre base et, une fois bien 
installé, faites le code pour révéler toute la carte 
(servez-vous du bouton Rond pour sélectionner a l’écran 
les ic6nes correspondant aux quatre boutons de la 
Playstation et servant a faire des équipes, le curseur doit 
6tre en forme de fléche a ce moment) : 

Carré, Triangle, Rond, Croix, Triangle, Carré. 








i Apres avoir entre 
, 
le code pour la 
carte, lancez 

les cing bombes 

atomiques. 






[OPTIONS 






27s ? 


Sgn OPTIONS 





EQULPE IHLANGLE 








Bombardez allegrement les ennemis. 





ALERTE ROUGE (PAL) 





(le mois dernier, vous avez eu droit aux 
codes de la version US ne fonctionnant pas 
sur la mouture francaise), et de toutes 
nouvelles astuces que vous ne soupconniez 
méme pas pour l’excellent Banjo Kazooie ! Il 
y a aussi pas mal de trucs pour Parasite Eve 
(sur Playstation US) et pour Mortal 
Kombat 4 (sur Nintendo 64), ainsi que la 
traduction des Kombat Kodes pour les 
philistins qui découvrent le jeu. 

Switch a roulettes 


COMMAND AND CONQUER : 


donné une tactique pour obtenir une apparition éclair 
du phénomene “pradéloide”. Des ovnis dans Alerte 
rouge ? Oui, oui, c’est possible ! Merci Alex. 






Ensuite, faites cing fois le code pour la bombe atomique : 
Rond, Croix, Rond, Triangle, Carré, Triangle, Carré. 

Cing fois le code pour la chronosphére : 

Triangle, Rond, Rond, Carré, Carré, Croix. 

Cinq fois le code des parabombes : 

Carré, Croix, Rond, Rond, Croix, Triangle. 

Normalement, le phénoméne apparait en bas de la carte 
et, si vous avez réduit vos ennemis a néant, il devrait 
attaquer votre base. 











\ Apres les 
bombes 
atomiques, 
utilisez cing fois 
la chronosphere. 














» Regardez bien 
au sud de la 
carte, le 
phenoméne 
(présent pour 
punir les 
tricheurs) est 
apparu! 


























Schéma des 

lettres 

du chateau 
de sable. 
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Tapez d'abord CHEAT puis 

GIVETHEBEARLOTSOFAIR. 

Un petit son confirme la validité de © BANJOBEGSFORPLENTYOFEGGS 
chacun de ces codes, une fois 


tous les mots tapés. @132 


AGOLDENGLOWTOPROTECTBANJO #DONTBEADUMBOGOSEEMUMBO 


taal | ayer > 


de CONTINUER 


— 
ss 
iS 
FA . 
Iva désormais étre facile 


de détruire les ennemis a distance, 
Comme un poisson dans l'eau... et gratuitement en plus ! Alors la, ¢a devient trop facile ! s , 
P ar p 5 P fe % < Boo 
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Pour les sept mots de passe qui suivent, vous devez avoir 
complété les différents puzzles correspondant a chacun d’entre Le nombre de vos tokens s’élévera a 99. 
eux (ils sont dans |’ordre). Pour ¢a, il faut vous diriger a l'intérieur 
de la maison de Banjo et regarder les tableaux au mur. 
Grosse téte : Petit corps, petite téte, 
{s{o} mp W=1=f0)\Uiste) 3 grosses mains, 
gros pieds : 
Grosse téte, gros pieds : BOTTLEBONUSFIVE 
BOTTLEBONUSTWO = 
Banjo énorme : 
Grosse téte pour Kazooie : BIGBOTLLEBONUS 
BOTTLEBONUSTHREE 
Banjo en machine 
U faut compléter les sept Voici le résultat d’un Petit corps : alaver: 
puzzles pour avoir tous les bonus. des mots de passe magiques. BOTTLEBONUSFOUR WISHYWASHYBANJO 





st-ce | ae dans dix ans, on jouera 
encore a Mortal Kombat ? Je me 
pose la question vu que le filon 
semble quasiment inepuisable. 


Des tonnes de tips, des persos 
cachés, des Kombat Kodes, des 
Options de triche... tout y est pour 


le bonheur des fans de baston gore. 


POUR AVOIR DES OPTIONS DE TRICHE 
Entrez dans les Options, et placez-vous sur “Continues”. Maintenez appuyé sur 
Run et Block pendant dix secondes. Vous pourrez accéder aux nouvelles Options. 


I faut entrer dans les Options... 


C'est magique, un petit 
menu tres sympathique 


~ FATALITIES 1 OFF y 
apparait. 


~ FATALITIES I! OFF 
LEVEL FATALITIES OFF 


EXIT 


Si vous actionnez le mode 
“Ending”, vous verrez la fin aprés 


le premier match du mode Arcade. THE GOOD GUYS WON. YOURE COMING 


POUR CHOISIR SES ADVERSAIRES 

Commencez un match en mode Arcade, puis une fois sur I'écran de sélection 
de la difficulté (novice, master, etc...) appuyez sur Start pour faire pivoter la 
colonne des adversaires. 


Choisir ses adversaires peut étre un bon 
avantage, et rend le mode 1 joueur plus 
intéressant. 


POUR AVOIR DES FATALITIES FACILES 
Faites le code pour les super Options et 
actionnez toutes les Options de Fatality, 
mais pas le “Ending”. Puis, a la fin du 
match, approchez-vous de l'adversaire et 
faites Bas + B. 


C'est ainsi qu’il faut configurer le menu de 


ENDINGS OFF 
FATALITIES 1 ON 
FATALITIES I! ON 

(EVEL FATALITIES ON 


exit 


Ft voila le résultat ! \ 


POUR JOUER AVEC GORO 

Pour jouer avec les deux persos cachés, vous devez avoir réalisé l'astuce pour 
le menu de triche. Allez sur I’écran de sélection, et placez-vous sur “Hidden” et 
appuyez sur A, puis faites Haut, Haut, Haut, Gauche et appuyez simultanément 
sur Block et Run et maintenez jusqu’au début du combat. 


Ft voild, Goro est votre. Ga va saigner! 


POUR JOUER AVEC NOOD SAIBOT 
Placez-vous sur I'écran de sélection des 
personnages, puis sélectionnez l'option 
“Hidden” et appuyez sur Haut, Haut, Gauche 
puis appuyez simultanément sur Block et Run, 
et maintenez jusqu’au début du combat. 


Noob Saibot est le ninja de l’ombre. oe) 
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LES KOMBAT KODES 

Les Kombat Kodes ne s'effectuent qu’en mode 

2 joueurs. Un Kombat Code se compose de deux 

parties comportant chacune trois chiffres. La série de chiffres a gauche 
correspond aux boutons (dans |'ordre et de gauche a droite) : A, C-Gauche, 
C-Droite. Le chiffre indique le nombre de fois 4 appuyer sur le bouton. 
L’emplacement correspond au bouton, Exemple : 011-011. Il faudra faire 
Manette 1: C-Gauche + C-Droite ; Manette 2: C-Gauche + C-Droite. Si c’est 
333-333 il faudra appuyer trois fois sur A + C-Gauche + C-Droite des deux 
manettes. Petite astuce, Si vous appuyez sur Bas et A, le premier chiffre sera 9. 
Cela vous permet d’éviter d'appuyer neuf fois sur A (le temps pour faire les codes 
est limité), En appuyant trois sur A + C-Gauche + C-Droite et en maintenant Bas, 
vous inscrirez 999, 


POUR CHOISIR SON NIVEAU DE COMBAT 
011-011 Goro’s Lair 044-044 Tomb Stage 
022-022 The Well 055-055 Rain Stage 
033-033 Elder Gods 066-066 Snake Stage 


101-101 The Dojo 
202-202 Living Forest 
303-303 Prison 


Inscrivez le code, et a vous le niveau de votre 
choix ! 


désactivées : 110-110 

Arme infinie : 111-111 

Pas de puissance : 123-123 
Armes aléatoires ; 222-222 
Grosses tétes : 321-321 
Combat Randper ; 333-333 
Armé et dangereux ; 444-444 
Plusieurs armes : 555-555 
Combat silencieux : 666-666 


POUR AVOIR D'AUTRES AVANTAGES 
Run Infini : 001-001 

Combat a l'arme blanche : 002-002 
Maximum Damage désactivé ; 010-010 
Noob Saibot : 012-012 

Pluie rouge : 020-020 

Kombat explosif : 050-050 

Projections désactivées : 100-100 
Maximum Damage et projections 





Ce mois-ci : grand concours 2B3 
des places de concert a gagner ! 





‘Toujours plus de joisisrs 
Toujours plus de détente 


En vente actuellement chez votre marchand de journaux 








CONGOURS 


Du 28 octobre 98 au 26 janvier 99 Mins pe 





wen 


Pour augmenter tes chances 
de gagner, réponds:a la 
question bonus et récolte 
500 points supplementaires : 
.' Combien y-a-t-il de pages 
| mee dans ce humero (82) 
= — omee= Teer de Consoles + ? 


| 136.15\et 089668 : 2.23 FTTCimin 






Extrait du réglement : Le concours “0.D.T est un jeu gratuit et sans obligation d’achat qui se déroule du 28 octobre au 26 janvier 199 
_ | minuit. Il est doté de : 3 PlayStation, 15 jeux 0.D.T sur PlayStation et 132 montres 0.D.T. II est divisé en trois parties : du 28/10 au 24/11 
‘| du 25/11 au 22/12, du 23/12 au 26/01.Pour participer, il suffit de répondre a une série de questions par minitel sur le 3615 TCPLUS* o 
a> ' | par téléphone au 08 36 68 11 41*. Les 50 gagnants de chaque partie seront déterminés selon les meilleurs scores obtenus. En caé 
| dex aequo, un tirage au sort sera effectué sous contrdle d'huissier. Le réglement est déposé en l'étude Simonin et Conty, 54 rue Taitbout} 

75009 Paris, et disponible sur simple demande écrite a : Consoles +, Concours 0.D.T, 150 rue Galliéni, 92514 Boulogne Cedex. 


"pay" et "Playstation", marques déposées, sont la propriété exclusive de Sony Computer Entertainment Inc. ODT, Psyanosis et le logo Psygnosis sont ™1990-1998. Tous droits réservés. 
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Voici en exclusivité les tips de 

Mission: Impossible. Du coup, tout 

va vous paraitre possible. Armes 

supplémentaires, invincibilite, SS commencez de préférence sur une 
munitions infinies, mode Nains, etc., sauvegarde du jeu deja terminé ou presque. 


POUR AVOIR UNE ARME SUPPLEMENTAIRE POUR AVOIR UN 9 MM 
DANS LES NIVEAUX DE LA LISTE NOC PLUS PUISSANT 
R, L, Bas, R, Haut. Haut, L, Droite, R, Haut. 





Le tip ne s’effectue que dans - le code s’effectue dans le = 
ce niveau sur la sélection des stages, reece niveau “QG CIA”. Le 9 mm vous attend. Magique, non ? 
Si c'est réussi vous entendrez : a va faire mal! 


“Ah, voila, c’est mieux!” 
volley Case meu, POUR AVOIR UN PISTOLET D’ALARME DANS LE NIVEAU “ICE STORM” 


R, R, Gauche, Droite, Bas. 
POUR AVOIR UN UZI 
R, Gauche, Droite, Bas, R. 


le code se réalise dans le C'est le carnage assuré ! Choisissez le niveau Voila, maintenant vous pourrez 
niveau “La taupe ” et le stage “Ice Storm”, sinon l’astuce ne faire sonner l'alarme. 
“Train”. fonctionnera pas. 


Les astuces qui suivent s’effectuent dans un niveau (n’importe POUR AVOIR LA GROSSE TETE POUR AVOIR LE “KID MODE” 
lequel) choisi a l’écran de sélection des stages. Bas, L, R, droite, L. Droite, Z, Z, Haut, L. 


POUR AVOIR DE GROSSES POUR AVOIR DE GROS PIEDS 
MAINS (PRATIQUE POUR Droite, R, Z, droite, gauche. 
METTRE DE GROSSES 

CLAQUES !) 

Bas, Droite, Z, L. 


Difficile de passer les portes Les acteurs sont transformés en persos 
apres ¢a. de dessin animé ! 


POUR AVOIR DES MUNITIONS INFINIES POUR ACCEDER AU MODE 


Droite, Z, Gauche, Z, L. “GRAND NAIN” 


POUR ETRE INVULNERABLE Droites Gants Rib 2. 


R, Z, Gauche, R, Bas. 
POUR AVOIR UNE GROSSE TETE 


POUR AVOIR LE MODE “PETIT NAIN” (SANS PLUS) 
Gauche, Z, R, R, Bas. Bas, Droite, Haut, L. 
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Frais de port gratuit* 


+) * Pour tout achat supérieur a 100 Francs 


Le plus gros catalogue de jeux 
sur Minitel 7 jours sur 7 = 24h/24 


Rachat cash de jeux d’occasion 


© 
Paiement en 48 h* 


* a compter de Ia date de reception 


Le meilleur serveur VPC 
sur le 36 15 depuis + de 5 ans 


Et y a pas photo » 
POR VAV EVO AYA Y | 
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e mois dernier, je vous expliquais comment l’oncle 
Hourkh avait inventé la premiére machine a envoyer 
des emails a travers la planéte. Peu de temps apres 


cette découverte fondamentale, l’oncle s’est remis au travail. 
Apres de longues semaines de recherches intensives dans son 
laboratoire, il est parvenu a mettre au point le premier 
ordinateur ! Son nom : l’ailMac, qui, comme son nom 
Vindique, fonctionne 4 l’ail. Trés puissant (puissance fiscale 

1 CV), cet ordinateur permet de se promener sur le Net 

trés rapidement. Probleme : il reste a inventer le Net ! 


Peut-étre le mois prochain... 


Bomboy et l’oncle Hourkh, aie, aie, aie, champions du monde ! 


VAINQUEUR 
DU MOIS 


Ce mois-ci, c’est Cédric Pruvel, 
de Berniéres (76), qui gagne un 
abonnement gratos a Consoles+. 
Son dessin de Zelda est tres 
chouette et, surtout, il s‘agit 
d'une ceuvre complétement 
inédite. D’ordinaire, 

les dessins de Zelda que je 
recois sont inspirés 
dillustrations parues dans 
Consoles+. Bien joué donc 
Cédric pour ton imagination et a 
toi Consoles+, chaque mois dans 
ta boite aux lettres ! 


VIELLARD 
VEILLE ! 


Ga n’arrive pas souvent, 
mais ce mois-ci nous avons 
regu une lettre d’un lecteur 


qui n’était pas content, mais alors 
pas content du tout ! Je ne vous 
passerai pas sa lettre en 
intégralite, il me faudrait 

dix pages de plus, mais simplement 
quelques extraits. J’y répondrai 
avec franchise, comme d’habitude ! 
Philippe Veillard trouve que nous 
faisons preuve d’un esprit partisan 
exacerbé en faveur de tous les 
produits Sony: 

“Je trouve que les jeux Saturn et 
Nintendo 64 sont sous-représentés 
ou mal représentés. [...] J’ai 
regroupé toutes les anomalies des 
quatre derniers numéros : [...] vous 
ne vous privez pas de passer sous 
silence les jeux Nintendo 64 qui 
sont bien. Dans la catégorie tests 
oubliés, je voudrais signaler 
Snowboard Kids et Mission : 
impossible. Ensuite dans votre test 
de Banjo Kazooie, ce n’est pas une 
princesse ou sa fiancée, mais la 
seeur de Banjo qu’il faut sauver. [...] 
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NOEL AVANT: NOEL. 
Rea 


Clee 


Dans F-Zero X, vous prétendez que 
les décors sont vides, mais auriez- 
vous le temps de vous en occuper 
en jouant en mode Expert ? Vous ne 
faites rien pour aider la publicité 
de ce jeu !!! Enfin, je vais parler de 
Fi World Grand Prix. Le test tombe 
du ciel en septembre, rien ne 
Vannongait. [...] Tous les autres 
magazines savent que Turok 2 sort 
en octobre/novembre, vous semblez 
étre les seuls a V’ignorer puisqu’en 
septembre vous n’en parlez pas. 
[...] D’autre part, dans le concours 
Tekken 3, pourquoi les questions 
tournent-elles toujours autour de 
la Playstation et non pas de la 
Nintendo 64. Enfin, dernier point, 
les couvertures : chaque mois voit 
Varrivée d’une nouvelle publicité 
pour un jeu Playstation. Ou sont Fi 
World Grand Prix, ISS 98, Zelda 64 
ou Ogre Battle 3 2”. 


Salut raleur. Ta lettre 
Prouve une chose : que 
tu lis Consoles+ en long, 


en large et en travers et de 
maniére réguliére ! C’est un bon 
point pour toi, enfin quelqu’un 
qui ne critique pas pour le plaisir. 
Bon, commencons... Ta premiére 
remarque concerne les jeux 





Saturn et Nintendo 64. 

Tu te plains qu’ils sont sous- 
représentés. Tu es autant au 
courant que nous : les jeux N64 
arrivent au compte-gouttes. 
Nous ne pouvons pas tester des 
jeux qui n’existent pas dans le 
commerce, ou alors il faudrait 
que tu m’expliques comment 
faire ! N’en déplaise a certains, 
nous testons tous les jeux 
Nintendo 64 qui sortent au 
Japon, aux Etats-Unis, et en 
version officielle. Bien 
évidemment, il se peut que 
parfois un jeu nous échappe, 
c’est le cas de Snowboard 
Kids. Mais tu ne connais pas le 
fin mot de l'histoire : le jeu n’a 
jamais été distribué de maniere 
officielle par Nintendo France, 
mais par Nintendo Allemagne. A 
l'époque, Nintendo France ne 
voulait pas que I’on en parle. 
Impossible donc de le tester ! 
Les mois ont passé et le jeu est 
tombé aux oubliettes. Mais 
franchement, est-ce important ? 
En ce qui concerne la Saturn, 
Sega France ne distribue plus de 
jeux en France depuis quelques 
semaines maintenant. La aussi, il 
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faudrait s’appeler Gérard Majax 
ou Garcimore pour tester des 
titres qui n’existent pas. 
Cependant, nous continuons a 
tester les jeux en import 
japonais. Pour Mission : 
Impossible, je ne vois pas ou! 
est le probléme. Le test de notre 
dernier numéro coincide avec la 
sortie du jeu dans le commerce. 
Pour Banjo Kazooie, nous 
avons testé la version japonaise 
en import. Et comme nous ne 
maitrisons pas trés bien la 
langue niponne, nous n’avions 
pas compris que le personnage 
a sauver est la sceur de |’ours et 
non pas une princesse ou une 
fiancée quelconque. Je suis 
désolé. Mais si tu veux venir 
nous donner quelques cours, tu 
es le bienvenu a la rédaction. 
Passons maintenant a F-Zero X. 
Le probleme n’est pas de savoir 
si en tel ou tel mode de jeu ona 
le temps de regarder les décors, 
mais simplement de faire un test 
le plus complet possible. Les 
décors de ce jeu, tu ne peux pas 
dire le contraire, sont vides. On 
dirait les mémes que sur Super 
Nintendo a |’époque. C’est un 
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mauvais point pour le jeu, méme 
s’il comporte plus de 20 niveaux. 
Question suivante : F1 World 
Grand Prix. Tu te plains que le 
jeu est tombé du ciel et que rien 
ne l’annongait... En effet, et c’est 
pourquoi nous n’en avions pas 
parlé auparavant. Nous avons 
bien diffusé des photos lors de 
notre compte-rendu de I'E3 a 
Atlanta, mais personne ne 
pouvait nous dire a I’6poque 
quand le jeu serait disponible. 

ll est arrivé en import, puis en 
officiel, de maniére impromptue. 
Passons a Turok 2. Vous le 
savez, dés que nous le pouvons, 
nous diffusons des photos du 
jeu. Nous parlions de Turok 2 il y 
a six mois déja, dans les News. 
Cependant, Acclaim ne voulait 
pas “communiquer” sur le 
produit et ne diffusait pas de 
nouvelles photos du jeu. Que 
voulais-tu qu’on fasse ? 
Proposer des photos re-re-re- 
rediffusés, ce serait se moquer 
de vous, lecteurs. Ce que nous 
avons fait, et je pense que c’était 
la meilleure solution, c’est de 
vous parler de Turok 2 a chaque 
fois l'occasion s'est présentée, 


a savoir quand de nouvelles 
informations et de nouvelles 
photos ont été disponibles. Le 
numéro de septembre a eté 
préparé a la mi-aodt. Notre date 
de bouclage étant plus avancée 
que celles d’autres magazines, 
Acclaim n’a pu nous fournir de 
nouvelles informations sur 

Turok 2 en temps et en heure. Tu 
remarqueras d’ailleurs que dans 
notre dernier numéro, nous ne 
nous sommes pas montrés 
avares en information sur ce jeu. 
Le concours Tekken 3. Tu lis 
Consoles+ réguliérement, tu es 
donc quelqu’un de sensé. 
Comment veux-tu qu’un 
concours Tekken 3, un jeu qui 
sort uniquement sur Playstation, 
comporte des questions sur la 
Nintendo 64 ? A mon avis, tu as 
réagi sous l’emprise de la colére, 
et, emporté par ta vindicte, tu es 
passé un bref instant du cété 
obscur de la Force. 

Pour finir, le probleme des 
couvertures. Depuis que 
Consoles+ existe, nous avons 
toujours la méme politique vis-a- 
vis de nos couvertures : 
proposer des personnages. 

En ce qui concerne F1 World 
Grand Prix, difficile d’en faire 
une couverture ! A moins de 
demander a Alési de poser nu... 
ISS 98 ? Tu trouverais ca sexy, 
un footeux plein de terre et de 
taches d’herbe sur son maillot ? 
Tu voudrais peut-étre voir 
Thierry Roland en slip leopard en 
couverture ? Pas nous ! Ogre 
Battle 3... un wargame en 

import !!! Tu sais bien que 
Nintendo est contre l'import ! On 
ne sait méme pas si le jeu va 
sortir un jour en version 
officielle... En général, on essaie 
de faire des couvertures qui 
plairont au plus grand nombre et 
non pas a trois lecteurs qui vont 
acheter un wargame/tactics en 
japonais. En ce qui concerne 
Zelda 64, aucune illustration 
n’est disponible. Nintendo Japon 
n’en diffusera aucune avant la 
sortie du jeu, a part les deux 
images de Link déja largement 
diffusées dans Consoles+. Voila 
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SERGE FAYOLLE, LES EGLISOTTES (33). 


COMME TU VOUDRAS LARA... 










GUILLAUME MAYER, BOUSSE (57). 





SEBASTIEN ALVAREZ, MARSEILLE (13). 


DR SLUMP SUR NINTENDO 64 ? 
POURQUO! PAS DE L'EAU DANS 
LE PASTIS ? 





magazines PC ou Macintosh. 
Seulement, dans ce cas de 
figure, les Rom, c’est-a-dire les 
jeux, ne sont pas fournis avec 
l'emulateur. On ne trouve les 
Rom que sur Internet. Je te 
conseille l’'adresse suivante : 
http://www.davesclassics.com 
Tu y trouveras ton bonheur. 
utilisation des émulateurs varie 
en fonction des émulateurs 
justement. Certains sont 
pénibles a utiliser. Je te conseille 
Mame (pour PC) ou MacMame 


plus d’un an que, Consoles+ 
propose deux pages 
d’informations mensuelles sur 
Zelda, avec des captures 
d’écran. Personne dans la 
profession ne peut prétendre en 
avoir fait autant !!! Mais ne 
tinquiéte pas, Zelda fera 
sirement la couverture, quand le 
jeu sera testé dans le magazine, 
prochainement donc! Allez, a 
bientdt Philippe, porte-toi bien et 
continue a lire Consoles+ de 
maniére réguliére. Bisous ! 


LE PRIX D’EDDY KACE 


Quand nous avons regu le dessin de Florent Farvacque, qui habite 
Loriol (26), nous nous sommes méfiés ! Le dessin était accompagné 


d’un petit cadeau caché dans 
un sac en plastique. Au vu de 
Sa couverture, on pensait qu'il 
nous avait envoyé une dent... 
Erreur fataie puisqu’il 
s'agissait d’une téte du Killer 
sculptée. Une bien belle euvre 
qui vient renforcer son dessin 
trés drdle. Il recevra 
le prochain 
Consoles+ dédicacé 
par toute I’équipe ou 
bien au choix, une 
souris dédicacée par 
Garcimore. A lui de 
voir! 


TINTAMARRE 
TINMAR 


Alexandre Martin m’écrit 

parce qu’il trouve que 

Consoles+ est super. Ila 
également des questions ame 
poser sur le dossier des émulateurs 
paru dans “La Guerre des consoles, 
volume 4”, notre hors-série de cet 
été. Je le cite : “J’aimerais savoir ou 
trouver les émulateurs dont on 
parle dans ce hors-série et si 
Vutilisation de ces émulateurs 
est aisée”. 


Salut Tinmar. Je vois 
que le dossier sur les 
émulateurs a fait 


beaucoup parler de lui. Ma 
réponse sera donc aussi courte 
que ta question : on trouve les 
émulateurs sur Internet et parfois 
sur les CD-Rom de certains 
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(pour Macintosh). Cet émulateur 
est compatible avec plus de 
500 jeux d’arcade, et il est de 
plus trés facile a installer. Bon 
amusement ! 


UN PETIT COUP 
DE MINVIELLE ? 


Sébastien Minvielle est un 

lecteur comme je les aime: 

il ne me pose qu’une seule 
question. “Salut Bomboy, je t’écris 
pour savoir quand sort Metal Gear 
Solid en version anglaise 2”. 


Salut Sébastien, besoin 

d’un petit coup de main ? 

Warf ! warf ! warf ! Bonne 
nouvelle pour toi l’ami, le jeu 
Metal Gear Solid devrait étre 
disponible en version américaine 
a l'heure ot tu lis ces lignes. 
Alors, heureux ? 


NICO, PAS LUI, 
L’AUTRE ! 


Nico, ane pas confondre 
avec notre Niiico (plus 
fainéant et plus vieux), se 


pose une question sur la 
Dreamcast. “J’aimerais savoir ce 
qu’il faudra faire pour jouer en 
réseau avec la Dreamcast”. Une 
question que beaucoup d’entre 
vous se poseront a la rentrée 
prochaine, en septembre i999. 


Salut copieur ! Il faut 
savoir une chose : 
contrairement a la 


version japonaise, la version 
officielle de la Dreamcast, 
disponible en septembre 99 en 
France si tout va bien, ne sera 
Pas équipée de modem pour 
jouer en réseau. II faudra se le 
procurer en plus de la console. 
Impossible encore de te parler 
de l'utilisation de ce modem, 
nous n’avons pas eu la console 
entre les mains. J’imagine que 
pour certains jeux prévus a cet 
effet, une option dans les menus 
te permettra de te connecter a 
un serveur de jeux et de jouer en 
réseau avec plusieurs 
personnes. Nous ferons un test 
complet de la console, dés sa 
sortie au Japon. 


SERIAL NAIN 
KILLER 


Laurent, un tueur en série 

de nains de jardin, n’a 

qu’une seule question ame 
poser (tant mieux !), a savoir 
“Qu’est-ce que le DD64 2”. Une 
question claire, nette et précise 
comme je les apprécie, qui appelle 
une réponse équivalente. 


Salut l’ami. Je vais 
éclairer ta lanterne. Le 
DD64 est un projet de 


Nintendo Japon. II s’agit d’un 
lecteur spécial, qui se glisse en 
dessous de la Nintendo 64. Ce 
n’est ni un lecteur de disquette, 
ni un lecteur de CD-Rom, il s’agit 
en fait d’un lecteur de disque 
optique de 64 Mo de capacite, 
soit deux fois plus que la 
capacité d’une cartouche 
comme Zelda 64 ou Turok 2 
(salut Philippe Veillard !. Ce 
nouveau type de stockage pour 
les jeux vidéo (il existe depuis 
longtemps dans le monde des 
micro-ordinateurs) permettra 
aussi d’effectuer des 
sauvegardes ou de prévoir des 
add-on pour certains jeux 
(nouvelles missions, 
extensions...) Cependant, il 
semblerait qu’a I’heure actuelle 
le projet de DD64 soit un peu 
tombé a l’eau. Plus de nouvelles 
de cet appareil depuis de longs 
mois... Wait and see ! 


DHISSI OU 
D’AILLEURS 


Dhissi Karim est un lecteur 

marocain qui habite le 

Maroc ! Salut a tout le 
Maroc, je ne vous oublie pas ! 
Karim m’a envoyé une photo super 
sympa. Ce n’est pas mon habitude, 
mais je tenais ala publier. Je 
trouve que c’est une bonne idée 
d’avoir fait son dessin sur le 
tableau de la classe. Quelle classe ! 
Karim me pose les questions 
suivantes. “J’ai un pote qui dit 
avoir trouvé sur Internet un 
émulateur de jeux Playstation sur 
PC. Est-ce de l’info ou de l’intox 2 
Quel est le meilleur jeu entre Street 
Fighter EX+ Alpha, Tekken 3 et 
Dead or Alive 2” 








Hé mec ! 
Viens t’éclater avec 





nous. Abonne-toi 
a Consoles+ 







(12 numeros) — 


la manette 
Dual Force’ 


* Pour Playstation : la manette Dual Force (analogique et vibrante) pour tous les jeux Playstation. Vibration maximale avec tous les jeux Dual Shock™. 
Trois mode : Dual Shock™, double Stick analogique et numérique standard, Prises tactiles en caoutchouc 
** Pour Nintendo 64 : la manette Superpad dotée de 5 boutons de tir et d'une fonction de commande visuelle, commande numérique octodirectionnelle 
commande de poignée de jeux analogique, emplacement pour carte memoire. 
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Je recevrai la manette Superpad dans un délai de 6 semaines 


OOul, je m’abonne a Consoles + pour 1 an (12 numéros) 
au tarif de 365 F au lieu de 595 F soit 230 F d'économie 
Je recevrai la manette Dual Force dans un délai de 6 semaines 
aprés enregistrement de mon réglement. aprés enregistrement de mon réglement. 
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Offres valables pour la France Métropolitaine et dans la limite des stocks disponibles. 











Salam... l’ami ! Bonjour 

le Maroc ! J’ai bien aime 

ta photo, si tu en as 
d’autres, envoie-les moi! Il 
existe en effet sur Internet des 
sites sur lesquels on trouve des 
émulateurs Playstation pour PC 
ou pour Mac. Mais attention ! La 
puissance de ces émulateurs est 
si faible qu’ils ne permettent pas 
de jouer correctement avec un 
seul jeu du marché. On dit aussi 
qu’un émulateur Nintendo 64 
compatible 3Dfx (une carte 
accelératrice hyper puissante 
pour PC) serait en cours de 
programmation. Internet est le 
lieu de toutes les magies ou tout 
est possible. En ce qui concerne 
ta question sur les jeux de 
baston, je préfére dans |’ordre : 
Tekken 3, Dead or Alive et Street 
Fighter EX+ Alpha. Mais Rival 
Schools est trés bon aussi, je le 
place entre Tekken 3 et Dead or 
Alive. Bonne baston, mon ami ! 


UN SICARD, 
SINON RIEN ! 


| Lionel Sicard, un lecteur de 
\ e Pirie, salut toute 
Véquipe. Putaing, cong ! 
Voici sa question. “Etant un fan de 
Sega, j’ai été agréablement surpris 
par sa nouvelle console aux 
caractéristiques trés prometteuses, 
Néanmoins, ayant relu 10, 20 ou 
30 fois, la présentation de la 
console dans vos pages, je n’ai 
point apercu de port cartouche. 
Vous allez me dire qu’on s’en fiche, 
mais je trouve ca important parce 
qu'il pourrait recevoir 1/ les 
adaptateurs et autres Action 
Replay, 2/ les Ram des jeux SNK et 
Capcom, 3/ des extensions de 
toutes sortes. Qu’en pensez-vous 2”. 


=, 


Salut l’anis, oups, |’ami ! 

Bon, j'aime bien les 

mecs de Marseille moi, je 
les trouve tres sympas. C’est 
vrai quoi, quand un gnome de 
Marseille me parle, j’ai 
impression qu’il chante et c’est 
bien agréable. En plus, leur 
équipe de foot est géniale ! Bon, 
assez ciré de pompes... Tu as bien 
lu, inutile de te claquer les yeux 
sur l'article de la Dreamcast : la 


console ne comporte pas de port 
cartouche ! Le modem, fourni 
avec la version japonaise mais 
pas avec l’européenne, sera la 
seule partie de la console 
amovible. Voila qui répond a ta 
premiere question. 1/ Un petit 
malin arrivera sdrement a 
fabriquer une sorte d’Action 
Replay pour la Dreamcast qui se 
logera a la place du modem. 
C’est vrai, non ? Toutes les 
consoles ont eu droit a leur 
Action Replay, méme la Game 
Boy. Tout est question de temps 
en fait. Je suis certain que dans 
les quelques mois suivant la 
sortie de la Dreamcast, un Action 
Replay sera disponible sur le 
marché. 2/ Avec la puissance de 
la machine, je peux t’assurer 
qu’il n’y aura pas besoin de Ram 
supplémentaire pour faire 
tourner les prochains jeux SNK 
ou Capcom ! 3/ On verra bien... 
Allez, pour info, et surtout pour 
faire plaisir a Philippe Veillard, 
une version Dreamcast de 
Turok 2 est prévue. Alors... 
heureux ? 


JEREMIC MAC 


| @ Jérémie Muller est un Neo- 
Wa D ccophite averti. Voici sa 
eV question : “Je joue sur 

Neo Geo CD, et je ne suis pas le 
seul. Alors, vous seriez gentils d’en 
tenir compte dans vos rubriques 
News, Tests et surtout Tips, qui 
sont vraiment trop courtes ou qui 
n’existent pas du tout. Merci.” 


De rien ! Jérémie. Tu te 

plains toi aussi de ne pas 

avoir d'infos sur Turok 2, 
oups ! pardon, sur Neo Geo CD 
(excuse-moi Philippe Veillard). 
Les sorties de jeux sur 
Neo Geo CD se font de plus en 
plus rares. SNK ne donne jamais 
d’informations sur les jeux a 
venir, on ne peut donc parler des 
titres Neo Geo CD que lorsqu’ils 
sont disponibles en import... 
donc pas souvent en fait ! Mais 
tu auras remarqué que nous 
testons tous les jeux 
disponibles. En ce qui concerne 
les tips, ils sont en rapport avec 
le nombre de sorties : peu de 
sorties, peu de tips. 






ACH! GROSSE 
DECEPTION. 
PAS D'ABON- 
NEMENT. 







SOPHIA ALLA, CAYLUS (82) 


N’OUBLIEZ PAS 


© De m’envoyer vos dessins sur disquette PC ou Macintosh. Seul un 
enregistrement au format JPEG, TIFF ou PICT nous permettra 
d’admirer vos ceuvres sur nos écrans d’ordinateur. Les vainqueurs 
seront bien entendu récompensés au méme titre que les dessinateurs 


sur papier. 


¢ Continuez 4 m’envoyer vos dessins accompagnés de votre photo, 
elle sera publiée dans le magazine. Les plus affreux n’ont qu’a 
m’envoyer une photo de leurs lacets, d’un écrou de 16 ou de leur 
belle-mére au réveil. Mais, attention, je ne peux pas publier les dessins 


trop grands ! Restez raisonnables ! 


Que Niiico (un nain capable) s’occupe de me passer les questions 
que vous voulez me poser par email. J’y répondrai de la méme 
maniére qu’au courrier traditionnel. Envoyez vos questions a l’adresse 


suivante : ngavet@emapalpha.fr 


MAX GROSSE, VANDCEUVRE (54). 
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“/MENTION 
SPECIALE ! 


Ga fait déja un bon paquet d’ceuvres de Benoit 
Duval que I’on recoit a la rédaction. Ce mec est 
un extraterrestre du dessin et de I’humour. 
Impossible de lui offrir un abonnement a 
Consoles+, il l’'a déja gagné il y a quelques mois. 
Impossible de lui offrir un abonnement a vie, 
cela n’existe pas. Impossible de lui envoyer le 
Panda, les postiers se mettraient en greve. 
Alors... que pouvons-nous faire pour lui ? 
Puisque c’est bient6t Noél, nous avons décide de 
lui offrir une page entiére de Consoles+, rien que 
pour lui ! Voici donc une superbe couverture de 
Consoles+, pleine d’humour comme d’habitude, 
une planche de bande dessinée qui met en scéne 
Mario et Sonic, et enfin un autoportrait de notre 
ami. Mesdemoiselles, courez vite a 
Hauterives (26), Benoit vous y attend. Bravo mon 
ami ! On s’occupe de ton vieux Consoles+ 67. 


VE CHANMAILLE LE DESSIN 


, HAUTERIVES (26). GRA 


BENOIT DUVAL, 


IL FALLAIT 
OGER ! 


Tiburce Oger sort “La Chute 
de l’ogre”, le septieme 
volume de “La Légende de 
Gorn”. Gorn s’organise 
pour sortir Maélle, sa fille, 
des cachots du Roy, sinistre 
personnage aux meceurs 
douteuses. Un sujet grave 
abordé de maniére 
impeccable et pour la 
premiére fois dans une 
 aventure de Gorn. On 
] retrouve évidemment Dame 
Gorge et son armée, juste 
aprés la bataille contre les 
Yeux Rouges, également en 
route pour la cité du Roy... Tiburce maitrise 
parfaitement son sujet. Son dessin gagne en détails 
et en couleurs a chaque nouvel épisode. 
Edité par Vents d’Quest. Disponible. 78 francs 
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Edge games est une gamme complete d'accessoires compatibles pour consoles Nintendo64, Playstation 
et la nouvelle Sega "Dreamcast". La Sté WEB, distributeur et grossite exclusif "Edge" en Europe, vous 
propose aussi du jeu vidéo et matériels DVD avec possibilité de livraison en 24H chrono* 


* Pour bénéficier du 24H chrono, passez vos commandes avant 18H, Merci. 
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NINTENDO 


Vds Banjo-Kazooie : 250F + Lylat Wars : 250F 
sur N64. Nicolas POTIER, 16, av. de Lowendal, 
75015 Paris. Tél. : 01.47.34.81.98. 


Vds N64 avec War Gods ext + Gunfl Quater Back 
Club 98, px: 800F Thomas CHARRETIER, 51, 
rue de Champguerin, 95100 Argenteuil. Tél. : 
01.39.82.77.63. 





Vds 7 jx N64 (Banjo, Mario, Iss, Forsaken), px 
150F a 320F. Thibaud KERNEIS, 896, chemin 
des Groux, 78670 Villennes-sur-Seine. Tél. : 
01.39.75.26.67. 


Vds N64 + M. Card + 1 man. + 1 jeu: GT64 (neuf 
fin sept. 98), px: 800F. Stéphane Fritsch, 6, 
esplanade Salvador Allendé, 95100 Argenteuil 
(Val-d'Oise). Tél. : 01.39.61.98.95. 


Vds sur N64: Goldeneye 007 + Diddy Kong 
Racing, px: 450 F ou sept. Jessica BERTEAUX, 
‘5, rue Auguste Renoir, logt 171, 25000 Besan- 
gon. Tél. : 03.81.41.95.37, 


Vids jx N64, PSX. Liste sur demande en semaine 
avant 18 Heures. Sébastien LAPORTE, 487, av 
des Palmiers, Le Brusc, 83140 Six-Fours-les- 
Plages. Tél. : 04.94.34.00.27, 


Vds N64 + 2 man. + M.Card + Vib + Turok + 
Mario + S. Fox + Dkr + Geye, px: 1 800 F. Eddy 
BRUSCOLINI, 32, avenue de la Villeneuve, 
93420 Villepinte. Tél. : 01.43.85.73.37. 


Vds Nintendo 64 + 2 man. + Iss 64, px: B90 F. 
Haikel DJELAJELA, n° 6, Les Villas de Figuras, 
13700 Marignane. Tél. : 04.42.88.14.49. 


Vds N64 Jap + 5 jx (Starfox etc...) + 1 pad., px 
1 000F. Tél le soir. Fabien HACHE, 32, rue du 
Général Labat, 40300 Pouillon. Tél. : 
05.58.73.24.99. 








Vds jx N64: Golden Eye DK Racing Banjokazooie 
CM 98, px: 1000 F. Maxime CARPENTIER, 29, 
rue de Mousseaur, 36000 Chateauroux. Tél. : 
02.54.60.13.62. 


Vds JX N64 ISS: 150F; TR, Diddy, Goemon 
200 F; Yoshi; GASP : 250 F. Johann SANPEDRO, 
10, rue Longchamp, 15200 Mauriac. Tél. : 
04.71.67.33.18. 


Vds jx N64, Mario 64: 150F, ISS 64: 200F ou 
éch. ctre Banjo et Kazooie. Eric CAPTON, 13 rue 
Albert Moreau, 93000 Stains. 


‘Vds N64 + 6 jx + 2 man. + MCM Multi Conver US 
Jap. + Revues. Bruno QUARANTINO, Route du 
Lavoir, 46300 Saint-Projet. Tél. : 
05.65.41.90.14. 


Vds jx N64 Turok Us : 200 F, Fita 98 : FR : 200 F, 
Marjo 64: 200 F. Minh NGUYEN YAN, 23, route 
Nationale 6, 91800 Brunoy. ‘Tél. : 
01.60.46.23.19. 


Vds N64 + 4 jx + 4 man. + 2 vibreur + adapt. + 1 
men, px. 1900F. Mathieu MARPOUKHAEV, 3, 
ue Camille Tahan. Tél. : 01.45.22.69.96. 


Vds N64: Goldeneye Lylatwar Topgear Rally 
250F 4 300F. Pierre GOLAB, 15, rue Raspail, 
81400 Carnaur. Tél. : 05.63.76.46.09. 


Vds N64 Golden Eve CDM 98, Mario Kart, Wave- 
race Killer |. Gary GUERIN, 22, rue Lavoisier, 
75008 Paris. Tél. : 01.42.66.99.13. 


Vds N64 + 4 pads + Memo + Vibr. + 14 jx (007, 
1080, Duke, M. Karts), px: 3750F. Frédéric 
GEORGER, 1, passage Victor-Hugo, 78210 
Saint-Cyr-l'Ecole. Tél. : 01.34.60.14.09. 


Vds Duke Nukem sur N64, px: 250F a discuter, 
David CHABUT, 15, les Travers de Cate Rouge, 
15290 Le Rougel. Tél. : 04.71.46.14.44. 


Vds Jx N64: ISS98: 280F; Banjo-Kazzoie 
270F; Goldeneye : 250 F. Lionel KTORZA, 74, le 
Colombier, 13190 Allauch, Tél 
04.91.21.93.72. 


Vds N64 + 3 man. + ISS98 + Banjo Kazooie + Gol- 





deneye, px 2000F Lionel KTORZA, 74, le 
Colombier, 13190 Allauch. Tél. : 
04.91.27.93.72. 


Vds Manettes Nintendo sur N64! BOF; Action 
Replay : 200 F. Vds Jx US : Mario 64, WWF (le 1) 
Hexxen Lamborghini, San Francisco, World Cup, 
Diddy Kong, Golf: 180F. Goldeneye, GT 64 
200 F; Vds Adapt. : 250 F et Diff Mags - P. One, 
Play Mag, Mags (US). Amaud ADINE, 7, rue 
Saint-Joseph, 38000 Grenoble. Tél 
04,76.46.78.58 + répond. 


Vds Worlcup & Banjo, Kazooie sur N64 : 300 F L1 
ou éch. C F1. Mickael KARILA, 10, rue Lakanal, 
93500 Pantin. Tél. : 01.48.91.95.69. 








SATURN 


Vds SAT Jap + 19 jx + adapt. +3 man. (1 analog), 
px: 2.000 F (VF2, Bio, B2). Sylvain CARRE, 173, 
av de fa Plage, 06190 Roquebrune Cap-Martin. 
Tél. : 04.93.35.62.23. 


Vds SAT + 2 Gun + 2 jx utlisant le Gun + Rés. Evil 
+ Com Conquer. Camilo DAROCHA, 95, avenue 
du Groupe Manouchian, 94400 Vitry-sur-Seine. 
Tél. : 01.46.82.35.13. 


Vds Satur 16 jx + 4 man. Pistolet volant, px 
2000F, Ralael LERIOL!, 21390 Vic-sous-Thil. 
Tél. : 03.60.64.52.40. 


Vds Saturn + 6 jx + CD Démos excellant état, px 
1300F Frédéric DAILLY, 12, Lot Bellevue, 
35630 Langouel. Tél. : 02.99.69.16.66. 


Vds jx Saturn Le Manoir des Ames Perdues, 
200 Francs. Mickaél FLEURIE, Puits-a-Loup, 
m1, RN 11, 78390 Bois-d'Arcy. Tél. : 
01.30.58.92.20. 


Vds SAT + 2 man. + 6 jx: 1300 F Gun ou éch. 
ctre N64. Laurent DAUPHOLE, 24, rue du Bout 
des Rives, 31210 Huos. Tél. : 05.61.95.69.95. 


Vds Saturn 2 man + jx état neuf, emb. et bte. 
Sofiane SAIDI, 90, impasse de |'Oppidum, 
13700 Fos-sur-Mer. Tél, : 04.42.05.08.68. 


PLAYSTATION 


Vds Porsche Challenge: 70F CD Démo: 15F; 
Mag : 20 F. Xavier BOUEDO, 49, rue de la Harot, 
68400 Riedisheim. Tél. : 03.89.54.30.69. 


Ech. Vds jx PSX FR/US/Jap. Vds Gun + Cable Link 
neufs. Jean-Marc GOTTAR-BERNARD, 11, ave- 
nue de la Zibeline, 77240 Cesson. Tél. : 
01.64.41.67.34. 


Vds PS, 2 man., Card, Link, démos, Tips, 9 jx 
Top: 1450F a déb. Eric ESPINASSE, 11, quai 
Gillet, Res. Les Longs-de-Sadne, 69004 Lyon. 
Tél. ; 04.78.39.04.37. 


Ech. ou vds Jx, Mag, Démo sur PSX. Liste sur 
demande. Valérie JUNG, 1A, rue du Docteur 
Woehrlin, 67000 Strasbourg. Fax. : 
03.88.42.32.58. 


Vds Jx PS et Sat de 80 F a 150 F place : Bushido 
Blade 2, etc... Christophe MARIGNOL, 6, place 
du Moustier, 92210 Saint-Cloud. Tél. : 
01.49.11,13.76. 


Vds jx PSX Jap + FR (Thunders, Einh, Dx, Macro) 
de 100F 4 200 F. David CLEMENT, 352, rue Fg 
Bannier, 45400 Fleury. Tél. : 02.38.81.83.76. 


Vds jx PSX Jap/Us/Euro (Gran Turisho...). Tristan 
BONJOUR, 55, bd Ambroise-Croizal, 69200 
Venissieux. Tél. : 06.03.77.30.13. 








Vds PSX Mutlitans Dar + 13 jx Tek 3, Soul Blade. 
px: 2300F. GOURLAOQUEN Jean-Charles, Ker- 
noges, 29350 Moelan-sur-Mer. ‘Tél. : 
02.98.39.72.09. 


Vds PSX Mult Istandard + 3 jx, px: 1300F a 
déb, (aprés 19 h). Michel MAOKHAMPIO, 4, Mail 


Lecorbusier, 77185 Lognes. Tél. : 
06.03.61.61.44. 
Vds sur PSX SMEN Vds Street Figther: 290 F 


(Jap). Henri TASAKOVIC, 3, rue Léon-Paulet, 
13008 Marseille. Tél. : 06.86.31.47.81. 


Vds Playstation 1 Man. + 7 jx GT Reuil 2, Vrally, 
FF7 Revila. Nicolas POLINI, 2, allée Maurice 
Dormann, 78000 Versailles. Tél. : 
01.39.51.68.29. 


Vds PS 3 Pad Multistandard 12 jx (RE2...) 
2.000F a déb. Florian GARCIA, 11, ter rue du 
Tour de Ville, 26200 Montélimar, Tél. : 
04.75.01.99.97. 


Vds jx PSX Pal Originaux de 70 F a 120F. Jean- 
Charles PAUL, 39, rue de la Joanna, 69126 
Brindas. Tél. : 04.78.45.00.29. 


Vds JX PSX entre 100 F et 200 F ou le lot de 6 jx a 
700 F. Christophe BRANDY, 25, rue du Chemin- 
Vert, $3000 Bobigny. Tél. : 06.14,45.51.74. 


Vds ISS Pro: 100 F, F197: 180 F, Marvel 200 F, 
Fifa 98: 2000 F. PASTOR SYivain, 24, bd Jus- 
kiewenski, 46100 Figeac. Tél. : 05.65.34.27.87. 


Vds PS Multi Standard + 5 jx Metal Gear, Alundra, 
px 1300 F Mikael Sebastiao, 10, clos Perault, 
91200 Athis-Mons. Tél. : 01.69.38.16.60. 


Vds Moto Racer 150F; Doom 100Frs; Lucky 
Luke : 180 F. Patrice RENETEAU, 44, chemin des 
Loges. Tél. : 02.51.29.09.59. 








DIVERS 





‘Vds jx NES, SNES et GB. Roland-Pierre PARA- 
DIS, 16, rue des Veaux, 67000 Strasbourg. 
Tél. ; 03.88.24.59.71. 


Ach. Street Figter Alpha 2 sur SNIN. Ludovic 
DANDRE, 9, rue des Aulnes, 62250 Elinghen. 
Tél. ; 03.21.92.95.09. 


Vds SNES 500 F + manettes fils d'adaptation. Dja- 
mel LABANI, 46/4 bd de Strasbourg, 59000 
Lille. Tél, : 03.20.42.87.33. 


Ech. 35 CD Démos ctre Resident Evil 2 ou autres. 
Xavier PERMAROLE, Petit Louvre, 40290 Habas. 
Tél. ; 05.58.98.08.93. 


Ech, Fifa 96 et Jurassic Park 2, ctre Dark Savior 
en Saturn. Bruno ISOREZ, 219, av. Leclerc, 
59330 Hautmont. 











Ech. Jersey Devil neuf ctre Sailor Moon Pretty X. 
Nathalie RAY, 93, boulevard Yves-Farge, 69007 
Lyon. Tél. : 04.78.61.19.18. 


Vds jx neo geo cart (NAM 19 75, Fatal Fury Spé- 
cial, Kick 3). Freddy MONOD, Montchenu, 26350 
Crepol. Tél. : 04.75.45.72.30. 


Vds Game Boy + 5 jx: 450F le tt (Frace Days, 


Megama)... Xavier MICHEAU, 1, impasse des 
Tulipes, 44115 Haute-Goulaine. Tél. : 
02.40.06.10.45. 

ACHATS 


Ach. N64 500 F a 600 F + Jx + Vibreur + Memory 
Card, bon px. Nicolas COHEN, 222,av. Corot bat. 
J., 13014 Marseille, Tél. : 04,91.98.50.34. 


‘Ach. playstation avec ou sans jx, bon état. Phi- 
lippe JUNG, 8, av. de Sélestal, 67100 Stras- 
bourg. Tél. : 03.88.34.62.76. 


Ach. Jx Neo Geo cartouche 4 bon prix. Denis 
DEMONCHEAUX, 4, rue Georges-Herbert, 62300 
Lens. Tél. : 03.21.42.50.99. 


Ach. DBZ2 Jap sur PSX (250 F 4 300 F). Olivier 
HOUSSA, 5, rue Fréville-le-Vingt, 92310 
Sevres. Tél. : 01.46.23.05.59. 


Ach. Megadrive + les 4 Sonic (1, 2, 3 Knuckle 
750 F) Jonathan CALCATOGGIO, 32, rue Lorient, 
62100 Saint-Die-des-Vosges. Tél. : 
03.29.56.62.90, 


Cher. Baku Baku Animal sur Saturn. Olivier DEU- 
DON, 1, ue des Violettes, 34570 Pignan. Tél. : 
04.67.47.78.42. 


Ach. Dark Savior, Thor 2, Independence Day, Des- 
truction Derby. Bruno ISOREZ, 219, av. Leclerc, 
59330 HAUTMONT. 


Ach. Jx NEC CD + Cartes + Accessoires rares. 
Jean-Charles PAUL, 39, rue de la Joanna, 
69126 Brindas. Tél. : 04.78.45.00.29. 











Bon pour une annonce gratuite* 


annonces douteuses, susceptibles d’émaner de pirates. La loi du 


Ecrivez lisiblement en caractére d’imprimerie le texte de votre 
annonce (une lettre par case, une case pour chaque espacement) et 
ne cochez qu’une rubrique. Les petites annonces ne peuvent étre 
domiciliées au journal : vous devez donc donner toutes les coor- 
données utiles. Les petites annonces sont gratuites. Seules les 
annonces rédigées sur le bon 4 découper original de CE numéro, 
valable pour UNE seule petite annonce, seront publiées. Nous 
publierons prioritairement les annonces des lecteurs abonnés, qui 
joindront |’étiquette d’expédition de leur dernier numéro ou une 


demande d’abonnement. Nous é 





ninerons impitoyablement les 


3 juillet 1985 (article 47) n’autori 





qu’une copie de sauvegarde 


pour lusage privé de celui 4 qui est fourni Ie logiciel. Toute autre 
reproduction d’un logiciel est passible des sanctions prévues par 
la loi. L’article 425 du Code pénal stipule que « la contrefagon 
sur le territoire francais est punie d’un emprisonnement de trois 
mois 4 deux ans et d’une amende de 6 000 & 120 000 francs ou de 
Vune de ces deux peines seulement ». Nous yous rappelons enfin 






des fins profess 


sont réservées aux particuliers et ne peuvent étre 
jonnelles ou commer: 








a retourner 4 Consoles + P.A. : 150, rue Galliéni, 92514 Boulogne Cedex 
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Consoles + n° 82 


MACHINES : 


@ PC Engine 

@ Super Nintendo 
@ Megadrive 

@ Sega 

@ Nintendo 

@ Playstation 














* Attention, les PA dont le numéro de téléphone n’est pas écrit lisiblement et dont l’adresse n’est pas indiquée seront éliminées. 


Nos PA sont publiées dans Ia limite de la place 





isponible. 





SHOP IN’ 


crée l’événement ! 


780 Fre 


odule 


e mo~. 
publicitaire 


Devis gratuit sous 48 heures 


JEUX NEUFS A PARTIR DE 
299 F 


Transformation 
1 Here Multi-standard 
85 Hh 


e Sur place 
¢ Par nos techniciens 





©) 01.41.86.16.32 


01.40.71.60.61 


Reprises - Echanges - VENTE PAR CORRESPONDANCE 
Lecteurs multizones et DVD toutes zones 


Etudiants - Enseignants 35 F/mois* 
Particuliers 48 F/mois* 
Connexion illimitée, Kit offert, communication locale (+4 l'année} 


Réparations, modifs, rachats matériels H.S. 


REYM-GAMES 


Achat«Vente«Echange 


NINTENDO 64 NEUF 


PLAYSTATION 


Pour d'autres titres, nous contacter en Neufs ou Occasions Commande 
sur papier libre, Frais de port GRATUIT en neuf / 30 F en occasion 


NEUF 








6,rved'Aras ER 
75005 PARIS VIAN Ouverture 
lundi 12h - 19 h30 


Métro >ANME Mardi - Samedi 
md 10h30 419h30 


mq Tél: 01 55429579 





Cardinal Lemoine 


Réparation toutes consoles 





FIFA 99 (Eur) Ete. 





Vente Lecteurs DVD 
tous modéles disponibles. 


Street vs Marvel (Jop.) Ete. 
Prix imbattables ! 


Réservez votre Dreamcast 
dés maintenant. 
(Dispo : Fin Novembre) 











16 Bis rue Caulaincourt 75018 PARIS 












ARGUS GEEIGIED) pemonder une documentation 
DES JEUX VIDEO) "ies: 


3 bis, rue Sadi-Cornot 
62223 Anzin-Saint-Aubin 


Cote d/achat et de revente - Mise a jour mensvelle 
- plus de 400 clients - plus de 3500 références 
Playstation, N64, Sat, PC-CD, 16 BITS et bientat 
Dreamcast ! 


(port compris} 


http 


SYSTEM’ DISC 


GROS - DEMI-GROS : DETAIL 


\ FACILITES DE PAIEMENT Rr; 

a DES BONNES | AT 
I AFFAIRES, « SAUSuT ns 

CHAQUE JOUR} a 


//home.nordnet.fr/~dhecqg 


OUVERTURE 
D'UN MAGASIN 
RUE MAUBEUGE 

PARIS 9éme 


VPC - REVENDEURS CONTACTEZ-NOUS 
4, avenue Paul Vaillant Couturier - 94400 VITRY SUR SEINE 
Tél/Fax : 01.46.82.24.69 - Novembre et Décembre ouvert 7J / 7J 


WAGRAM GAMES 





JEUX VIDEO NEUFS ET OCCASION 
TOUTES CONSOLES ET ACCESSOIRES 


SOFT AIR GUNS et accessoires KWC MARUI 
a partir de 199 F 


du Choix, des Promos, du Service, du Conseil... 


75 bd Paul Vaillant Couturier 
95190 GOUSSAINVILLE 


et 


124, bd de la chapelle 
75018 PARIS 


ty rue Astrid 
7600 PERUWELZ BELGIQUE 
Tal. : 0032 (0) 69 77 71 66 


6, rue des Ratisseurs 
59400 CAMBRAI 
Tél. : 0032 (0) 3 27 82 58 93 


= DU MAIL 


Y SONT MIGNONS, 
Y SONT GENTILS. 













"Incontestablement l'un de 


plus réussis cette at hors du commun” 


CD CONSOLES = HIT 


nombreux développeurs 
It s'inspirer de sa jouabilité” 
NINTENDO MAGAZINE 95% 


"LE chef d'oeuvre en matiére de 3D" 
JOYPAD 8/10 


"En un mot le jeu 


"Richesse, profondeur, be 
intérét sans cesse renouvelé !" 
PLAYER ONE 98% 


BANJO ¢ KAZOOTIE 





MAIS VAUT MIEUX 
PAS LES CHAUFFER 


_% 





Nt a 


GHAUD DEVANT, CHAUD DERRIERE, CHAUD PARTOUT ! 
VOIC] BANJO & KAZOOIE, LE NOUVEAU DUO DENFER, 
QU! NE TIENT PAS UNE SECONDE EN PLACE. 

NORMAL, Ma LE NOMBRE DE MACHOIRES BEANTES, 
GRIFFES ACEREES, D’ARMES AFFOTEES 

QU EN vou vi LEURS POILS ET A LEURS PLUMES. 
FRILEUX ET MAUVIETTES, S*ABSTENIR. 





‘SPYRO THE DRAGON TM ET © 1998. UNIVERSAL INTERACTIVE STUDIOS, INC. TOUS DROITS RESERVES. RETROUVEZ-NOUS SUR WWW.UNIVERSALSTUDIOS.COM. DEVELOPPE PAR INSOMNIAC GAMES, INC 


TRWA 











Il ne boit pas, il ne drague pas, il ne cause pas, 
mais qu’est ce qu’il fume. 
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ADVENTURES OF LARA CROFT 


Lara 
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